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Microson 


Impresiónales a todos. Project Gotham Racing®2 es lo último en carreras. Reta 
a quien quieras, dónde quieras en Xbox L/ve™ y enséñales quién eres tú. En PGR"2 
demostrarás tu estilo y conducirás a toda velocidad, por igual. Y con los coches 
que hay para elegir, no tienes excusa. Incluye el Ferrari Enzo y más de 100 coches 
entre los más deseados del mundo con los que jugártela, ganar puntos Kudos y 
subir puestos en la clasificación. Acelera a todo gas por las calles de más de cien 
circuitos distintos en 10 ciudades internacionales muy reales, entre otras Sidney, 
Chicago, Barcelona y Moscú. Con PGR"2, ganar nunca ha estado tan bien visto. 
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Generation Game 


ENTRE LA VORÁGINE de noticias que se sucedieron durante la campaña 
navideña era prácticamente inevitable que algunas informaciones de a priori 
menor impacto o inmediatez quedasen temporalmente traspapeladas, 
durmiendo el sueño de los justos a la espera de que una vez pasada la 
«tempestad», la «calma» nos permitiese volver a posar los ojos sobre ellas. 

Eso es precisamente lo que ha ocurrido con un informe acerca de una investigación denominada El 
Círculo de Sociabilidad, un estudio a nivel europeo encargado por Microsoft a la prestigiosa compañía 
Dinamic Markets con el objetivo de analizar las actitudes sociales y el comportamiento de los jugadores. 

La encuesta se llevó a cabo en septiembre de 2003 entre personas de 18 a 35 años que pertenecían a 
ocho países diferentes (España entre ellos) y sus conclusiones son tan jugosas como abundantes. A 
continuación vamos a repasar algunos datos que consideramos de especial interés. 

El primer y primordial hecho a destacar es que los resultados denotan que hay una nueva generación 
de personas que optan por el juego colectivo por encima del Individual, y que ha sido bautizada como la 
Generation Game. Si miramos un paso más allá, el informe concluye que «el juego on /me fomenta el 
contacto entre Individuos y repercute positivamente en sus relaciones sociales». Resulta obvio que el 
servido Xbox Uve responde plenamente a las nuevas inquietudes de la comunidad global de jugadores, y 
por ello no es de extrañar el enorme éxito que ha cosechado desde su puesta en marcha, rebasando de 
largo los 500.000 usuarios, que dedican una media de 2,5 horas por día a jugar en las más de tres 
millones de sesiones de juego que se establecen por semana. 

Pero si nos miramos un poco el ombligo y repasamos algunos de los datos que afectan directamente 
a nuestro país, hay que destacar algunos hechos verdaderamente relevantes. Como, por ejemplo, que los 
españoles son los jugadores más sociables de Europa y por ende los que más amigos hacen en otros 
países. Otro dato interesante a saber es que España es uno de los países en los que más se juega, en 
concreto alrededor de unas siete horas a la semana. Y finalmente llama también poderosamente la 
atención el hecho de que Madrid sea una de las ciudades europeas en las que más se juega, junto con 
Londres y Manchester. 

Quiero terminar estas líneas destacando dos afirmaciones del doctor David Good, experto sociólogo 
de la Universidad de Cambridge : «Lo que está claro es que el juego ya forma parte de nuestra cultura de 
ocio. Es obvio que los videojuegos están empezando a ocupar un lugar en la interacción social.» 



R, 


José Emilio Barbero 

Director 
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JAMES BONO 007: TODO O NADA 

Una superproducción en el mundo de los videojuegos hace 
justicia al agente secreto más famoso de todos los tiempos. 





METAL ARMSiGLITCHIN 
THE SYSTEM // 046 


^ HUNTERTHERECKONING: 
REDEEMER// 056 


^ NBA INSIDE ORIVE 2004 038 





GRANO THEFT AUTO PACK DOBLE 

Quizás el pack más esperado de los últimos tiempos; quizás el 
mejor juego de conducción de la historia; quizás el juego del mes de la ROX. 
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H Sección en la que cada mes puedes encon- 

070> 

05^^ 

B trar información sobre Xbox Uve así como 

B análisis de juegos compatibles. 
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STARCRAFTGHOST 

Cada vez queda menos para disfrutar del primer juego de 
Blizzard en Xbox. Descubre los últimos detalles. 


HARRY POTTER Y lA PIEDRA FILOSOFAL 
NUEVA GENERACION 

El alumno más aventajado de la escuela de magia Howgarts 
regresa en el juego que corresponde a la primera película. 
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películas en el DVD 
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Esto es lo que pasa cuando a Conan no le dejan 
entrar en la disco. 



^ iPor Crom, qué calor hace en el centro de la Tierra! 


m 




DESARROLLADOR: CAULDRON 
EDITOR: TDK MEDIACT1VE 


LANZAMIENTO: PRIMAVERA 2004 
JUGADORES: POR CONnRMAR 


AQUELLOS que aún luzcan unos 
pelacos ochenteros tipo heavy y 
sientan debilidad por los tapa- 
rrabos estarán babeando. Suéltale una ri- 
silla a Conan y seguramente acabarás con 
la cabeza separada del cuerpo antes de 
haber podido decir «¡au!». Esta montana 
de músculos tensados es el sueño video- 
jueguil de cualquier entusiasta de la ac- 
ción, así que no sorprende que TDK y el 
desarrollador eslovaco Cauldron devuel- 
van a esta leyenda de la literatura, los có- 
mics y el cine a la escena consolera tras 
un prolongado paréntesis. 

Conan es una aventura de acción 
en tercera persona repleta de combates 
en la que te enfrentas a monstruosidades 
a manta, resuelves unos cuantos puzzles 
‘clásicos’ y en general te empapas de san- 
gre. Viene incluso con el extra de unas 
partidas multijugador en plan gladiador 
habilitadas, según prometen, para Xbox 
Live. 

«Hemos intentado abarcar todos los 
aspectos de Conan, desde las novelas y 
los cómics a las películas», explica el por- 
tavoz de TDK Mediactive Michael Domke. 
«Conan se parece un poco a Arnie 
[Schwarzenegger, prota de las pelis de 
Conan de los 80] sin ser un clon de él. 
Todas las criaturas y monstruos están sa- 
cadas del universo de Conan, y hay varios 
escenarios por explorar, como montanas 
heladas, cavernas de lava, ardientes de- 



siertos y las típicas mazmorras. Hemos 
buscado hacerlo lo más variado posible.» 

Pero tampoco esperes que haya mu- 
cha trama. Los jugones tendrán que cen- 
trarse en poco más que vengar un asesi- 
nato a gran escala destruyendo al miste- 
rioso Culto del Buitre. «La trama sigue el 
clásico género de hack'n'slash -prosigue 
Domke- Al principio pensamos en algo 
más complejo, pero nos dimos cuenta de 
que la mayoría de los libros giran en tor- 
no a la lucha pura y dura. Conan es un tí- 
pico guerrero bárbaro. Allí de donde viene 
no hablan mucho.» 

Tiene sentido, y hemos de admitir 
que, si lo que te va es la acción frenética, 
es una premisa que parece funcionar muy 
bien. A nivel gráfico, el desarrollador ha 
logrado capturar un atmosférico lookáe 
tebeo, con abundancia de entornos deta- 
llados e inquietantes efectos de ilumina- 
ción. La cámara también se ha remozado 
y, si bien es algo engorrosa a veces, su zo- 
om de acercamiento por defecto confiere 
al juego un atractivo cinematográfico. En 
cuanto al combate, es intenso pero diver- 
tido, potenciado por un inteligente siste- 
ma de bloqueo que aporta profundidad 
al juego en general. De hecho este título 
presenta similitudes con Ruñe, juego de 
tajos de PS2, pero a nuestro juicio está 
mucho mejor realizado... 

«No hará falta que seas un fan de 
Conan para disfrutar de este juego», pro- 
mete con seguridad Hans-juergen Braen- 
dle, director de desarrollo de TDK. «La li- 
cencia de Conan potencia el juego, pero 
no es su único elemento. Y lo bueno es 
que tenemos pensado hacer secuelas. 
Queremos que en el futuro haya una 
serie de juegos de Conan.» 

Esperamos ofreceros un 
avance en breve. 




^ Conan puede blandir varías espadas, lanzas y hachas. 



^ Los variados niveles van desde llanuras nevadas a selvas y mazmorras. 
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PRIMER VISTAZO EXCLUSIVA MUNDIALfflCONAN 
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^ Los bichos gigantes como este escorpión están a la orden del día. 


Gracias a una buena cámara, la acción resulta aún más espectacular. 
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ESTE CONAN de movimientos captu- 
1^1 rados tiene un impresionante abanico 
de 50 combos de espada y hacha a su 
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disposición, cada uno con un nombre bien elo- 
cuente, como Ataque de la Serpiente y Golpe 
del Crepúsculo. Estas maniobras se clasifican 
en tres niveles, y se pueden mejorar vendiendo 
puntos de experiencia, que se acumulan al ga- 
nar combates y resolver puzzles. Muchas de 
las batallas del juego son opcionales: los jugo- 
nes pueden acometer a enemigos extra a fin 
de aumentar su experiencia, pero se arries- 
gan a morir si andan mal de salud. 
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4^ No, no va a nombrarlos caballeros a título póstumo. 4^ El Juego presenta 35 movimientos 




4^ Los fanáticos de Conan reconocerán a los enemigos. 



4^ Los movimientos han sido capturados. 


El desarrollador ha capturado un 
looh de tebeo, con abundancia de 
entornos detallados e inquietantes 
efectos de iluminación 



4^ En la ciudad portuaria de Kordava, Conan debe buscar gente que le ayude. 
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Una vuelta de tuerca al tema del antiguo Egipcio 




Sphinx and the 
Cursed Mummy 


4^ El juego está lleno de tesoros ocultos que deberás localizar y afanar. 




DESARROLLADOR: EUROCOM 
EDITOR: WQ 

LANZAMIENTO: MARZO 2004 
MULTIjUGADOR: 1 


SPH//VX fue anunciado al principio 
► I como juego para Playstation 2, pe- 
ro el desarrollador británico 
Eurocom ha exprimido hasta la última gota 
del hardware de Xbox para que nuestra 
versión mire con orgullo y compasión a su 
homóloga de PS2. Todas las texturas son 
de primera y algunos de los reflejos y som- 
bras te dejarán alucinado. No se le podía 
haber pedido más a Eurocom a la hora de 
crear un mundo de fantasía basado en el 
antiguo Egipto, 

Sphinx es en esencia una aventura de 
acción cómica sobre dos personajes espe- 
ciales y sus esfuerzos por salvar al planeta 
de la oscuridad eterna. Hay que explorar 
mucho, pero los diversos minijuegos des- 
perdigados deberían mitigar el posible 
aburrimiento que pudiera producirse con 
tanta caminata. 

Empiezas llevando al Sphinx del títu- 
lo, uno de esos personajes molones y ver- 
sátiles. El nivel inicial sirve para que apren- 
das los controles y te da una idea básica 
sobre cómo va todo el asunto. Mediante ta- 


reas sencillas (como buscar piedras para ti- 
rar cocos de las palmeras para dar de co- 
mer a un monstruo amigo) le vas pillando 
el tranquillo antes de que las cosas empie- 
cen a complicársete. 

Tras pegar brincos por el nivel Inicial, 
se te llevarán a ver las cosas desde la pers- 
pectiva deTutankamon. Pero no es el 
Tutankamon que podrías esperar, sino que 
deberás patearte un rato su lujoso castillo 
antes de que se convierta en la cómica 
Momia que puede llegar a partes del juego 
fuera del alcance de Sphinx. Una vez más, 
se te asignan algunas tareas sencillas antes 
de que empiece la presión. 

Desparramadas por los cinco desco- 
munales mundos habrá power^ups de ar- 
mas y habilidades especiales esperando a 
que los descubras y les des buen uso. En- 
tre los ataques de Sphinx se incluyen una 
espada mágica, los escarabajos de captura, 
hechizos de posesión, dardos de hielo, dar- 
dos ácidos e incluso dardos que rebotan. 

En la versión final habrá más de 50 
tipos distintos de enemigos, así que oca- 
siones para poner a prueba tu arsenal 
egipcio no te faltarán. No hay pensados 
modos multijugador o de cooperación, pe- 
ro la partida de prueba que hicimos con 
la versión provisional nos dejó impresio- 
nados. Todos los elementos que confor- 
man una buena aventura platafor- 
mera están ya ahí y parecen bien 
engrasados. 


^ Dale en el ojo y espera a que la puerta baje para poder pasar ileso. 


4^ Arrastra grandes y pesados bloques para revelar nuevos sitios. 
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PRIMER VISTAZO EXCLUSIVA MUNDIAL SPHINX AND THE CURSED MUMMY 
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UNA VEZ que el joven pero tor- 
pe Tutankamon se transforma 
en la Momia, un nuevo mundo 
de extrañas y maravillosas habilidades 
será tuyo. Sphinx no sabe de la existencia 
de la Momia y viceversa, pero eso empie- 
za a cambiar a medida que se desarrolla 
la trama. Este elemento juega un impor- 
tante papel en la historia, claro, o sea 
que no te lo estropearemos. La Momia 
no tiene armas, así que su parte es más 
de puzzles, pero cuenta con algunas 
habilidades especiales. 


f 




^ El pobre rey King Tut se convierte en su Momia. 


. - 

Tras ser achicharrada, la Momia pega saltos de dolor. 



»¿POR QUÉ ANDAR... 
...cuando te puedes te* 
letransportar entre los 
cinco descomunales 
mundos? Para ahorrar- 
te horas de tu vida que 
nunca recuperarás tras 
ir de mundo en mundo, 
se han colocado una 
serle de portales mági- 
cos en lugares estraté- 
gicos. Más teletranspor- 
tarse y menos caminar. 
¡Bien! 

^AUTOCONTROL 
Siguiendo el ejemplo 
de Zelda 64 la gestión 
de tus armas y objetos 
especiales es coser y 
cantar gracias ai siste- 
ma implementado por 
Eurocom. Conforme 
progresas puedes asig- 
nar varios ítems a ios 
botones A, B, X e Y. 

Está claro que el cami- 
no a seguir es reducir 
las paradas. 



4 ^ Si no destruyes a las plantas asesinas, explotan al pasar junto a ellas. Suerte que tienes una espada a mano. iA podar! 



^ No es tan estúpida como parece. Bueno, un poco sí. Vale, lo es del todo. 



4 ^ El rey Tut de garbeo por su palacio antes de pasarse al lado oscuro. 
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Lo que quieras, donde quieras 


Microsoft presenta Media Center Extender Kit para Xbox 

UNA DE LOS FACTORES pri- 
mordíales en los que desde el 
principio hemos venido insis- 
▼ tiendo en esta publicación es 


que el potencial de Xbox no sólo residía 
en todo lo que ya permite hacer a los 
usuarios, sino también en lo que iba a 
permitir en el futuro. 

Detalles como la posibilidad de ser 
utilizada en televisiones de alta definición 
ya apuntaba que Xbox le sacaba varios 
cuerpos de ventaja a sus competidoras en 
este apartado, y no sólo en los aspectos 
técnicos de los que ya se ha hablado has- 
ta la saciedad (sonido, gráficos, conexión 
a banda ancha...), sino también en otros 
que paulatinamente se irán desvelando y 


del cual Media Center Extender Kit es par- 
te sustancial. 

Presentado por el propio Bill Gates 
(aunque no físicamente, sino a través de 
un vídeo explicativo) durante la feria CES 
(Consumer Electronics Show) de este año, 
esta combinación de hardware y software 
va a permitir, en conjunción con el uso de 
un PC, expandir la utilidad de Xbox a ni- 
veles insospechados, llevándola a ser algo 
más que una consola de videojuegos, si- 
no más bien parte integrante sustancial 
de lo que se ha venido a denominar co- 
mo el equipo multimedia de entreteni- 
miento doméstico. 

¿Qué es exactamente Media Center 
Extender Kit? Se trata de un Wf compuesto 


por un software para Xbox (en DVD) y 
otro para PC (en CD-ROM), un mando a 
distancia (que hace las veces también de 
mando para poder ver películas en DVD) 
y un manual de instrucciones. 

¿Para qué sirve Media Center 
Extender Kit? Básicamente para conectar 
entre sí nuestra consola y nuestro PC, y 
gracias a ello poder disfrutar de música, 
películas o imágenes en formato digital. 

Tal vez resulte un poco difícil de en- 
tender a priori, pero si nos fijamos en lo 
esencial la idea es la siguiente: concentrar 
todo el manejo del entretenimiento multi- 
media doméstico a través de un único sis- 
tema operativo, con la ventaja de poder 
manejar todo (televisión, películas en 


DVD, música, fotos digitales, archivos de 
vídeo...) con un solo mando a distancia e 
interconectando los diversos aparatos en- 
tre sí. Si además hacemos uso de la tec- 
nología inalámbrica, podremos lograr que 
cada miembro de la femilia esté donde 
esté en la casa haga lo que desee: ver la 
televisión, recibir alertas para jugar en 
Xbox Uve con sus amigos, ver películas... 

Como veis, las posibilidades son 
verdaderamente alucinantes, pero al tra- 
tarse de un concepto tan novedoso, habrá 
que esperar a que Microsoft explique más 
detalladamente el funcionamiento del sis- 
tema para conocer en profundi- 
dad qué nos depara este revolu- 
cionario dispositivo. 
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Nuestros terrores favoritos 

ii confirma ofocialmente que la cuarta entrega de la popular saga Silent Hill llegará a finales de ano a Xbo)^ 


AUNQUE resulte extraño que a 
estas alturas no se haya produ- 
cido ningún anuncio de si la 
▼ tercera entrega de la saga SUent 
Hill será lanzada por fin para Xbox, lo que 
si está claro ya es que Silent Hill 4: The 
Room aparecerá para nuestra consola en 
el otoño de este mismo año. 

La principal novedad de esta cuarta 
entrega es que ni su argumento ni sus per- 
sonajes tienen nada que ver con los de los 
tres episodios anteriores, aunque tanto el 
estilo como el desarrollo del juego sí estará 


en la línea clásica de la saga. El nuevo pro- 
tagonista del juego es Henry Townshend, 
cuyas pesadillas comenzarán cuando por 
un inexplicable fenómeno no pueda salir 
de los confines de su habitación. Su única 
posibilidad será explorar una serie de 
puertas dimensionales para averiguar por 
qué está atrapado. 

Otra relevante novedad que encon- 
traremos en The Room serán algunas esce- 
nas en las que jugaremos en primera per- 
sona, alterando la ya clásica perspectiva 
en tercera persona de la saga. 



Vuelve «Pesadilla en Konami Street». 
Lo esperamos ansiosos. 


Visitaremos nuevos inquietantes am- 
bientes marca de la casa... 


Peso pesado 

EA Sports presenta una nueva fran- 
quicia basada en el boxeo 

^ AUNQUE EA Sports ya exploró las posibilida- 
des del boxeo con Knockout Kings 2002 
^ ^ (juego que, por cierto, no llegó a ser editado 
en nuestro país), parece que el resultado no 
debió de ser del todo convincente y ahora 
la filial de EA especializada en franquicias deportivas 
presenta una nueva saga inspirada en este deporte: 
Fight Night 

Con la edición de 2004, la primera, EA Sports pre- 
tende revolucionar lo visto hasta ahora en juegos de bo- 
xeo en las diferentes plataformas del mercado, comen- 
zando por ofrecer al juga- 
\ dor un control más intui- 

tivo y una visión de los 

^ ^ *■ combates más dramática 

¥ ^ " y espectacular. 

El lanzamiento del 
* X juego está previsto para 
' ^ I \a primavera de este mis- 

4^ Dale fuerte. mo año. 


Fuerza renovada 

Primeras pantallas de Republic Commando 


Rockstar no para 

Anuncia dos nuevos juegos 



CUANDO todavía está fresco el impacto 
, logrado por el lanzamiento del Grand 
ThefAuto Pack Doble, Rockstar presenta 
dos «nuevos» proyectos que serán edita- 
dos próximamente para Xbox. 

El primero de ellos es Red Dead Devolver, un 
juego de acción en tercera persona y que nos propo- 
ne vivir un verdadero western en nuestra consola. 

El segundo no es otro que el polémico 
Manhunt, un juego protagonizado por un asesino en 
serie que ha hecho verter ríos de tinta -y de sangre- 
a su paso por la consola de Sony. Se espera que am- 
bos juegos lleguen a Xbox a lo largo de este año. 


ESTEjUEGO, : 

del que ya os ^ ^ _ 

hablamos en í 

\/ primicia en 
nuestro número 16 f 
dentro del avance que f 

dedicamos a la edición . ^ ^ 

del E3 del año pasado, 4^ Así pinta el juego, 
comienza a desvelar al* — — 

gunos de sus secretos, 

empezando por su pro- • » » * ! *- 

pió aspecto, gracias a ^ y. ^ ‘ 

las dos primeras panta- ^ ' 

lias de juego que _ 

LucasArts ha facilitado ^ 

*^Si buena pinta te- 4- El Imperio en acción, 
nía el vídeo con se- 
cuencias cinemáticas que se había podido ver hasta el 
momento, no menos se puede decir de estas imágenes, 
que dejan en evidencia el buen partido que sus creado 
res le están sacando al motor gráfico de Unreai 


Juegos de ensueño 

Activision convertirá en juegos las películas de la factoría Dreamworks 


SI HASTA el momento había sido TDK la en- 
cargada de realizar juegos inspirados en las 
películas de la factoría Dreamworlcs, a partir 
▼ de ahora será Activision la encargada de tan 
apetecible labor. Como primer fruto de esta colaboración 
llegará este mismo año el juego basado en la secuela del 
exitoso Shrek, del que se han facilitado ya las primeras 
imágenes. 

Además, ya está previsto que Activision realice tam- 
bién juegos basados en las próximas producciones de 
Dreamworks, entre las que figuran Shark Tale, 
Madagascar y Over the Hedge. 



4 ^ Vuelve el ogro más encantador de 
todos los tiempos. 


Cables f uera 

Nuevo mando inalámbrico de Piranha 


APLISOFT & IDEO, distribuidor de 
accesorios y periféricos para con- 
solas y PC. acaban de anunciar la 
X/ comercialización de un nuevo 
mando inalámbrico para Xbox, que responde 
al nombre de RF- Shock Controller Xbox. 

Entre las especificaciones técnicas del 
poc/ figuran un alcance ultra largo de 20 me- 
tros, textura de caucho y la posibilidad de ~ 
utilizar cuatro canales diferentes sin interferencia para la hipotética 
conexión de cuatro mandos a una sola consola. 
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Breves 

0Fim>R0.yA 

La delegación del estudio de 
programación Climax ubicada en 
Brighton tiene ya en desarrollo su 
primer juego para Xbox 2. Se trata de 
un proyecto denominado Avalon, del 
que por el momento no han 
trascendido ningún tipo de detalle. 

PEGJ SE REFUERZA 

El Instituto Nacional de Consumo ha 
firmado un acuerdo con aDeSe para la 
promoción del código REGI, mediante 
el cuál este organismo respaldará la 
difusión del código europeo de 
autorregulación para los videojuegos 

ACUERDO TECMOmWCROSOFT 

Las dos compañías han llegado a un 
acuerdo que garantizará la distribución 
a nivel europeo de los juegos Nmja 
Gaiden y Dead orAhve Online. Ambos 
son exclusivos para Xbox y se lanzarán 
a lo largo de este mismo año. 

VUaVETRüECRIME 

Activision ha confirmado 
extraoficialmente que True Cnme: 
Streets ofLA. contará próximamente 
con una secuela. De momento sólo se 
ha revelado que el juego transcurrirá 
en «otras ciudades», 

a REVERENDO. EN XBOX 

Marylin Manson ha aportado una 
canción de su álbum Golden Age of 
Grotesque a la banda sonora de 
Spawn Armaggedon, el juego de 
Namco que llegará en marzo de este 
año a las tiendas. 


Juego peleón 


Vivendi anuncia un juego basado en El Club de la Lucha 


¿RECUERDAS la película dirigí- 
da por David Finchery prota- 
gonizada por Edward Norton y 
▼ Brad Pitt? Pues con un mate- 
rial tan de primera Vivendi ha puesto en 
manos del estudio de programación 
Genuine Games el desarrollo de un juego 
que combinará los personajes, la trama, 
las localizaciones y el estilo del filme para 


dar forma a un violento y trepidante arca- 
de de lucha. 

El lanzamiento del juego está pre- 
visto para finales de este mismo año, y 
según Vivendi, capturará la esencia de la 
película, permitiendo que cualquier tipo 
de usuario disfrute de los combates calle- 
jeros recreados con todo detalle en toda 
su dureza y brutalidad. 



No, no es una coreografía de Nacho 
Duato; es un combate. 


Asesino nato 

Eidos presenta la tercera entrega de la saga Hitman 

^ HUMAN: CONTRACTS, que así ha sido bautizada está tercera entrega 

de la serie, nos devuelve una vez más al Agente 47 para que siga ejer- 
ciendo su implacable labor de asesino a sueldo. Según Eidos, esta 
nueva entrega promete ser el episodio más inquietante de la serie, a 
la vez que nos ofrecerá una mayor variedad de formas de conseguir el 
asesinato perfecto. 

El juego comienza en París pero nos trasladará a diversas localizaciones, y 
se nos ofrecerá un completo y renovado arsenal para desempeñar los «encargos» 
que se nos presenten. La salida al mercado del juego está prevista para la prima- 
vera de 2004. 


4^ Tú asesina que nosotros limpia- 
mos la sangre... 


- ■ ® 

4^ ¿Te he dicho que no me gusta que 
me tomen el pelo? 



Una Xbox es 
para siempre 

El regalo más original para 
el día de San Valentín 

DE TODOS los packs de los 
que hemos hablado hasta el 
momento, éste no es sólo uno 
▼ de los más llamativos por su 
atractivo precio, sino también desde lue- 
go el único capaz de hacerse con el galar- 
dón al más romántico. 

Por tan sólo 199€ vas a poder sor- 
prender a tu pareja regalándole este pack 
que incluye la consola y el Starter Kit para 
conectarse a Xbox Uve. 


Regreso a Hc^warts 

EA ya está manos a la obra con la tercera entrega de la saga Harry Potter 







TRAS los buenos resultados ob- 
tenidos con los juegos basados 
> en La Cámara Secreta y La 
Piedra Filosofal, Electronic Arts 
ya está trabajando en el desa- 
rrollo del juego basado en el tercer libro 
de j.K. Rowling sobre el personaje de 
Harry Potter, El Prisionero de Azkaban. El 



juego (cuyo lanzamiento coincidirá con el 
estreno de la película dirigida por Alfonso 
Cuarón) sigue una línea muy similar a la 
de sus predecesores, y por tanto será un 
juego de acción/exploración en tercera 
persona que cuenta como mayor innova- 
ción con el hecho de que además de a 
Harry, también podremos manejar en de- 


terminados momentos del juego a sus co- 
legas Ron Weasley y Hermione Granger. 

La trama tiene como elemento cen- 
tral la Investigación por parte de Harry 
Potter de la huida del infame Sirius Black 
de la prisión de Azkaban. Se espera que el 
juego esté listo para principios del verano 
de este mismo año. 




4^ Este juego te enganchará por arte 
de magia. 
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Microsoft 


¿Silencio, por favor?" ¡Venga ! Vamos a pasar de formalidades ¿no? 
Top Spin es un juego de tenis sin miedo a Jugarlo tal y como es en 
la realidad. Toda la emoción de si entró o no entró, de las voleas 
en picado y las explosiones de malhumor están en tus manos. 
Coge una pista en el servicio Xbox y listo para servir irónicos 
comentarios con un revés endiablado. Métete en la Red y entra en 
XSN Sports en tu PC para seguir tu actual clasificación mundial. 
Ya juegues como Sampras, Kournikova, Hewitt o como tú mismo, 
tendrás que arriesgar para lograr ser el rey de la pista. Pero, por 
favor, no intentes en casa lo del pelotazo entre las piernas. 


WP SPKTt 


it's good to play together 

xbox.com/topspin 

(tof«cho« Microsoft. Top Spin, Xbox. los legos Xbox. eí logo XSN Sports. •! logo Micrown Stixi« y Xbox Uve son 

I UnKíos y/o sn otros ptísss. El icono d« dstÜíMOón por sdíid — urvi marca de EntefUmmerrl Rai.r>gs Board Los nombrM de 

pueden ser marcas registradas de sus respectivos dueños. 
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FECHA DE LANZAMIENTO DE LOS 
PRÓXIMOS JUEGOS PARA XBOX 


lUEGO DESARROLLADOR EDITOR 


PRIMAVERA 007; EVERYTHING OR NCmiING 
ADVENT RISING 
ALIAS 

ARMED & DANGEROUS 
AtnX) MODEUSTA ONUNE 
BALDUR*S GATE: DARK ALUANCE II 
BC 

BEYOND GOOD & EVIL 
DANaNG 5TAGE UNLEASHED 
DEAD MAN'S HAND 
DEUS EX 2: INVISIBLE WAR 
DRIV3R 

ESPN BASEBALL 
PABLE 

FALLODT BROTHERHOOD OF STEEL 
FXRAQNG 

GOBLIN COMMANDER UTN 
HALO 2 
KAMEO:EOP 
KILL.SWrrCH 

KOREA FORGOTTEN CONFUCT 

LMA MANAGER 2004 

MASTERS OF THE UNIVERSE 

MIDWAYTREASURES 

MORROWIND GOTY EOmON 

NEVEREND 

NINJAGAIDEN 

OPERATION FLASHPOINT: CWC 
PILOTDOWN 

PRINCE OF PERSIA: SANOS OF TIME 

R: RAQNG EVOLUnON 

RACE DRIVER 2 

RICHARD BURNS RALLY 

ROGUE OPS 

SONIC HEROES 

SPAWN: ARMAGEDDON 

SPHINX 

SPUNTER CELU PT 
SUDEKI 

TEENAGE MUTANT NINJA TURRES 

TENCHU: RETURN FROM DARKNESS 

THE FAST ANO THE FURJOUS 

THESUFFERING 

THE X RLES; RESIST OR SERVE 

TRIVIAL PURSUIT: UNHINGED 

WHIPLASH 

WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004 
WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY 
WRATH UNLEASHED 
FULL SPECTRUM WARRIOR 
KILL BlU 

LOW: SHOWDOWN 
MAFIA 

SHADOW OPS: RED MERCURY 
SPIDER-MAN 2 
STEEL BATTAUON: LOC 
THIEF3 

CALL OF CTHULHU 

CONAN THE DARK AXE 

MEN OF VALOR; THE VIETNAM WAR 

PLAYBOY^ THE MANSION 

RED NINJA: END OF HONOUR 

SnmNG DUCKS 

ASOUND OFTHUNDER 

AREA 51 

ARMADA 2 

AUST1N POWERS 

BAD BOYS II 

BALLERS 

BARBIE HORSE ADVENTURES 
BATTLEFIEL0 1942 


EA 

EA 

MAJESCO , r ■ 

VIVENDI UNIV. 

ACCLAIM 

ACCLAIM 

PLANETMOON 

ACTIVISION 

CAPCOM 

CAPCOM 

SNOWBUND 

ACCLAIM 

INTBEPID EN 

MICROSOFT 

UBiSOFT 

UBISOFT 

KONAMI 

KONAMI 

RAVEN 

ATAR! 

lONSTORM 

EIDOS 

REFLECnONS 

ATARl 

SEGA 

SEGA 

BIG BLUE BOX 

MICROSOFT 

BlOWARE 

TBC 

MÍLESTONE 

POR CONRRMAR 

JALECO 

JALECO 

BUNGIE 

MICROSOFT 

RARE 

MICROSOFT 

NAMCO 

PORCONRRMAR 

PLASTIC REALÍTYTECH 

CENEGA 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 

SAVAGE 

TDK 

MIDWAY 

MIDWAY 

BETHESDASOFTWORKS 

UBISOFT 

MAYHEM 

POR CONRRMAR 

TECMO 

MICROSOFT 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 

WIDEGAMES 

WANADOO 

UBISOFT 

UBISOFT 

NAMCO 

PORCONRRMAR 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 

PORCONRRMAR 

SCI 

BITS STUDIOS 

KEMCO 

SEGA 

SEGA 

NAMCO 

POR CONRRMAR 

EUROCOM 

THQ 

UBISOFT 

UBISOFT 

CUMAX 

MICROSOFT 

KONAMI 

KONAMI 

K2 • 

ACTIVISION 

GENKI 

VIVENDI UNIV. 

MIDWAY 

MIDWAY 

SIERRA ■ 

VIVENDI UNIV. 

ARTECH ’W' 

ATAR] 

CRYSTAL DYNAMICS 

EIDOS 

BLADE INTERACTIVE 

KEMCO 

SWORDRSH STUDIOS 

ACCLAIM 

THECOLLECTIVE 

ACTIVISION 

PANDEMIC 

THQ 

BLACK LABEL 

VIVENDI UNIV. 

ACCLAIM 

ACCLAIM 

ILLUSION SOFTWORKS 

TAKE2 

ZOMBIE 

ATARl 

TREYARCH 

ACTIVISION 

CAPCOM 

CAPCOM 

ION STORM 

EIDOS 

POR CONFIRMAR 

HEADFIRST 

CAULDRON 

TDK 

2015 INC 

VIVENDI UNIV. 

ARUSH 

UBISOFT 

TRANJl .j 

VIVENDI UNIV. 

LSP 1 

LSP 

COMPUTER ARTWORKS ^ 

BAM! 

MIDWAY 

MIDWAY 

POR CONFIRMAR 

METRO 

PORCONRRMAR 

TARE 2 

BLIT7 

EMPIRE 

MIDWAY 

MIDWAY 

COKTEL 

VIVENDI UNIV. 

EA 

EA 


* Estas fechas están sujetas a cambios. 


LOS MÁS VENDIDOS 






ERAN LOS DOS JUEGOS estrella para estas Navidades de Microsoft y ahí siguen en- 
caramados en lo más alto de las lista de ventas para demostrar que lo suyo no es 
flor de un día. Tanto Top Spin como Project Gotham Racing 2 se han convertido en 
los nuevos favoritos de los usuarios de Xbox y no sólo en su faceta monojugador, 
sino también en su vertiente para Xbox Uve. Datos facilitados por Centro Mail. 



2. PROJECT GOTHAM RACING 2 

EDITOR: MICROSOFT DESARROLLADOR; BIZARRE 

Ya sea en su modalidad para un solo jugador o en su vertiente multijugador, la 

secuela de PGR le saca varias vueltas de ventaja a todos sus competidores. 


3. COUNTER-STRIKE 

EDITOR: MICROSOFT DESARROLLADOR: VALVE/RITUAL 

Otro nuevo favorito para los usuarios de Xbox Uve. La traslación del PC a Xbox podía 
haber sido más afortunada pero pese a todo cosecha notable éxito. 


4. MEDAL OF HONOR: RISING SUN 

EDITOR: EA DESARROLLADOR: EA 

Aunque la verdad es que esperábamos bastante más de la nueva entrega de esta 
belicosa serie, Rising Sun no cosecha malas cifras a su paso por Xbox. 


5. TOM CLANCY’S RAINBOW SIX 3 

EDITOR: UBI SOFT DESARROLLADOR: UBI SOFT 

Los shoofers tácticos continúan siendo uno de los géneros preferidos por los 

usuarios de Xbox, y como muestra bien vale un botón... 


6. FIFA FOOTBALL 2004 

EDITOR: ELECTRONIC ARTS DESARRO LIADO R: EA SPORTS 

Como todos los años, la saga de EA Sports sigue gozando de las preferencias de los 
jugones, está vez de forma más que merecida. 


7. EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: EL RETORNO DEL REY 

EDfTOR: ELECTRONIC ARTS DESARROLLADOR: ELECTRONIC ARTS 

Llegará un día en el que este juego no figurará entre los títulos más vendidos para la 
consola de Microsoft, pero hoy no es ese día... 


8. TRUE CRIME: STREETS OF L.A. 

EDITOR: ACTIVISION DESARROLLADOR:LUXOFLUX 

¿Resistirá el juego de Activision los envites del recién lanzado GTA Double Packl 

Parece difícil, pero nunca se sabe... 


9. NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 

EDITOR: ELECTRONIC ARTS DESARROLLADOR: EA BLACK BOX 

Las carreras callejeras de EA necesitarán un poco de óxido nitroso si no quieren 
desaparecer el mes que viene de esta lista. 


10. TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 

EDITOR: UBI SOFT DESARROLLADOR: UBI SOFT 

Pandora Tomoirow cada vez está más cerca, pero mientras Ubi Soft continúa 
sacándole partido a las primeras aventuras de Sam Fisher. 


ESTADÍSTICAS XBOX 


¿Cuál de todos estos juegos de baloncesto 
te ha gustado más? 




9 NBA Live 2004 

36,21% 

IV NBA Insíde Orive 2004 

31,64% 

V ESPN NBA Basketball 

25,25% 

NBAJam 2004 

6,90% 



Siqubrw partidpTen n«Mtr»s «tCKlfstícM, visita nuestra página Wab: www.revistaolidabd)ox.fMl. 
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¿Un solo hombre puede 
marcar la diferencia? 


« 2004 Ubisoft Enlerlainment. Todos los derechos reservados. SpMnter Cell. Sam Fisher. Spiinter Cell: Pandora Tomorrow. Ubisoft y el logo de Ubisoft son marcas comerciales registradas de Ubisoft Enterlainment en USA y/o otros países. Todas las demás marcas 
son propiedad de sus respectivos dueCos. Microsoft. XBox, el logo de XBox y XBox Uve son también marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en USA y/o otros países. NINTENDO. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO G/VMECUBE Y EL LOGO 
DE NINTENDO GAMECUBE SON MARCAS COMERCIALES REGISTRADAS DE NINTENDO. V "Playstation" son marcas comerciales registradas de Sony Computer Enterlainment Inc. Todos los derechos reservados. 
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R: Racing 

Lo de «evolución» desaparece, pero el sueño sigue 


Racer, pero no es la nueva entrega de la 
franquicia. La principal novedad es lo del 
argumento, una característica que muchos 
títulos de carreras han implementado en 
los últimos años. 

El juego pretende describir la com- 
petición y rivalidades del circuito de com- 
petición profesional. El sistema de lA inte- 
ractiva de los pilotos y las comunicaciones 
por radio acercan al jugador a la acción 
más que nunca. El modo historia, conoci- 
do como «Racing Life», se centra en dos 
curtidos pilotos: Rena Hayami y Gina 
Cava II i. Nuestra opinión sobre esto último 
nos la reservamos por ahora, pero espere- 
mos que te puedas saltar las secuencias 
de vídeo. iQue la cosa no va de historias, 
sino de correr! 



Esto es lo que pasa cuando no te concentras y te pones a pensar en otra cosa. 



A AHORA que EA ha anunciado 

oficialmente que publicará el 
último juego de carreras de 
Namco, hemos recibido un pri- 
^ mer avance de información 

sustanciosa. En primer lugar, la palabra 
«Evolution» ha desaparecido misteriosa- 
mente, aunque no creemos que tenga na- 
da que ver con la calidad del juego. 

R: Racing, es obra del mismo equipo 
japonés que creó la afamada serie Ridge 




De hombres y coches J 


© R: Racing presentará nada menos 
que 35 vehículos del mundo real, que 
puedes potenciar conforme avanzas carrera 
tras carrera. Y cada modelo se ha recreado 
a partir de datos recogidos de los coches 
de verdad. 


^ No apartes los ojos de la carretera. 


Tendrás a tu disposición una amplia variedad de coches. 


^ Sigue el trazado y frena en el último momento. 


Sabemos lo que estás pensando: menuda pinta. Si es tan rápido como atractivo, estamos ante un bombazo. 


4^ Namco se luce en el apartado gráfico. 
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Microsoñ 


No es sólo una segunda parte, Amped2 llega para convertirse en la 
mejor experiencia en freestyle por tierra, mar y aire. Echa carreras 
con tus amigos de todo el mundo en el servicio de Xbox L/Ve™ y habla 
sin parar durante tus interminables descensos. Compite con tus 
colegas o reta a algún bocazas en XSN Sports para alcanzar la fama, 
Más de 300 temas indie sonarán mientras ganas puntos por hacer 
piruetas como stalls y butters con tu mejor estilo. Es tu oportunidad 
de competir con profesionales y experimentar el snowskate, el nuevo 
deporte de nieve. Las pendientes son todas tuyas. Cómo te lances 
por ellas, también es cosa tuya. 


it's good to play together 

xbox.com/amped2 
r j ^ o br- I— dt Morotofl Cúmeníen ®r 
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ESCRÍBENOS: Si tienes cualquier duda, queja, estás atascado en un juego o conoces un truco para alguno de los juegos de 
Xbox, no dudes en escribirnos a esta dirección: 


PREGUNTA DISPARA 
Y CORRE 

Soy un poseedor de la conso- 
la Xbox y mi mente es un her- 
videro incesante de preguntas y dudas. 
Estaba muy emocionado por la consola 
porque sabía que para Xbox había una 
«exclusiva» de juegos de Sega. Después 
descubrí vuestra revista y cuál fue mi sor- 
presa al ver, que de los casi doscientos 
juegos analizados, me llamaban la aten- 
ción menos de 20. Tuve mi «ataque de 
ansiedad» y me empecé a arrepentir. 

Pero después vi el potencial de la consola 
y leí noticias de juegos como Shenmue, 
Panzer Dragoon Orta o Sonic que me pu- 
sieron firme, pero sigo echando de menos 
más juegos de rol. ¿Sacarán algún Silent 
Hill 3 para Xbox?. El 2 me ha decepciona- 
do un pelín y como PS2 tiene el 3... ¿Qué 
tal es Dungeons & Dragonsl ¿Será un be- 
at’m up como los míticos de la recreati- 
va?) ¿Por qué, si parece que hay tan buen 
rollo entre Sega y Microsoft, no hay más 
conversiones de títulos para nuestra con- 
sola? ¿Saldrá para Xbox algún Space 
Chanel N2 5 o algún otro juego de baile 
en condiciones? ¿Hay alguna compañía 
japonesa que esté desarrollando algún 
juego de rol para Xbox? He leído por 
Internet que el responsable de Xbox en 
japón está negociando con la gente de 
Square... ¿es cierto?¿cómo va el asunto? 
¿Hay posibilidades de un Final Fantasy 
en )(box? ¿Qué posibilidades hay de que 
un buen juego japonés para Xbox acabe 
llegando a Europa (y que no sea el 
Otogi)? Y cuando digo japonés, me refiero 
hecho de forma «explícita» para los juga- 
dores nipones. 

Akira 

(correo electrónico) 

Es normal que al comprarte una conso- 
la te asalten las dudas sobre su catálo- 
go, sobre todo si has venido de la gene- 
ración Playstation donde algunos pien- 
san que no hay vida más allá de su sis- 
tema. Vamos a ver si respondemos a 
tus dudas de forma resumida (casi po- 
dríamos ocupar todo el espacio con tu 
carta). Silent Hill 3 es muy posible que 
termine saliendo para Xbox, ya que te- 
nemos la segunda parte y la tercera sa- 
lió hace unos meses para PC, aunque 
de momento toca esperar. Dungeons & 
Dragons es un arcade de acción de la 
vieja escuela de Gauntlet o más recien- 
temente Baldur’s Gate Dark Alliance o 
Hunter The Reckoning. Básicamente ac- 
ción y un toque de rol y aventuras que 
lo hacen bastante entretenido sobre to- 
do para varios Jugadores. Al ser una 
compañía multiplataforma, disfrutare- 
mos de algunos de los títulos de Sega, 
como Sonic Heroes, pero realmente lo 
que nos gustaría ver de Sega es una 
conversión de su próximo arcade Out 
Run 2, basado en ia placa Chihiro usan- 
do la arquitectura de Xbox. Desde 
Japón Level 5 está desarrollando True 
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La verdad es que resulta difícil decidirse 
entre esos dos juegos que mencionas, 
ya que ambos resultan muy divertidos 
Jugando con varias personas y compar- 
ten un desarrollo basado sobre todo en 
la acción contra cientos de enemigos. 
Realmente sí resultan divertidos Jugan- 
do una sola persona, pero su desarrollo 
puede acabar siendo algo monótono si 
no te metes en ia historia del Juego, así 
que cualquiera de las dos opciones te 
servirá. 


% 
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^ ESPERANDO UN RESPIRO 

Me gusta mucho vuestra 

revista. Creo que habéis 
logrado un buen pasatiempo para 
ios fans de esta maravillosa consola, 
pero vamos al tema importante. 
Halo 2... Todo el mundo habla ya de 
este juego... todo el mundo dice que 
será el mejor shooter en primera 
persona de la historia... pero nadie 
sabe cuando saldrá... En 
Norteamérica se lanzará en marzo, 
pero aquí los juegos salen unos me- 
ses después... ¿pasará lo mismo con 
Halo 27 ¿Y cuando saldrá Ninja 
Gaiden?... ¿Y el doble pack del fa- 



moso GTA7 Un cordial saludo de 
vuestra joven admiradora. 

Esther Ibáñez 
(correo electrónico) 




Fantasy Uve Online en exclusiva para 
Xbox, un Juego de rol basado en mun- 
dos persistentes para jugar por Xbox 
Live, pero de momento puedes irte olvi- 
dando de un Final Fantasy en Xbox . 
Prueba con Star Wars: Los Caballeros 
de la Antigua República y próximamen- 
te con Jade Empire, dos Joyas que 
Bioware ha preparado en exclusiva pa- 
ra Xbox. El problema con el lanzamien- 
to de Juegos muy «japoneses» o de una 
temática enfocada a su cultura siempre 
es el coste económico y las posibilida- 
des de éxito en el resto del mundo, lo 
cual suele echar para atrás las probabi- 
lidades de ver esos títulos por Europa 
en la mayor parte de los casos. Para fi- 


nalizar, te recomendamos el próximo 
Dance Dance como Juego de baile, cre- 
ado por unos expertos en este tema: 
Konami. 


EL DESCANSO 
DEL GUERRERO 

Estoy buscando algún juego 
que resulte entretenido y lar- 
go para multijugador, y estoy dudando 
entre Hunter The Reckoning y Dunge-ons 
&Dragons Heroes. ¿Cuál resulta más en- 
tretenido? ¿Son también divertidos para 
un solo jugador? Gracias por responder a 
mis cuestiones. 

Juan pedro (correo electrónico) 



TONY HAWKS 

Hola, esta es la segunda vez 
que os escribo pero es que 
tengo unas dudas: ¿Cuándo 
sale Tony Hawks Undergroundl ¿Qué tal 
está Amped 2? Es que lo espero impa- 
cientemente. 

Mario Suárez 
(carta) 

Seguro que a estas alturas ya habrás 
podido comprar ambos Juegos en tu co- 
mercio habitual. Tony Hawks ha resul- 
tado ser mejor de lo que esperábamos, 
reinventándose a si mismo sobre una 
base ya conocida. Amped 2 te gustará si 
sobre todo prefieres la simulación y el 
juego por Xbox Live, pero si prefieres 
algo más arcade prueba con 5SX 3, eso 
sí, olvídate de jugar por Internet. 



MINI-COMENTARIOS 

Hola, me gustaría saber qué 
opináis de ios siguientes jue- 
gos: Burnout 2, Las Dos 
Torres, Blade 2, Dakar 2, MotoGP 2, 
Sniper Elite, Commandos 2, Circus 
Maximus y RTCW. 

Miguel Venta 
(carta) 

Burnout 2 nos parece uno de los mejo- 
res Juegos de conducción arcade dispo- 
nibles hasta la fecha, rápido, divertido 
y con buenos gráficos. Las Dos Torres 
es un Juego de acción directa que resul- 
ta divertido pero algo corto, prueba 
también El Retorno del Rey. Blade 2 no 
llegó a salir en España (no se ha perdi- 
do nada) y Da/car 2 finalmente no llegó 
a la calidad esperada, así que disfruta 
de MotoGP 2 como el mejor represen- 
tante del género en cualquier sistema. 
Commandos 2 es totalmente recomen- 
dable, si es que tienes tiempo y pacien- 
cia para lo que el juego te va a exigir y 
en cuanto a Sniper Elite, de momento 
sólo ha salido la versión para PC. 

Circus Maximus es un Juego mediocre 
para olvidar, y para terminar te reco- 
mendamos totalmente RTCW y Medal 
of Honor Frontline, pero el total apro- 
vechamiento de Xbox Live hace 
que nos decantemos, definitiva- 
mente, por el primero. 
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Mientras que vuestros amigos y familiares se han puesto las botas bebiendo y comiendo durante 
las fiestas, seguro que muchos habéis pasado este tiempo vacacional pegados a vuestra consola. 
Con juegos como Project Gotham Racing 2, Top Spin o los interminables “piques" jugando a FIFA 
2004 con los colegas, casi no ha quedado tiempo para comer turrón, pero eso es porque el sabor 
de la victoria es aún más dulce. Desde aquí queremos aprovechar estas líneas para dar la bienveni- 
da a los nuevos usuarios que han aprovechado las navidades y los Reyes Magos para conseguir 
una Xbox, a los que invitamos a compartir sus inquietudes por el foro de la revista, el cual sigue 
como siempre en: vwvw.revistaoficialxbox.net. 


ien, año nuevo ¿juegos 
nuevos? Esperadísimos 
bombazos como Halo 2, 
Ninja Gaiden, Prince of 
Persia o el genial Beyond 
Good & Evil van a dejar los bolsillos de 
los usuarios de Xbox más pelados que el 
trasero de un mandril. Bleq_el_unico con- 
trariamente a lo que su propio nombre in- 
dica, no es el “único” que se quedó pren- 
dado jugando con la demo incluida en la 
revista de RainbowSix3, juego al que dedi- 
ca un mensaje donde nos explica con de- 
talle lo mucho que le ha gustado y lo poco 
que va a tardar en salir a comprarlo. 

Según Bleq, sobre todo le gusta esa mez- 
cla de la acción de un shooter junto a la 
paciencia y el sigilo de juegos como 
Spiinter Cell. NomadaSJLSP, además de 
buscarse un "nick" más impronunciable 
que el apellido de Arnold Schwarzenneger 
le recomienda que juegue usando el Xbox 
Communicator para dar ordenes a sus 
hombres con su propia voz (mientras que 
Richi y XboxPopuli están de acuerdo en 
felicitar a los creadores de ambos juegos 
por su demostración de talento). 

Serwaytx parece apostar totalmente 
por el juego on line apuntando sus inten- 
ciones de hacerse con la versión Xbox de 
Counter-Strike, pero por cierto temor a en- 
contrarse solo en Xbox Live ha venido has- 
ta el foro para intentar averiguar si los de- 
más comparten su misma idea. 
Afortunadamente para él, Adriaxy Richi 


son dos de los numerosos foristas con in- 
tenciones de jugar a través de Xbox Live, 
sin duda lo mejor que puede ofrecer un 
juego especialmente diseñado para ello 
como Counter-Strike. 

Loioiabeach se muestra especial- 
mente interesada en los juegos de carreras 
de motos, centrando sus dudas en 
Freestyle Metal X. Richi le cuenta sus im- 
presiones sobre el juego, pero desde aquí 
nosotros también intentaremos aconsejar 
a Loioiabeach la adquisición del excelente 
MotoGP2e incluso la primera parte ya 
que actualmente forma parte de la línea 
“Classics". Serwaytx parece tan impresio- 
nado como nosotros por las deslumbran- 
tes capturas de Jade Empire, por lo que 
nos invita a todos a visionar un vídeo so- 
bre el juego que colgaron recientemente 
en su página web los integrantes de 
Bioware. Juan-sebastian está a la busca y 
captura de algún juego de estrategia estilo 
Age Of Empires, género que por desgracia 
no suele ser demasiado habitual en lo que 
a consolas se refiere. Sin llegar a parecerse 
en lo que a jugabilidad se refiere, le invita- 
mos a que pruebe a jugar a Commandos 2 
o Alien l/s Predator. Exctintion, juegos de 
estrategia muy diferentes a los de la serie 
Age ofEmpires, pero que siguen siendo 
una opción interesante. Tricornio también 
está esperando a que EA se decida a ver- 
sionar Command & Conquer Generáis, por 
lo que parece que la estrategia es un géne- 
ro que podría triunfar si se versiona correc- 


tamente a consola. Domenor protagoniza 
un encendido debate sobre los gráficos y 
los frames de Project Gotham Racing 2, al 
que se unen Beon, Eríc y otros foristas po- 
co de acuerdo entre si, ya que algunos si- 
guen prefiriendo la primera parte para el 
modo de un jugador, jugar en Xbox Uve 
siempre es realmente divertido, pero ju- 
gando frente a españoles con quienes te 
puedas picar y planear estrategias median- 
te el micrófono no tiene precio. Eso es lo 
que pretende parmenion, insertando un 
mensaje en el foro para que todos podáis 
conocer su gamertag y apuntarle para ju- 
gar unas partidas a Unreal o MechAssault 
Martaiab está un poco atascada en 
Broken Sword: El Sueño del Dragón, por lo 
que pone un mensaje para solucionarlo en 
el foro de trucos. Sin duda estamos ante 
una excelente aventura de la que extraña- 
mente no se comenta mucho en los foros, 
lo cual corrobora el declive de las aventu- 
ras clásicas aunque de renovado aspecto, 
por lo que de momento siguen estando en 
peligro de extinción. NeolOOl busca res- 
puestas para una duda que ni el mismísi- 
mo oráculo de Matrix podría responder: 
¿Cuándo saldrá Half-Life 2 en Xbox? La 
pregunta es: ¿Cuándo saldrá en PC? Como 
bien le responden AxI y otros foristas, pa- 
rece que algunos “hackers" con mucho 
tiempo libre se dedicaron a robarles una 
beta del juego para distribuirla por 
Internet, lo cual ha ocasionado unos 
lamentables meses de retraso. 
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Counter Strike” y Xbox Uve. 

Una pareja que da mucho Juego 


Micfosoñ 


^sUtdios 


Counter Strike™', el Juego de acción online número uno del mundo, 
es aún mejor en Xbox L/VeJ” Con una acción impactante, unos gráficos 
superrealistas, siete mapas exclusivos, la posibilidad de jugar hasta 
con 16 Jugadores y un tremendo arsenal de armas, éste es el mejor 
Counter Strike que has visto en tu vida. Necesitarás practicar offline 
antes de entrar en el salvaje campo de batalla online, donde podrás 
meterte tú solo o reunir un equipo de Jugadores de élite y hablar con 
ellos por medio de Live Communicator de la estrategia para desactivar 
bombas, rescatar rehenes o combatir a terroristas de todo el mundo. 
El Juego va a ser duro, más te vale venir preparado. 


it's good to play together 

xbox.com/counterstrike 
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INFORÍTIHCIDN 

RDiCIQNRL 


¿Qué harías tú si pudieras meterte en la piel de James Bond? Gracias a Electronic 
Arts, pronto tendrás la respuesta a esa pregunta 


BOND HASTA EL 
2010 

El pasado mes de ma- 


yo, Electronic Arts 


3RmSS BQND 

“TIZIDa IZI MF1DF=I 


anunció la prolonga- 
ción del acuerdo que 
tiene con MGM 
Interactive y Danjaq LLC 
con el fin de conservar 
los derechos para desa- 
rrollar, publicar y distri- 
buir juegos basados en 


la mundialmente cono- 
cida franquicia de 


I 


I 


INFQRmRCIQN DEL 'JUEGg 
DESARROLLADOR: ELECTRONIC ARTS 
EDITOR: ELECTRONIC ARTS 
LANZAMIENTO: FEBRERO 2004 

JUGADORES: 1-4 

WEB: VAnAnAf.ESPANA.EA.COM 


OND, james Bond... ¿Cuántas ve- 
ces habremos oído estas pala- 
bras a lo largo de nuestras vidas? 
Muchas, muchísimas. La verdad 
es que, te gusten o no las aventu- 
ras del agente 007, seguro que en alguna u otra 
ocasión debes de haber visto una de sus pelícu- 
las, puesto que ya hay más de veinte si la memo- 
ria no nos falla. El primer actor en encarnar al es- 
pía más famoso del mundo fue Sean Connery 
hace ya algunos años. Cuando este abandonó el 
personaje, su sustituto fue Roger Moore que, 
aunque no disponía del carisma de Connery, sí 
consiguió darle un toque más divertido y pasota 
al agente secreto del MI6. Después llegó el actor 
Timothy Dalton, que pasó con más pena que glo- 
ria por la piel de 007 y, finalmente, tuvimos la 
suerte de que Pierce Brosnan tomara las riendas 
del asunto. Sí, ya sabemos que hubo otro actor 
que hizo de Bond en una sola película, pero la 
verdad es que no nos acordamos de su nombre 
ni del título del largometraje que protagonizó, 
tendremos que revisar más profundamente nues- 


tros archivos secretos de inteligencia la próxima 
vez y refrescar nuestra memoria. 

Hemos dicho unas líneas más arriba que 
fue una suerte que el papel de Bond recayera en 
el señor Brosnan por dos razones: la primera de 
ellas es el pego que da el actor como agente se- 
creto inglés. No se trata de un actor de la talla de 
Tom Hanks, Russell Crowe o Kevin Spacey, pero 
sin duda es un james Bond excelente. ¡Cuánta ra- 
zón tenía Sean Conney cuando hace unos años 
dijo que Pierce Brosnan tenía que ser el próximo 
Bond! El chico sabía de lo que hablaba. Y la se- 
gunda razón es que a partir de que Brosnan em- 
pezó a trabajar como agente del MI6 en la fic- 
ción, también empezaron a salir buenos juegos 
basados en sus películas y en el personaje en 
cuestión. El título para Nintendo64 que llevaba el 
mismo nombre que la película, Goldeneye, fue 
una obra maestra en su momento y ahora está 
ya en la categoría de clásicos imprescindibles del 
mundo del entretenimiento digital. 
Desgraciadamente, por aquel entonces, 
cuando Goldeneye se lanzó al mercado, XX 



James Bond. Este acuer- 
do perdurará hasta el 
año 2010 y permitirá a 
EA creai^|||tf os basa- 
dos en el rm^do de 
James Bond, incluidos 
todos los libros de tan 
Fleming, las 20 pelícu- 
las producidas por 
MGM Interactive y 
Danjaq y todas las nue- 
vas películas que se ha- 
gan del personaje hasta 
que finalice el acuerdo. 
¡Eso sí es hacerse con 
una licencia! 


I 
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EL LHBDRHTDRIQ DE Q 


Lo último en tecnología al servicio de la jugabilidad. 


Se ha dejado de lado la uista en primera persona de títulos anterio- 
res y se ha optado por crear un James Bond con todas las de la ley 


4^ Los malos tiene una puntería infalible y no dudarán en liquidarte. 


^ Si así lo prefieres, podrás utilizar el sigilo y jugar con el elemento sorpresa. 


Uno de los atractivos principales de los filmes de james Bond es siempre, sin duda alguna, ver qué armas, vehículos y gadgets utilizará Bond para escapar de las 
trampas de los malos, acabar con ellos, salvar al mundo de nuevas amenazas y encandilar a las impresionantes chicas que desfilan a su lado. En lo que a vehículos 

co rofioro lamac co nnnrirn 3I wrkInntA / 4 o Wl*) %. ..m 4 .1 ' 1 . - 

nuesifu ubpici idmoien pourd armarse con escopetas, pistolas con siienciaoor, ameiraiiaaoras y lun rifle de francotirador, cómo no! Y si con todo eso no basta, fiempre 

itancia 






4^ Hay que ser muy Bond para saltar y disparar al mismo tiempo. 


4^ ¿Tendrá hambre o será mi nueva colonia? 

nuestra querida Xbox todavía no había 

nacido, así que no pudimos disfrutar de 
él como lo haríamos ahora con una máquina 
muy superior. Pero la buena noticia es que la 
compañía que se encargó del desarrollo del jue- 
go, Rare, trabaja ahora en exclusiva para Xbox. 
Eso seguramente ya lo sabías, pero no está de 
más recordarlo por si hay algún despistado por 
allí. Aunque no todo han sido joyas de la pro- 
gramación cuando se ha intentado crear un 
james Bond a base de polígonos. También ha 
habido atrocidades sin jugabilidad alguna co- 
mo El mundo nunca es suficiente y otros teso- 
ros que no vale la pena recordar. 

Pero la cosa cambió cuando Electronic 
Arts se hizo con los derechos del personaje y 


4^ Tienes que ser un buen conductor de moto. 

empezaron su cruzada personal para crear jue- 
gos dignos del nombre que llevaban. James 
Bond 007: Agente en fuego cruzado fue un 
buen shooteren primera persona que incluía 
algunas escenas de conducción y acción de pri- 
mera categoría. Después le seguiría Nighfire, 
que volvía a ser más de lo mismo pero con grá- 
ficos más bonitos y pocas novedades más. Y 
hace tan sólo unos días llegó a nuestra redac- 
ción una primera beta del esperadísimo James 
Bond 007: Todo o nada. La expectación por ver 
y probar este título era muy grande, puesto que 
los chicos de Electronic Arts habían prometido 
cambios sustanciales, jugabilidad a prueba de 
bombas, acción explosiva y un argumento de 
película. Tan solo hicieron falta unos pocos mi- 


LR CRNCIQN DEL MRRRNQ 


^ Aquí algo huele a quemado. 


ñutos para que nos diéramos cuenta de que la 
nueva aventura de james Bond incluye todo lo 
antes mencionado y mucho, mucho más. 

Los primeros minutos de juego fueron lite- 
ralmente explosivos, puesto que la aventura 
empieza con James Bond haciendo rappel por 
una pared al tiempo que disparas y esquivas 
bombas, explosiones y disparos de los enemi- 
gos que aparecen por todas partes. ¿Te acuer- 
das de las secuencias iniciales de las películas 
de James Bond? Pues la que puedes vivir en el 
juego es igual de espectacular que sus homóni- 
mas en el celuloide pero con una pequeña dife- 
rencia: tú eres el héroe y tú decides lo que quie- 
res hacer. En este primer nivel ya pudi- 
mos ver algunos de los cambios de los 


» La versión poligonizada de Mya no tiene mala pinta, ¿verdad? 


INFGRmflClÓN 

RDICIQNRL 


»BROSNAN AL HABLA 
En una redente nota de 
prensa, el mismísimo 
Pierce Brosnan declaró ^ 
que "me muero de ga- 
nas de interpretar a 
James Bond en Todo o 
nada. Realizar este pa- 
pel en el mundo del en- 
tretenimiento digital me 
permite hacer llegar mi 
interpretación del per- 
sonaje hasta una nueva 
generación de fans de 
Bond." Por lo que he- 
mos visto hasta ahora 
en la versión original 
del juego, el doblaje de 
la voz de Bond es de lo 
mejorcito que hemos 
escuchado nunca. 


» La cantante Mya en un momento de la grabación del tema 
principal del juego. 


Sí las películas de James Bond cuentan con canciones exclusivas 
cantadas por artistas mundialmente conocidos, 007; Todo o na- 
da no iba a ser menos. En esta ocasión, la encargada de cantar el te- 
ma principal del juego, Everything or nothing, será la cantante Mya, 
ganadora de un premio Grammy. Mya ha coescrito y coproducido la 
canción junto con Randy Bugnitz y el presidente de A&M Ron Fair. En 
el juego aparecerán hasta un total de tres versiones diferentes del 
mismo tema. Pero la implicación de Mya en el nuevo título de EA no 
termina aquí, ya que también ha prestado su imagen y voz para apa- 
recer como uno de tos personajes principales del juego que llevará 
por nombre Mya Starling. Maldito james Bond, siempre se queda con 
las más guapas, incluso dentro de los circuitos de nuestra Xbox. 


4^ El combate cuerpo a cuerpo también estará permitido si los enemigos se ponen en plan gallito. 
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»A LA QUINTA VA LA 
VENCIDA 

A diferencia de los dos 
títulos anteriores, Todo 
o nada es una aventura 
en tercera persona y no 
un sfiooferen primera 
persona. ¿Se deberá es- 
te cambio a que no con- 
siguieron superar al 
magistral Goídeneye de 
Rare? Por una vez y les 
concederemos el bene- 
ficio de la duda. 


que hablaban los chicos de EA. El primero 
de ellos es sin duda el hecho de que Todo 
o nada es una aventura en tercera persona. 0 sea, 
que se ha dejado de lado la vista en primera per- 
sona de títulos anteriores y se ha optado por crear 
un James Bond con todas las de ley para que po- 
damos verlo durante toda la aventura. Al princi- 
pio, debemos reconocerlo, este cambio nos asustó 
un poco, porque nos temíamos que el control del 
personaje no fuera lo bastante bueno o preciso y 
que eso afectara a la jugabilidad general del título. 
Pero ese temor se autodestruyó completamente 
nada más ver y ejecutar algunas de las nuevas ha- 
bilidades del espía más guaperas del mundo. 
Terminamos el primer nivel en un abrir y cerrar de 
ojos. ¿Era demasiado corto o se nos hizo corto en- 
tre tanta explosión y tiroteo? Da igual, tuvimos 
que dejar el controlador y meditar unos momen- 


tos acerca de lo que habíamos visto hasta ahora. 
¿Se trataba de un juego o de la nueva película de 
james Bond? Tenía que ser un juego porque el 
personaje que aparecía en pantalla obedecía 
nuestras órdenes a rajatabla. ¿O quizás nos había- 
mos convertido realmente en un agente secreto al 
servicio de su majestad? Sea lo que fuera, una co- 
sa nos quedó más que clara, Electronic Arts se ha- 
bía lucido de lo lindo en esta superproducción. Y 
es que si hay una palabra que pueda definir lo 
que hemos visto hasta ahora del nuevo título de 
james Bond es esta superproducción. 

Como en la redacción de la revista oficial de 
Xbox somos gente muy curiosa, decidimos investi- 
gar más a fondo el asunto y nos pusimos a jugar 
metidos en la piel de james Bond hasta que casi 
nos sangraron los dedos. Y descubrimos cosas 
muy interesantes que seguro te interesará conocer. 


Nuestra intención es contarte todo lo que puedes 
esperar del nuevo título de Bond, todo excepto el 
argumento, puesto que es algo que se mantiene 
en secreto y no vamos a ser nosotros quienes te 
arruinen todas las sorpresas que te depara el jue- 
go. Aunque como ya habrás supuesto, el guión in- 
cluye buenos muy buenos, malos malísimos y ar- 
mas capaces de poner ai mundo entero en peli- 
gro, sin olvidara las guapísimas chicas Bond que 
siempre acompañan al agente en todas sus aven- 
turas. Como es de suponer también, la aventura 
tendrá lugar en distintos lugares del mundo como 
el barrio francés de Nueva Orleáns, una fortaleza 
en Perú, unas instalaciones secretas en Egipto y la 
Plaza Roja de Moscú. Y basta ya, se acabó el ha- 
blar sobre el argumento del juego. 

Como ya hemos dicho, la novedad 
que llama más la atención a primera vista 


^ Podrás hacer lo mismo que hace Bond en las pelis: llegar a un sitio, hacerlo estallar todo por los aires y largarte del lugar sin despeinarte ni un solo pelo. 
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CON LD5 RmiGQE SlEfTIPRE EE fTIRE DNERTIDQ » 


«Como era de esperar, la nueva aventura de Bond dispondrá de varios modos multijugador. Por un lado estará el modo cooperativo, tan de boga últimamente gracias a la 
joya de Bungie Halo y, en el cual dos jugadores podrán jugar de forma cooperativa a lo largo de 13 niveles creados expresamente para la ocasión. Además de este modo, 
también habrá una especie de arena de combate en la que hasta cuatro jugadores podrán enfrentarse los unos a los otros, aunque deberás superar algunos niveles del juego 
principal para desbloquear este último modo. i 



^ ...Con lo divertido que hubiera sidcrtof 


alrededor del mundo. 


□53 


^f. 

El modo cooperativo dispondrá de niveles exclusi- 
vos de esta aventura. 


Todo parece indicar que EA sigue sin querer utilizar 
Xbox Uve... 







nCTDRES DE CERNE y PDLIGDNQE 

El elenco de actores reales que han prestado sus imágenes y 

voces en James Bond 007: Todo o nada es de los que quitan el 
hipo. A decir verdad, ya les gustaría a muchas películas de hoy en 
día tener entre sus filas a actores y actrices de la talla de John 
Cleese, judi Dench, Wiliem Dafoe, Shannon Elisabeth, Richard Kiel y, 
por supuesto, el mismísimo Pierce Brosnan. Y la lista no termina 
aquí, la modelo Heidi Klum también quiso participar en este 
proyecto tal y como hizo la cantante Mya. La recreación poligonal 
que han hecho los artistas gráficos de EA de todos estos actores y 
actrices es realmente impresionante y, verlos en movimiento junto 
con sus voces originales es una experiencia totalmente única y 
cautivadora. Es algo que contribuye en gran medida a que todo sea 
una experiencia mucho más cinematográfica y emocionante. 


^INFGRmHCIGN 

RDIGONnL 

CON UCENCIA PA- 
RA ORQUESTAR 
Si la nueva aventura 
virtual de James Bond 
dispondrá de una can- 
ción creada exclusiva- 
mente para el juego 
de mano y puno de la 
cantante Mya, su ban- 
da sonora también de- 
bía disponer de una 
partitura de película. 

En esta ocasión, EA 


contrató los servicios 
de Sean Callery para 
que se encargara de 
toda la música que 
acompañará al juego 
en todo momento, ya 
sean secuencias de 
acción o secuencias 
más románticas al es- 
tilo Bond. El señor 
Callery tiene en su cu- 
rrículum la partitura 
de proyectos televisi- 


vos como La Femme 
Nikita y actualmente 
trabaja en la banda so- 
nora de la serie de tele- 
visión 24, por la que 
fue nominado a un pre- 
mio Emmy. Sin duda al- 
guna, EA se ha envuelto 
de gente de Hollywood 
para que su nuevo pro- 
yecto tenga un toque... 
pues eso, hollywooden- 
se. 


Aunque esté echa^ base de polígonos, Shannon Elisabeth nos 
sigue pareciendo guapísima. 


Es una auténtica superproducción en el 
mundo de los uideo juegos 


es el uso de la tercera persona en lo que 
al personaje principal se refiere. Para que 
te hagas una ¡dea rápidamente, te diremos que 
el control del personaje y el movimiento de la 
cámara son casi idénticos a los de Sam Fisher 
en Spiinter Cell, con algunas diferencias, claro 
está, como el hecho de que en Todo o nada tie- 
nes la posibilidad de apretar el gatillo izquierdo 
y apuntar automáticamente al enemigo que tie- 
nes más cerca. Podría parecer que esto le resta 
un poco de realismo al asunto, pero cuando te 
encuentras rodeado por cinco enemigos a la vez 
armados hasta los dientes y con una puntería 
endiablada, la verdad es que resulta un alivio te- 
ner esta opción. Aunque siempre puedes hacer- 
te el valiente e intentar alcanzar a tus enemigos 
manualmente. Y los parecidos con el título de 
Ubi Soft no terminan aquí, otros aspectos como 
la iluminación de los escenarios también nos re- 
cordaron enormemente a las aventuras que vivi- 
mos con nuestro querido Sam Rsher. Para la 
creación de los estupendos efectos de luz que 
incluirá Todo o nada, los chicos de EA han con- 
tado con la colaboración de Larry Weiss, que se 
encargó de los efectos visuales de películas co- 
mo Bravehearty La caza del Octubre Rojo y que 
fue también el encargado de la iluminación digi- 
tal en el largometraje Starship Troopers. Larry 
Weiss y su equipo han utilizado dos técnicas di- 
ferentes de iluminación para que el nuevo título 
de Bond esté perfectamente iluminado. Una de 
ellas es la luz basada en vértices, que toma co- 
mo referencia los puntos que unen los bordes 
de los polígonos y que se ha utilizado para los 


objetos que pueblan los escenarios. La otra téc- 
nica está basada en la luz de mapas y se ha 
aplicado en paredes y suelos de las zonas por 
las que se mueve Bond. Se trata de una técnica 
más simple que la anterior y mucho más fácil 
de controlar. Y no hay que olvidar tampoco la 
atención especial que se le ha dedicado al per- 
sonaje principal. El señor James tendrá hasta 
cuatro puntos de iluminación dedicados en ex- 
clusiva a él para que se mezcle perfectamente 
con el entorno. 

Otro de los aspectos destaca bles es la va- 
riedad de escenarios y niveles. 007; Todo o nada 
es una aventura en tercera persona, sí, pero eso 
no quita que se hayan incluido niveles en los 
que tengas la posibilidad de conducir un coche, 
una motocicleta e incluso un tanque. Sin olvidar 
la impresionante misión que te pondrá a man- 
dos de un helicóptero cargado con misiles. 
Nosotros contamos hasta un total de 23 niveles 
diferentes, aunque no sería de extrañar que la 
versión final incluyera algunas sorpresas de 
última hora. 

Ya lo decíamos al principio. James Bond 
007: Todo o nada es una auténtica superproduc- 
ción en el mundo de los videojuegos, ya sea por 
su calidad técnica, por todo el equipo de progra- 
mación que ha trabajado en él, por sus actores 
virtuales, por su argumento o por infinidad de 
aspectos que todavía nos quedan por descubrir. 

Y lo mejor de todo es que en esta ocasión parece 
que los chicos de Electronic Arts van a 
conseguir finalmente que nos sintamos 
como verdaderos agentes secretos. 


4^ Ademas de las armas, también podrás coger y lanzar objetos del escenario. 


4^ El primer encuentro con jaws te hará temblar de miedo. 
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4^ Nova puede subir hacia zonas difíciles de alcanzar, acercarse con sigilo a los enemigos y acabar con ellos sin hacer el menor ruido. 


Nova era jugable en Tokio a puertas cerradas y fuimos de los pocos medios especia- 
lizados que tuvimos acceso a ella. A continuación te contamos todo lo que vimos. 



INFQRmflCiON DEL lUEGQ 
DESARROLLADOR: BUZZARD 

EWTCRTAINMENT 

DISTRIBUIDOR; VIVENDI 

LANZAMIENTO: MAYO 2004 
JUGADORES: 1 

WEB: WWW.BUZZARD.COM 


m UCHO SE HA dicho ya acerca 
de StarCraft: Ghosty con ra- 
zón. Para empezar, el univer- 
salmente respetado estudio 
americano Blizzard está detrás 
del proyecto. También se trata del primer juego 
de acción en tercera persona ambientado en el 
famoso universo de la serie SforCra/f (más de 
seis millones de copias vendidas para PC), que 
siempre se ha representado en forma de estrate- 
gia en tiempo real. Después de ser unos de los 
pocos privilegiados que pudieron jugar con este 
título en japón, no tenemos ninguna duda de 
que estamos ante uno de los mejores juegos de 
acción de 2004. Nova, la protagonista de la aven- 
tura, te cautivará de principio a fin y te dejará sin 
aliento. 


Desde la última vez que vimos el juego ha- 
ce ya unos meses, mucho ha cambiado en este 
título de ciencia ficción. La asesina y experta en 
armas Nova dispone de un montón de habilida- 
des demoledoras que son esenciales para progre- 
sar en la aventura. Las más destacables son las 
que Incluyen sigilo, visión mejorada y la capaci- 
dad de disminuir la velocidad del tiempo. «Los 
poderes psiónicos de Nova ya están terminados 
al cien por cien desde la última vez que mostra- 
mos el juego», explicó el productor John Lagrave. 
«La habilidad de modificar la velocidad del tiem- 
po fue la más difícil de elaborar ya que se trata 
de una capacidad muy poderosa. Si no tenemos 
cuidado con este aspecto, los jugadores podrían 
utilizarlo para dominar el juego entero», prosi- 
guió Lagrave. 

Si no estás para nada familiarizado con el 
mundo de StarCraft: Ghost, deja entonces que te 
contemos los pormenores básicos. Después de 
un duro entrenamiento, Nova se ha convertido 
en una experimentada unidad Ghost. La acción 
tiene lugar en varios planetas del universo de 
StarCraft e incluye las tres razas diferentes de la 
serie: los Terran, los Zergy los Protoss. Deberás 
trabajar con y contra todas las razas con el fin de 
robar y proteger un objeto muy importante. Los 
detalles del argumento se mantienen en el más 
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^ Los enemigos se aliarán para acabar contigo. 

absoluto de los secretos ya que no sería muy in- 
teligente desvelar demasiado a estas alturas del 
proyecto y además, seguro que al señor Lagrave 
no le haría ninguna gracia. 

El primer nivel al que pudimos clavarle 
nuestras zarpas consistía en dirigir a Nova con si- 
gilo hacia una estación llamada Pinnacle 
Base y salir de allí disparando a todo bicho 
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»TRES REYES 
Los Ierran son una uni- 
dad móvil que puede 
utilizar cualquier cosa 
en el combate. Son muy 
parecidos a Nova. Los 
Zerg podrían describirse 
como personajes ani- 
males que se alimentan 
de otras razas absor- 
biendo el material ge- 
nético para beneficiar a 
su propia especie. Los 
Protos son una especie 
enigmática que utiflza 
poderes mentales y tec- 
nología punta. 

» GOLPE SILENCIOSO 
Ningún Juego de aodón 
y sigilo está completo 
sin un movimiento de 
ataque silencioso. Las 
habilidades de combate 
cuerpo a cuerpo de 
Nova incluyen un movi- 
miento absolutamente 
letal y silencioso. 
Cuando te acercas a un 
enemigo por detrás, un 
icono aparecerá en 
pantalla avisándote de 
que puedes llevar a ca- 
bo el deseado movi- 
miento. Solo debes pul- 
sar el gatillo derecho 
del controlador y Nova 
saltará encima del ene- 
migo y acabará con él. 
Las animaciones de es- 
te movimiento son igual 
de mortíferas que el 
ataque. 









Apunta a la cabeza y acaba con él. Sí se baja el visor del casco será mucho más difícil terminar con este Ierran incendiario. 


5UEND5 ELECTRICOS 

Utiliza tu energía psi para activar y desactivar las luces. 


» 'fe: 




® UNA de las muchas habilidades de Nova te permitirá interactuar con 
todos ios objetos eléctricos. Esta chica está equipada con un poder de 
energía psi especial que se puede utilizar para distorsionar los campos de 
energía de las cámaras y las plantas eléctricas. Muchos de los objetivos del 
juego requerirán de ti que acabes con los ojos y oídos eléctricos de los 
enemigos antes de avanzar en la aventura. 


^ Las minas araña pueden ser letales a corta distancia. 



^ Desactiva la energía con tus poderes especiales de energía psi. 


I 


^ Una oportunidad perfecta para el ataque silencioso. 


La habilidad de la uelocidad permite a Noua correr hacia 
sus enemigos mientras ellos se mueuen en cámara lenta 


» MUJER PERFEaA 
Nova es un prodigio de 
Hauler, un viejo coman- 
dante Ghost En la serie 
StarCraftj él está a car- 
go de la división de ios 
black ops y es el jefe 
del gobierno Ierran. En 
Ghost, sigue mantenien- 
do el control de la divi- 
sión en la que trabaja 
Nova. 


viviente. El nivel entero estaba ambienta- 
do en medio de un tornado terroríficamen- 
te realista. Mientras estábamos dentro del torbe- 
llino, sólo podíamos ver nubes y objetos borro- 
sos dando vueltas a nuestro alrededor, pero las 
mandíbulas se nos desencajaron cuando echa- 
mos un vistazo hacia arriba y vimos el agujero en 
el tornado por el que entraba la luz del sol. Un 
movimiento en falso en este nivel y sales dispa- 
rado como si fueras una simple hoja de un árbol. 

Las armas que pudimos manejar fueron 
una pistola estándar, una ametralladora y un rifle 
de francotirador. Puedes estar seguro de que el 
juego final incluirá muchas más, pero, de mo- 


mento, estas se nos antojaron suficientes para 
las misiones que llevamos a cabo. Empezamos 
el nivel caminando por una especie de platafor- 
mas e intentando evitar a los Ierran. Si uno de 
ellos te ve alertará a los otros y antes de que 
puedes soltar un suspiro serás una Ghost muer- 
ta. Créenos, lo vivimos en nuestras propias car- 
nes. Al segundo intento decidimos afrontar la mi- 
sión utilizando los ataques silenciosos pero mor- 
tales. «Si te sirves de las habilidades en el sigilo 
de Nova puedes volverte invisible, arrastrarte ha- 
cia los enemigos por detrás y acabar con ellos 
con un golpe del gatillo derecho del controlador 
sin que se enteren de lo que ha sucedido», contó 


Lagrave. Nova sólo puede permanecer invisible 
un cierto tiempo, así que decidimos escondernos 
dentro de cajas y esperar a que nuestra energía 
psi se regenerara antes de continuar, eliminando 
algunas unidades por el camino. Aunque entres 
en el modo sigilo, las cámaras pueden detectar a 
Nova y alertar a los guardias, pero eso se puede 
solucionar con una pistola y buena puntería. Se 
acabó el estar vigilado por ese ojo en el cielo. 

Una vez dentro de la base descubrimos nuestra 
presencia ante los Ierran y fue como abrir las 
puertas del infierno. Cuando la cosa se ponía de- 
masiado fea, entrábamos otra vez en el 


modo sigilo y nos escondíamos entre las 


» 


asT’’ 







A MEDIDA que Nova intenta eliminar las razas de StarCraft. 
deberá enfrentarse también a ios cabezas de familia. 



4^ Nova sube por la escalera para ver mejor lo que sea que tiene 
ante sus ojos. Parece muy, muy grande... 



^ El clásico jefe en forma de araña mecánica. Todos los juegos 
deberían incluir uno. Esperamos que no sea tan difícil como grande. 



Nova se arrastra hacia los enemigos sin que estos se enteren de nada. 




^ Si las cámaras te descubren alertarán a los soldados de la zona. Mejor escóndete rápido si no quieres que te borren del mapa. 



»UNLUGARENa 

TIEMPO 


La historia de Ghost 
transcurre algunos años 
después de ios aconte- 
cimientos del podrde 
expansión Brood War. 
Asi pues, será territorio 
conocido para los afi- 
cionados a la serie. 

»ODIOAMIJEFE 
Todo el mundo odia a 
sus jefes, ¿verdad? 
Bueno, pues te alegrará 
saber que el juego final 
incluirá cuatro comba- 
tes con jefes finales de 
tamaño absolutamente 
descomunal. Aunque 
también habrá comba- 
tes espectaculares a lo 
largo de las 23 misiones 
del juega 


sombras para esperar a nuestra víctima 
^ pacientemente y llevar a cabo los ataques 
silenciosos que tanto gustan a todo el mundo. 

Si realizas un doble salto hacia las cañerías 
mientras corres. Nova se pega automáticamente 
a ellas con sus preciosas piernas. Ármate con el 
rifle de francotirador y verás como se cuelga de la 
cañería arma en mano para terminar con la vida 
de algún alienígena despistado. 

Una de las habilidades de Nova te permite 
ver los puntos débiles de los enemigos y cual- 


quier tipo de objeto con el que puedes interac- 
tuar. Si buscas un interruptor que debes activar, 
entra en este modo especial de visión y todo se 
revelará ante tus atónitos ojos. La habilidad de la 
velocidad permite a Nova correr hacia sus ene- 
migos en tiempo real mientras ellos sólo se pue- 
den mover en cámara lenta. Sin duda, una habi- 
lidad muy útil cuando un enemigo se dispone a 
activar la alarma. 

El tipo de jugabilidad que experimentamos 
podría compararse a la de Spiinter Cell, con la di- 


ferencia de que aquí, si te descubren, no se ter- 
mina el juego. Ghost te da la oportunidad de sa- 
lir de los problemas en los que te metas, una ca- 
racterística que no aparecía en la aventura de 
Sam Fisher. 

Después de que nos contaran todos los de- 
talles acerca de la posibilidad de subirte a un ve- 
hículo para conseguir un poco de potencia de 
disparo extra, al final pudimos experimentar este 
aspecto del juego. La mecánica es muy similar a 
la que ya vimos en Halo y los Warthogs, aunque 
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i^nCCESD 


En esta zona deberás utilizar el sigilo en lugar de la munición. Escóndete en los árboles y no hagas ruido. 


En el juego final habrá varios vehículos. 


^ Agarra los robots y lánzalos por la borda. 


BTRRCRnFT: GHQST 



rsE PRIMA 

Turok gvotutloo^ 
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en esta ocasión la torreta de disparo era 
mucho más potente y conseguía derribar 
paredes y enemigos mientras la pantalla tembla- 
ba sin parar. Nos encantó. Y si te parece que ha- 
cer temblar el juego entero a base de misiles no 
es suficiente, siempre podrás solicitar un ataque 
nuclear. Aunque prepárate para recoger los pe- 
dacitos después. Los que hayan jugado al 
Sta rCraft oñgmal ya sabrán de lo que estamos 
hablando. 

StarCraft: Ghostse perfila como algo muy 
especial. Vimos la versión de Xbox al lado de la 
de PS2 y las diferencias saltaban a la vista. La 
versión Xbox cuenta con muchos más detalles y, 
visualmente hablando, Nova ha mejorado mu- 
cho con respecto a la última vez que la vimos 
contonearse en una pantalla. Después de jugar 
durante horas y horas podemos afirmar que 
Blizzard está llevando a cabo un trabajo excelen- 
te. Si a todo esto le añadimos la posibilidad de 
descargar nuevas misiones a través de Xbox Uve, 
seguro que entenderás por qué nos mostramos 
tan entusiasmados con este proyecto. Es 
por eso que nos tiramos 12 horas senta- 
dos en un avión y valió la pena, sin duda. 


□E RRrriRE TQmRR»Cuando las cosas se pongan muy feas, 
hazte con un vehículo y siembra el caos. 


4 ^ Ahora que dispones dé un tanque último modelo sólo 
tienes que ir hacia donde está la acción. Puedes hacer 
mucho daño... 


Cuando establezcas contacto con el enemigo, desata 
toda tu furia y dales su merecido. No te detengas ante 
nada. 


DESEO RECIBIR LOS SIGUIENTES EJEMPLARES: □ TUROK □ SPLINTER 
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S.5-ID.D 

LA ELITE DE LOS JUEGOS PARA XBOX. LOS MEJORES 
TITULOS DISPONIBLES. 

UN JUEGO DE CAUDAD QUE HAY QUE TENER MUY EN CUENTA. 

JUEGO PARA SEGUIR TENIENDO PRESENTE, PERO QUE PRESENTA 
ALGUNA CARENCIA. 

LA PUNTUACIÓN DE UN TÍTULO QUE NO QFRECE DEMASIADO. 

e,B-S,D 

UN JUEGO MEDIOCRE AL QUE NO PRESTARÁS MUCHA ATENCIÓN. 

□,D-a.s 

UN JUEGO MALO. MUY MALO. 
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¡Bienvenidos a la sección de 
Análisis de la edición 
española de la Revista 
Oficial Xbox! Para 
comprender nuestra política 
de puntuaciones es 
importante familiarizarse 
con los parámetros que 
vamos a seguir. Sólo así no 
se te escapará ni un detalle 
de los juegos. ¡Disfrútalos! 


MEREDICTQ 


PPTeNCIflL 

¿Cómo es técnicamente el juego? 
¿Aprovecha el potencial de Xbox? 
¿Cómo es de impresionante? 


E5TILQ 

¿Qué elegancia tiene el juego? 
¿Cómo es de bueno, o malo, cada 
uno de los elementos del diseño? 
¿Tiene buena apariencia? ¿Qué 
sentimientos provoca? 


RDICCIDN 

¿Puede el juego llegar a envolverte 
en él? ¿Parecen las horas minutos 
mientras dura una partida? 

¿Los controles son instintivos o 
complicados? 


LQNGEVJIDHD 

¿Cómo de largo es el juego? ¿Cuánto 
tiempo te mantendrá pegado a tu con- 
sola? ¿Vale realmente lo que cuesta? 


LO mE^QR 

♦ En este apartado in- 
formaremos sobre al- 
gunos de los mejores y 
más excitantes aspec- 
tos de los juegos... 

LQ PEOR 

• ...Y, por supuesto, tam- 
bién conocerás los as- 
pectos negativos del jue- 
go. si es que los tiene. 


Ésta va a ser nuestra opinión 
general del juego. Resumire- 
mos el análisis en un peque- 
ño, pero explícito, comentario. 


RESIISTñ ÜFICinL XBOX EDICION EEPflNQLH 




Al principio de cada 
análisis aparece un 
recuadro titulado 
«Información del 
juego». Este recuadro 
informa sobre quiénes 
son el desarroilador, el 
editor y el distribuidor 
del juego. También 
aparece la fecha de 
lanzamiento del título, 
cuántos jugadores 
pueden compartir 
partida en la opción 
multijugador y la sede 
Web del juego, si es 
que dispone de ella. 
Además de esta 
información, también 
pueden aparecer 
iconos como ios de la 
derecha, que tienen 
diferentes significados. 



ELITE DELA 
REVISTA OFICIAL 
XBOX EDICIÓN 
ESPAÑOLA 
Cualquier juego 
que tenga una 
puntuación de 
8,5 o superior 
entra a formar 
parte de nuestra 
eiite de juegos 
para Xbox. 
Cuando veas 
este icono, 
puedes estar 
seguro de que el 
juego te va a 
cautivar. 



jUEGO DEL 
MES DELA 
REVISTA 
OFICIAL XBOX 
EDICIÓN 
ESPAÑOLA 
Cada mes, el 
equipo de la 
Revista Oficial 
Xbox Edición 
Española 
otorga ai mejor 
título el 
galardón de 
«juego del 
mes». 


XBOXLIVE 
Si aparece este 
icono al 
principio de un 
juego significa 
que el título 
tiene 

continuidad en 
el servicio de 
juegos on Une 
de Microsoft. 



\JIDEO 



EXCLUSIVO 
XBOX 
Cuando 
aparece este 
icono ai 
principio del 
análisis 
signifíca que 
Xbox es la 
única 

plataforma en 
la que este 
título está 
disponible. 


VÍDEO 

En nuestro DVD 
exclusivo apare- 
ce un vídeo con 
imágenes del 
juego. 



□EfTC]ajGf=BLE 

DEMO 

En nuestro DVD 
exclusivo hay 
una demo juga- 
bie del título. 



MAGICTHEGATHERING: 
BATTLEGROUNDS « 

El juego de cartas convertido 
en un arcade de lucha que se 
permite bastantes licencias. 


NHL RIVALS 2004 

Los amantes del hockey 

sobre hielo ya pueden lanzarse a competir 

en Xbox Uve. 


BATTLESTAR 

GALACTICA 

Warthog repesca esta vetusta licencia para 
dar forma a un simulador de combate espa- 
cial que no acaba de cuajar. 




mL 3 

1 1 

• 1 "1 
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GRANO THEFT AUTO PACK DOBLE 

Lo que hasta hace bien poco parecía un sueño casi inalcanzable ya es toda ^ 
una realidad. Los dos juegos estelares de Rockstar llegan por fin a Xbox. ■ 


TERMINATOR3: 

RISE OFTHE MACHINES 

Arnie dijo que volvería y lo prometido es 
deuda: aquí está de nuevo para mantener 
a raya a las máquinas. 




gj 


a 


fl i 


MAXPAYNE2 

El anhelado regreso de este shooíer deja un 
excelente regusto a su paso por Xbox. 


SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM 

Una nueva incursión dentro de los shooters i 
tácticos que no supera a los maestros. j 


CEO 



^ w V . r*» 






METALARME . 

Una agradable sorpresa que llegó casi sin ha- fT 
cer ruido pero no merece ser pasada por alto. ■ 



CELEBRITY DEATHMATCH 

El estrafalario programa de la MTV se con- 
vierte en videojuego. 


EL RESTO 

HARRYPOTTERYLA 
PIEDRA FILOSOFAL 
NUEVA GENERACION 

Un oportuno rescate del primer juego so- 
bre el mago de j.K. Rowling. 


LEGACYOFKAIN: 

DEFIANCE 

Después de Blood Ornen y Soul Reaver, 
Raziel y Kain continúan su particular lu- 
cha en Xbox. 

rfT% 

ESPN NHL 

Llega la nueva entrega de la saga de Sega 
dedicada a este espectacular deporte. 

Apto tanto para los seguidores como para ' 
los que no lo son. 


SYBERIA 

¿Obra de arte o aventura gráfica? Las dos 
cosas combinadas en un solo juego. 


ESPN NFL 

La franquicia de Sega dedicada al fútbol 
americano presenta su nueva entrega. 

Q¡)^ 
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INFüRmnCIDN DEL 

distribuidorTrockstar north 

EDITOR: TAKE 2 
DISTRÍBUIDOR: VIRGIÑPLAY 
LANZAMIEÑia DISPONIBLE 
JUGADORES: 1 

WEB: WWWJtOO(STARGAMESXOM/GRANDTH^^ 
PEGI: 


R EMONTEMONOS un par de 

años, justo hasta finales de 2001, 
poco antes del lanzamiento de 
Grond Theft Auto /// para PS2, 
cuando la sene GTA -PC, PSX- 
era tan sólo conocida por emplear una estructura 
de juego generosamente abierta en un entorno 
2D. Con el nuevo titulo, la saga alcanzaba la ma- 


Las motocicletas de Vice City añaden una extraordinaria maniobrabilidad. 

□33 


Dos clásicos recientes en su mejor versión 


yoría de edad y daba el arriesgado salto a las 3D. 
Lo que sigue es Historia reciente del videojuego. 

GTA ///se convirtió en el juego, aquel del 
que todas las revistas hablaban y al que todo el 
mundo quena jugar. Una experiencia original, 
adictiva, sorprendente y, sobre todo, abierta, ca- 
paz de conceder una exuberante libertad al juga- 
dor sin perder por ello las riendas de la historia 
que se cuenta sin poner en nesgo la verosimili- 
tud del mundo de juego. 

Un año mas tarde, la continuación Vice Oty 
llegaba al mercado. Para entonces, GTA III ya ha- 
bía trascendido los límites de su plataforma de 
origen con una conversión para PC que mejoraba 
el aspecto gráfico del onginal y presentaba tam- 
bién un sistema de control más acertado. Con el 
terreno abonado para comerse a cualquiera que 
se atreviera a plantarle cara, Rockstar volvió a 
arrasar con un juego que profundizaba en 
las virtudes del anterior y se esforzaba por 


»UN 

"ROELRNTÜ 


Eres un criminal 
en territorio hos- 
til. Tienes una 
ciudad repleta de 
dinero, droga, 
mujeres, buscavi- 
das y policías es- 
perando a que al- 
guien se haga 
con ella. 






5E BU5CR SJNQ □ mUERTQ Lo que sudece al saltarse la ley. 




® LA SERIE de estrellas en la parte superior de la imagen indican el nivel de persecución del que es objeto el jugador. A más estrellas, más efectivos 
de las fuerzas del orden salen en busca del protagonista, llegando a alcanzar niveles de presión policial verdaderamente enfermizos. Pero ahí está 
la diversión. 


4^ Tres estrellas. Unidades del FBI se unen a la persecución con coches 
sin identificar. 


4^ Con las cuatro estrellas entran en acción ios SWAT. Nos hubiera 
gustado descubrir qué viene después. 


4^ Matar policías es la mejor forma de llamar su atención. Existe bas- 
tante menos permisividad que con los civiles. 


4^ La policía no escatima medios. Un helicóptero, que se encarga de 
marcar con un foco ai protagonista, también se une a la caza y captura. 



»ESTADISnCAS 


En cualquésr nwnento 
es posible acceder a 
unas compietisifnas es- 
tadístícM sobre el papel 
que eslé reelizendo el 
jugador. Desde el por- 
centaje de juego com- 
pletado e los días que 
han tranacurTido en él. 

Y repa s ando con todo 
detalle aspectos como 
los enemigo s elimina- 
dos, las adobadas al 
volanla, la alandón de 
los medbM que está re- 
cibiendo, encontrona- 
zos con la ley, misiones 
emprendías, asuntos 
económicos e induso 
los gustos musicales del 
protagonista, entre 
otros. 

»RAST10S 
La únka opdón gráfica 
configurable as la de 
desacdwar los rastros. 

Se refiere al afecto vi- 
sual de emborronado 
que adorna la imagen 
de ambos juegos. En al 
primero, al af s c t o se ud- 
liza con mesura j es 
una cuesdón exclusiva- 
mente del gusto estéti- 
co del usuaria En Vice 
City, quizás por querer 
imitar los tonos pastel 
que protagontzaban la 
foto^afa da b sarie, el 
efecto se apbca a fon- 
do, hasta tal punto que 
dificulta U «Wbilldad de 
algunos decaías da la 


La sensación de libertad es la 
principal aportación de Grand Theft 
Ruto al mundo del uideo juego 


limar sus escasos defectos. A los meses 

seguiría una versión de Vice C/fy para PC 
que se encargaría de tomar el relevo de la ante- 
rior a la hora de recibir los premios de las publi- 
caciones especializadas durante la temporada 
siguiente. 

El momento de recibir al que ha sido, en 
términos generales, el juego más comentado y 
alabado de las dos últimas temporadas ha llega- 
do. Grand Theft Auto desembarca en Xbox y, co- 
mo viene siendo habitual con esta serie, lo hace 
con estilo: mejores gráficos que en su lanzamien- 
to original y mejor sonido en una nueva edición 
que comprende ambos títulos por el precio de 
uno sólo. Y, por supuesto, con todos los méritos 
que han llevado la serie hasta lo más alto. 

Vayamos por partes. GTA ///está ambienta- 
do en la actualidad y cuenta la historia de un la- 
drón de poca monta -sin nombre y sin voz- que 
es traicionado por su chica durante un atraco. 
Durante un traslado de reclusos, su furgón es 
asaltado por una banda que quiere liberar a su 
jefe, otro de los reclusos. El protagonista aprove- 
cha la oportunidad de escapar e inicia -más 
bien retoma- su carrera al margen de la ley. 
Tiene un escondite -al que el jugador acude ca- 
da vez que quiere guardar la partida- para des- 


cansar. Enfrente, una ciudad de enormes posibi- 
lidades, y no de una manera retórica. 

Uno de los objetivos básicos de todo juego 
es presentar el mundo de juego de la forma más 
creíble posible. Y es ahí donde Grand Theft Auto 
se sitúa muy por delante de la competencia. 
Liberty City es una urbe al estilo Nueva York, po- 
blada de vida, de ciudadanos y vehículos. Hay 
habitantes de todo tipo y pelaje: desde mafiosos 
elegantemente vestidos hasta todo tipo de inte- 
grantes de bandas y tribus urbanas. De policías 
y prostitutas. De proxenetas y ancianos, etc, etc. 
Todos ellos fácilmente identificables gracias al 
acertado diseño, animaciones e lA de los perso- 
najes. Gente que reacciona a las acciones del 
protagonista -huyendo o plantándole cara, pero 
nunca indiferentes-. Mejor aún, todos esos habi- 
tantes también se relacionan entre ellos, al mar- 
gen de las ocurrencias del jugador. En cualquier 
momento, éste puede toparse con un robo o 
una pelea callejera, o ver a un policía tumbando 
a los miembros de una banda, tiroteos entre fac- 
ciones rivales, la llegada al lugar de la ambulan- 
cia que viene a socorrer a los heridos, etc, etc. 

Es una ciudad en la que puede apreciarse el 
transcurso del tiempo. El día sucede a la 
noche, al igual que el buen tiempo a la liu- 
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4^ Las ferreterías permiten adquirir las herramientas que Tommy necesita. 



4^ Escapa de la presión policial. 



^ Tommy también dispara. 
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También es posible ganarse la vida honradamen- 
te en GTA 


© Aunque el objetivo del juego es escalar posiciones en el 
mundillo criminal, tanto Vice City como Liberty City ofrecen 
oportunidades para un honrado obrero. He aquí una muestra. 



4^ Al volante de un taxi, el jugador puede aceptar una serie de 
misiones estilo «Crazy Taxi» para sacarse unos euros. Completa 
la carrera antes de que acabe el tiempo. 



4^ Ni los de la policía para huir de ellos. Al volante, el jugador 
puede aceptar misiones tipo justiciero urbano con las que ayu- 
dar a la sufrida población de Liberty y Vice City. 




4^ Visita a los jefes mafiosos de tu zona para recibir encargos. 


4^ Protagonista de GTA III. 



4^ Ahora que Tommy ha eliminado al jefe mafioso Diez, su helicóptero queda a su disposición. 



4^ Vice City pone un mayor acento en la historia que GTA III. 


via. A estos elementos hay que añadir los más 
de cincuenta tipos de vehículos distintos que 
circulan por las calles de Liberty City. El jugador 
puede hacerse con cualquiera de ellos en cualquier 
momento para cumplir las misiones, recorrer las 
enormes distancias de la ciudad o, simplemente, ex- 
plorarla en busca de nuevas emociones o algo de 
dinero fácil. Liberty City es un entorno que no de- 
pende en absoluto de las acciones del jugador. Y 
donde, en consecuencia, éste es libre de hacer lo 
que quiera. La sensación de libertad es la principal 
aportación de Grand TheftAuto ///al videojuego. 

La estructura de misiones es sencilla y permite 
ai jugador seguir diversos caminos. Al principio rea- 
lizará algunas misiones para un jefe local. Después 
otro le abrirá sus brazos, aumentando así las posibi- 
lidades de elección. Y así sucesivamente. El juego 
arrastra al protagonista a través de una historia re- 
pleta de grandes personajes y situaciones y apoyada 
en un brillante y variado diseño de misiones. 

Grand TheftAuto: Vice City repite el plantea- 
miento de juego. Y, aunque sabe añadir más varie- 
dad al juego y pone un mayor acento en la historia, 
se define principalmente por inyectar una sobredo- 
sis de estilo a la serie y conseguir hacer parecer a 
los 80 mucho mejor de lo que realmente fueron. 

En Vice Cityel protagonista recibe un nombre. 
Es 1986 y Tommy Vercetti -que luce el mismo aspec- 
to que el protagonista del título anterior- sale de la 
cárcel en la que ha pasado quince años por no que- 
rer delatar a su jefe Sonny Forelli. Forelly decide que 


es mejor que se aleje por un tiempo de Liberty City 
y lo envía a la ciudad del vicio -vamos, Miami- para 
hacerse cargo de un cargamento de cocaína. La en- 
trega va mal y Tommy se queda sin dinero y sin dro- 
ga. Debe empezar a moverse por el submundo de 
Vice City para descubrir al culpable. 

Vice City es un cruce entre lo que Rockstarya 
ofreció en GTA III, Corrupción en Miami -Miami 
Vice, aquella serie de los 80 de policías /os/7/on pro- 
tagonizada por Don Johnson y Phillip Michael 
Thomas- y El Precio del Poder -Scarface, aquella vio- 
lenta película en la que Al Pacino escalaba puestos 
dentro de la mafia de Miami-. Aquí los coches son 
más lujosos y rápidos que en Liberty City, las chicas 
caminan en bikini por la playa e incluso los policías 
parecen tomarse su trabajo con algo menos de cele- 
ridad que en Liberty City. El looky la actitud de la 
época están perfectamente recogidos en el diseño 
artístico del juego y la espectacular banda sonora 
asegura una inmersión completa en los tiempos en 
que Bryan Adams, Michael jackson, Laura Branni- 
gan y Motley Crue reinaban en las listas de éxito. 
Incluso Tommy cuenta con un compañero de aven- 
turas interpretado por Phillip Michel Thomas y que 
viste exactamente igual que Al Pacino en la mencio- 
nada Scarface. Rockstar presenta una versión estili- 
zada de la época que, una vez metidos en faena, re- 
sulta irresistible. La otra gran novedad está en la va- 
riedad de vehículos a disposición del jugador. 
Cuando no se mueve a pie, Tommy puede 
asaltar cualquier coche, lancha, moto o heli- 
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^ Puedes robar cualquier vehículo acercándote a él y pulsando el botón Y. Atención al propietario, puede intentar recuperarlo. 



»VOCES CONOCIDAS 
Al igual que sucedía 
con el redente True 
Crime, ambos juegos 
han contado con la par- 
tídpadón de reputados 
actores de Hollywood 
para dar vida a su vario- 
pinta galería de perso- 
najes. Al contrarío de lo 
que sucedía en aquel, 
en esta ocasión pueden 
recitar las líneas de un 
guión repleto de diálo- 
gos memorables y per^ 
sonajes genialmente ca- 
racterizados. Ahí están 
Kyle MacLahan, 

Michael Madsen y joe 
Pantaliano en GTA III. 
Vice City sube el nivel 
ya que encontramos a 
nada más y nada me- 
nos que Ray Liotta -pro- 
tagonista de Uno de los 
Nuestros, influenda evi- 
dente en el trabajo de 
Rockstar- como Tommy 
Vercetti. Además de 
Tom Sizemore, Burt 
Reynolds, Dennos 
Hooper y Phillip 
Michael Thomas. 





definitiva, 




» cóptero a su alcance. Lógicamente, las nue- 
vas posibilidades en manos de los diseñado- 
res de Rockstar se traducen en una mayor, si cabe, 
variedad de misiones que las de GTA III. El desarro- 
llo de la historia principal marca más el camino del 
jugador de lo que hacía el título anterior, pero ahí 
queda un relato tan ocurrente como descarado y, 
sobre todo, muy divertido gracias a una inolvidable 
galería de personajes fenomenalmente interpreta- 
dos y mejor animados. 

Como decíamos antes, Grand Theft Auto ha 
experimentado algunas mejoras en su paso a Xbox. 
Los modelos de personajes están más detallados y 
las texturas del juego también han sido mejoradas. 
Muchos letreros que anteriormente no podían leer- 
se ahora se ven con más claridad. La iluminación 
general de los juegos también ha mejorado y los 
vehículos presentan un aspecto más realista gra- 
cias a los reflejos que despiden las carrocerías. El 
sonido ha pasado de DTS a Dolby Digital. Los tiem- 
pos de carga se han reducido notablemente y no 
son una molestia en ningún momento -la carga al 
cambiar el área de la ciudad no pasa de los tres se- 
gundos-. La velocidad de imágenes por segundo se 
mantiene sólida durante la mayor parte del juego y 
la distancia a partir de la cual se dibujan vehículos 


y peatones ha aumentado. Además, como no, de la 
posibilidad de jugar escuchando la banda sonora 
almacenada por el jugador en el disco duro de 
Xbox. Este pack doble es, en definitiva, la mejor 
versión de GTA publicada hasta la fecha. 

Con todo, el juego no deja de presentar algu- 
nos problemas. El sistema de control, por ejemplo, 
no permite la posibilidad de hacer rotar la cámara 
con el sf/c/c derecho, como viene siendo habitual 
con los juegos de acción en tercera persona, una 
característica que había adoptado el juego en su 
versión PC y que ahora ha desaparecido. El resulta- 
do es una mayor torpeza a la hora de controlar al 
personaje y que puede llevar a momentos frustran- 
tes cuando se combina con el errático sistema de 
puntería automática. En teoría, apretando el gatillo 
derecho el protagonista apunta a la amenaza más 
cercana, pero no siempre funciona como debe. Y, 
en otras ocasiones, el objetivo queda fuera de cua- 
dro con lo que el jugador no sabe ni siquiera si es- 
tá disparando a alguien. La cámara, en líneas gene- 
rales, no es el mejor aspecto del juego. Por suerte, 
todos esos inconvenientes desaparecen en las face- 
tas de conducción. 

Son defectos que podrían tener una ma- 
yor relevancia en otro juego, pero en GTA pa- 



^ El área industrial de Liberty City. 



^ En ambos juegos hay tiempo para todo. 
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a plataforma 



^ Hay una enorme variedad de armas en Vice City. 



^ No pueden faltar las carreras. 
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» ¡REGRESAN LjOS 80¡ 
En unos juegos tan de- 
talladamente ambienta- 
dos como los GTA, la 
música juega un papel 
muy importante. En 
GTA III, el jugador dis- 
pone de varias emiso- 
ras de radio entre las 
que elegir mientras se 
encuentra al volante. 
Predomina el estilo hip 
hop americano y existe 
una divertidísima Chat 
Radio en la que el Dj es- 
tadounidense Lazlow 
protagoniza skeíchs có- 
micos. Para Vice City, 
Rockstar ha confeccio- 
nado una aplastante 
banda sonora con dece- 
nas de éxitos de los 80 
que a unos les recorda- 
rá lo mejor y a otros lo 
peor de aquella déca- 
da. Por supuesto, el ju- 
gador también puede 
realizar su aportación 
confeccionado una ban- 
da sonora a su medida 
en el disco duro de 
Xbox y seleccionándola 
una vez en el juego. 




¿Qué hay que hacer para progresar en el mundo del crimen? 


i Por de pronto, hay que estar preparado para conocer a todo tipo de personajes y poder llevar a cabo sus encargos. Por ejemplo, un 
* cowboy metido a constructor que necesita deshacerse de un bloque para poder edificar a sus anchas. 


^ Ese edificio es todo lo que se interpone 
entre Tommy y un montón de dinero. Hay 
que echarlo abajo. 


^ Tommy está en la camioneta. Desde allí 
controla el pequeño helicóptero que ha de 
depositar una serie de bombas en puntos 
clave de la estructura. 


^ Vigilantes y obreros del edificio 
intentarán impedirlo. Las aspas del 
helicóptero pueden encargarse de ellos. 


^ El control del helicóptero no es sencillo. 
Y el tiempo del que se dispone es limitado. 
Necesitarás varios intentos. 


4^ Hay que depositar cada bomba sobre los 
barriles señalados por la marca rosa. Con la 
primera comienza la cuenta atrás. 


<4 El trabajo ya está hecho. Espera, observa 
la explosión, y completa el espectáculo. 



^ Sí, sí. También hay misiones como bombero. 


^ MEREDICTQ 
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PQTENCIRL 

En Xbox, GTA ve desparecer los 
problemas con los tiempos de car- 
ga y la velocidad de imágenes. 

ESTILO 

El diseño de personaje y vehícu- 
los, las voces y la música son de 
un nivel excelente. 




LQ mS^QR 

+ CIUDADES 
+ DISEÑO Y PLANTEA- 
MIENTO DE JUEGO 
+ MÚSICA E 
INTERPRETACIONES 
jUGABILIDAD MUY 
VARIADA 


ROICCION 

Dos juegos repletos de ingenio que 
no dejan de sorprendernos. 

LONSEMIORD 

Por si sólo, cada uno de los títulos 
ofrece una envidiable profundidad 
y variedad de juego que aseguran 
muchas más horas de entreteni- 
miento. 



- NO PODER ROTAR LA 
CÁMARA 

-PUNTERÍA AUTOMÁTICA 

RESUmEN 

Un packde compra obligada para 
conocer los títulos que han pues- 
to patas arriba la escena del vide- 
ojuego. 


san casi inadvertidos ante todos sus acier- 
tos. Rocl<star ha abierto un camino cuyas 
claves parece conocer mejor que nadie. Intentos 
recientes en la misma línea como The Getaway, 
State ofEmergencyo True Crime no se acercan a 
la altura de GTA porque su experiencia de juego 
está lejos de ser tan fluida o abierta como la de 
GTA, aunque ofrezcan mejores gráficos o permi- 


tan al jugador interactuar de una forma más va- 
riada. GTA III y GTA Vice City son dos clásicos re- 
cientes que deben figurar en la estantería de 
cualquier aficionado. Son juegos largos, comple- 
jos, ingeniosos, cautivadores y muy divertidos. 
Un hito en cuanto a diseño y jugabilidad y 
una indicación clara del camino que mu- 
chos desarrolladores van a seguir. 














^ Los Spurs se encuentran en su mejor momento. 


4^ Realiza todos los tiempos y lanzar un tiro directo. 


>í HAZ QUE FALLE... 
Si pulsas repetida- 
mente el botón X du- 
rante los tiros libres 
de un contrarío (siem- 
pre que esté maneja- 
do por un humano y 
no la CPU) harás que 
su mando vibre y falle 
en sus oportunidades 
de encestar. 


4^ Practica para parar jugadas de estrategia 
como esta. 


4^ Utiliza el stick derecho para realizar movimientos especiales y dejar tirado a tu oponente. 
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PDTENCinL 

Los movimientos y el transcurso de 
los partidos es muy fluido y rápido. 


ESTILO 

Una recreación casi perfecta del 
universo NBA: comentarios, jugado- 
res, etc. 


RDICCON 

Sin llegar a las cotas alcanzadas por 
NBA Uve, la verdad es que sí que es 
adictivo. 

LDNEE\JORD 

Contar con Xbox Uve le proporciona 
una vida muy elevada. 
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, LQ rnSUGR 


♦ UNOS MOVIMIENTOS 
FLUIDOS Y SIN FALLOS 


: ♦ EN GENERAL, SU NIVEL 
TÉCNICO 


♦ XBOX UVE 


LQ PSGR 


- FALTA DE MODOS DE 


jUEGO VARIADOS 

❖ 

■ - EXCESIVAS NORMAS DE 

PARTIDO Y REGLAMENTOSVOS 

REEUrriEN 

Un digno sucesor de la versión 
2003, aunque todavía por debajo 
del título de EA. Los amantes del 
basket están de enhorabuena. 


La segunda mejor opción para la temporada 03-04 

NBR INSIDE 
□RisjB 


INPDRfnH^N DEL 
¡ DESARROLLADOR: MICROSOFT GAME STUDIOS 

i DISTRIBUIDOR: MICROSOFT 

LANZAMIENTO: DISPONIBLE 

JUGADORES: 1-4; 1-4 XBOX UVE 

WEB: WWWJ(BOX.COMrtNGBniBAIWSIDEDIllVE2004 
REGI: +3 


D espués de tanto lío montado, 
NBA Inside Orive 2004, el últi- 
mo título de basket en llegar a 
las vitrinas de las tiendas de vi- 
deojuegos de todo el mundo, 
no ha conseguido rubricar una 
evolución que se antojaba vital para su asalto al 
trono del género. En primer lugar, porque EA ha 
desarrollado una verdadera maravilla; y, en se- 
gundo, porque los cambios del último simulador 
de basket de Microsoft con respecto a su prede- 
cesor en el tiempo se pueden contar con los de- 
dos de una mano. 

En su versión 2004, NBA Inside Orive man- 
tiene los modos de juego que ya se pudieron ver 
en la edición del año pasado, pero con pequeñas 
variaciones que los seguidores de la serie seguro 
que agradecerán. Eso sí, en cuanto a modos pro- 
piamente dichos, no se puede decir que Inside 
Drive sea la referencia de esta generación. 

Para empezar, Volition ha decidido conser- 
var el modo Entrenamiento, en el que puedes 
practicar los lanzamientos de los integrantes de 
tu equipo, así como efectuar diversos movimien- 
tos de finta con el objetivo de perfeccionarlos y 


ponerlos en práctica durante los partidos. La otra 
actividad en la que puedes gastar tu tiempo es la 
práctica de tiros libres, una actividad que Shaq & 
Co deberían tener más en cuenta. 

En cuanto al modo Franquicia, sus opcio- 
nes van desde la posibilidad de configurar total- 
mente las plantillas sin ninguna restricción, pro- 
poner cambios al resto de equipos, hasta liberar 
a los deportistas que estén con contrato en vigor, 
eliminar los estados de cansancio y lesionado, 
etc. Un sinfín de posibilidades que los amantes 
de las estadísticas y del control absoluto (sí, sí, 
esa raza cada vez más de moda) seguro que le 
sacarán el máximo partido durante las 25 tempo- 
radas como límite a lo largo de las cuales se alar- 
gará este modo. 

Por lo que respecta al apartado técnico, 

NBA Inside Orive 2004 ha mejorado con respecto 
a lo visto en su predecesor, aunque seguro que 
echarás de manos algo más de ese "no se qué" 
que te ofrecen Sega (NBA 2K4) o EA (NBA Live 
2004), como los detalles faciales de gran nivel. El 
sonido y la banda sonora rozan el sobresaliente, 
ya que si en algo destaca este título es en la ca- 
pacidad de inmersión que proporcionan los co- 
mentaristas y los FX. 

En definitiva, NBA Inside Orive 2004 se si- 
túa como la segunda mejor opción de cara a re- 
novar tus juegos de basket, pero lejos todavía del 
nivel alcanzado en la edición 2004 de su más 
acérrimo competidor en este mercado, EA. Por lo 
demás, un título muy jugable y que, con más in- 
teligencia a la hora de desarrollar modos de jue- 
go, hubiera conseguido una calidad mu- 
cho más elevada. Aún así, disfrutarás de 
la mejor liga del mundo. 


□as RB\ji5Ca apciai xeox Eaoón Española 













Suárdu 

IL CIVIL 




P.mpiC MAS SEXY_Ot^“”~‘ 


C»n»Mibilidad: VAIIdo para móvilat con <oncx»ón WAP compatiblei con animaciones GIF. Consulte el manual da su móvil. 

Mas información en «nvw.exwap.com 


2981286 


2981337 


2981287 
2981288 
2981289 
2981290 
2981291 
2981292 
2981293 
2981294 
no disp. 


2981338 
2981330 
2981340 
2981341 
nocHp 
no (S«p. 
2981342 
2981343 
2981344 


2980770 


2980781 


jBAAARCAl) 


2981346 

2901346 

2981347 

2981348 

2981349 

2981350 

2981351 

2981357 

2901353 

2981 3S4 

2981355 

no d«p 

2981356 

298135.’ 

2981358 

2981359 

2981360, 

2981361 

no 

2981362 
2981363 
2911364 
f:o í?^p. 
2061365 
2981368 
2981367 
2981368 
2981369 
2981370 
2981371 
2981377 
2901373 
2981374 
2981375 
2981376 
2981377 
7981378 
2001379 
2681380 
2981381 I 


2981295 
I 2981296 
2981297 
2981298 
2981299 
2981300 
I 2981301 
2981302 
2981303 
2981304 
2981305 
2981306 
2981307 
2981308 
2981310 
2981311 
2981312 
2981313 
2981314 
2981315 
2981316 
2981317 
2981318 
2981319 
2981320 
2981321 
2981322 
2981323 
2981324 
, no disp. 
2981325 
2981326 
2981327 
2981328 
2981329 
2981330 
2981309 I 
2981331 
2981332 
2981333 
2981334 


2980791 


2980785 2980796 2960797 298079B 


ES LAQA NO 
ENTIENDES? 

2980812 


2980803 £980804 8880809 8980808 2980807 2980808 


298QB16 


2890818 8980819 8980920 2380821 


8980882 


CempatióiiBi r Vilido para móvilas mullimedí 


mcxión WAP jr pantalla en color. Consulte el manual de su móva. Masinfocmadón en www.exwap. 


2980831 2980836 8960841 2980846 8980BS1 


\A/ap 


K?B80B32 29B0B37 8880842 8980647 3880952 


WAP MATRIX 


I twap wajj 

ENVÍA UN MENSAJE CON EL CÚ0I60 CORRESPONOIENTE 
AL son. - • I- «Ul RECIBIRAS 

UNA OIRECCIÚN WAP. CUÁRB \ EN LA kEMORIA DE 
. TI l EFI utiliza esta DIRECCION WAP PARA 

CONECTARTE AL SITIO DE EXWAP' MEOIAHTE LA OPCIÚN 
IR A'. Y ASf OESCARGAR LOS PEDIDOS A TU MOVIL 


r Válido para móviles 
muMmedla con conexión WAP compatibir 
con Juegos Java. Consulte el manual de s' 
móvil. Mas información en www.exwap.ca 


CompatibAdad. Válido para móvfles multimedia con conexión WAP compatibles o 
animaciones GIF. Consulte el manual da su móvil. Mas Información < 
«rww.exwap.ca 


m 

■:¡a 

R 

T»" 

te 

V 1 





H*IbESITQi V 




1 PBOBttMO i LBAlikASl 


'iayStation 


ruma c^ranein 




|Ya nos (o putdes pMHrl Lodseñamisylo 
verás en a«cstra pág<Ra web en 3 días. 
Envía PIDO (espacíot y Ui mensaje 
Ejemplo: PtOO iUKE 


mmm 

2980969 


a «CULO RIENSA'JLÍÍ BECKS 
gor°o!| 

2980898 2980899 8880900 


liVI.S^ 


2981005 


2980897 


Fumar 


me rengue] 

■lOlNáNÉN.^IIli 


29809Q6 8980907 2S90B08 89S0800 


2991007 


£990911 


2980993 2981008 

ÍÍÓ0%CULÉI 

2980994 2981009 


2990913 


8880814 


8880818 


2981010 


Motorob AWLAnouas.cnainDe. Ndtis3no.3}ia 
imm. 3JI0. ms. JJsa. 3jsa 3saa 3395, 34io, ssNi »ioi. 
3S3A ateo, 36SA SIDO, SSít, S110L S4B S2I0L 53U>e, SSia 
»m 61 10. am ai38, 6S5 % ó 2 m am 6zso, 63to, aa«a 
asm 6SI0,«MQI,6dM, 6610, 66101, 6M 71l(L7l9a 7>m 
72Sa 7 tm. BMt MM, 9 ) 90 . 8310, 8390, SSta 8m*l. 88SS. 
8S9a89ia9» .Pl*«.921<LeiW,9l9(L Simiwig i30a 
noaV2« «waensCaAlteS.SlIó, Senjr Eilcssen 1 1M 


tampA^aXad 

válido psia todsi Us nurcsi f mocMos de móviles 


Vi wap 


[ m 


|cH 

Íimpí 










i 

I 

i 

I 



Regresa el policía más deprimido de Nueva York 

mnx pnyNS s-. 

THE FHLL DF mHX PRHNE 


^ En diversos momentos del juego, Max actúa en las compañías más inesperadas. Aquí, junto a los matones del mañoso Vinnie. 


INFÜRmnCIGN DEL ^ 
DESARROLLADOR; REMEDY 
EDITOR: ROCKSTAR GAMES 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
LANZAMIENTO; DISPONIBLE 
JUGADORES:! 

WEB; WWW.MAXPAYNE2.COM 
PEGI; -^18 
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■^RDELHNTÜ 


El pobre Max pro- 
tagoniza un nue- 
vo descenso a los 
infiernos para re- 
gocijo del jugador. 


P ayne es un tipo sin suerte. De 
veras. Si su primera aventura 
estaba salpicada de hechos 
dramáticos y un tono marcada- 
mente pesimista, en The Fall of 
Max Payne, las cosas no van si- 
no a peor desde el primer momento. 
Afortunadamente, sólo en lo que concierne a la 
peripecia vital del protagonista. El desarrollador 
finlandés Remedy ha puesto a punto una secue- 
la del título publicado hace un par de tempora- 
das en un plazo de tiempo relativamente corto, 
sin retrasos y evitando crear falsas expectativas 
para un título que se prestaba a ello sin proble- 
mas. MoxPoyne 2 exhibe un nivel tecnológico 
de primera para contar una historia algo confusa 
pero intensa. Remedy ha mantenido los aciertos 
de su predecesor, ha pulido el diseño de la ac- 
ción y puesto el énfasis en aspectos tan corrien- 
tes y básicos como el diseño de niveles. El resul- 
tado es un juego que supera sin problemas a su 
predecesor, una conversión a Xbox más fiel ai 
original en PC de lo que fue aquel y uno de los 
juegos del año. 

La historia vuelve a ser de las trágicas y es- 
tá repleta de referencias al primer Max Payne. El 
protagonista comienza la aventura en un estado 
físico y mental pésimo. Sigue un flashback -que 


4 ^ Otra de las poco recomendables compañí- 
as del protagonista. 



4 ^ La versión es fiel a la original para PC. 

se lleva la mayor parte del juego- en el que se 
cuenta qué ha sucedido entre el dramático final 
de la entrega anterior y el que se avecina. Entre 
medias regresa Mona, personaje aparentemente 
fallecido entonces y que se convierte en peligro- 
so objeto de deseo de Max. Este investiga y par- 
ticipa en una guerra entre mañosos ya conoci- 
dos como Vinnie, Vladimir y una nueva facción. 
Y, por supuesto, protagoniza multitud de tiroteos 
a cara de perro, además de pasearse por 
algunos niveles exclusivamente narrativos 
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INFORmnClQN 

nOlDONÍlL 

HOMBRE A PIE 
La primera vez que se 
Juega a Max Payne sólo 
está disponible el modo 
historia en su grado de 
dificultad más sencillo. 

Ai superarlo, se desblo- 
quea el siguiente grado 
de dificultad y aparecen 
otros modos de Juego. 
Entre ellos hay que des- 
tacar la novedad Dead 
Man Waiking A falta de 
un multijugador en con- 
diciones, este hace las 
veces de deathmatch 
para un solo jugador. 
Max aparece en uno de 
los escenarios del Juego 
-dnco disponibles- y el 
reto está en aguantar vi- 
vo el mayor rato posible 
mientras no dejan de 
aparecer enemigos. 

Toda la intensidad de 
Max Payne 2 condensa* 
da en ios pocos minu- 
tos que el Jugador pue- 
da aguantar. 

t GUARDAR 
PARTIDAS. 

Una las publidtadas 
ventajas del disco duro 
de Xbox es la posibili- 
dad de salvar el progre- 
so de la partida en cual- 
quier momento. 

También es una de las 
menos utilizadas mer- 
ced a la abundancia de 
desarrollos muitiplata- 
forma que no contem- 
plan esa opción. Por 
fortuna, Max Payne 2 
viene del mundo del PC 
y esa opdón se ha man- 
tenido. Lo que significa 
que el jugador no está 
obligado a repetir una y 
otra vez el mismo reco- 
rrido hasta llegar al si- 
guiente punto de guar- 
dado. Debería ser la 
norma en lugar de la 
excepción. 

^ LLEGAR A TIEMPO 
Con Max Payne 2, 
Remedy ha dado una 
demostración de sol- 
vencia poco habitual en 
el sector. El Juego fiie 
presentado ai público 
-en su versión PC- du- 
rante el pasado E3. Se 
dijo que estaría listo pa- 
ra finales de ano y... 
sorpresa, así fue. Y tam- 
bién llegaron a tiempo 
las versiones para las 
distintas consolas. Sin 
retrasos y sin tener que 
pasar por las dásicas 
largas esperas entre 
anundo de desarrollo y 
lanzamiento del pro- 
ducta Un diez para 
Remedy. 


mnx PHyNE e 



CRimeN y CF15TIGCO>nenipob3la2.0 


El principal gimmick de Max Payne era el uso del tiempo bala o bufkt 
time. El gran público ya estaba familiarizado con el concepto gradas al 
monumental éxito de la película Matrixy Rernedy fue el primer desarrollador 
en implementarlo en un videojuego. La versión 2J0 trae algunas novedades. 



Cuando iÜ reloj de arena Indicador del tiempo bala se vuelve amartHo, 
el daño que ocasiona Max Payne es mayor. 



La imagen adquiere un tono sepia ai entrar en modo tiempo bala. 



Con el gatillo izquierdo, el tiempo bata es más similar al del juego ori- 
ginal. Max salta y esquiva a cámara lenta mientras el Jt^dor apunta y 
dispara. 


y de exploración destinados a 
transmitir inquietud y desaso- 
siego al jugador. 

Max Payne 2 es, en cuanto a su 
estructura, un calco de su predecesor. 
Carece del efecto sorpresa de aquel 
pero no ha perdido nada de su fres- 
cura y sus elementos están tan bien 
ejecutados que es fácil no percatarse 


de ello. La mayor parte de la historia 
vuelve a contarse en flashback y está 
dividida en tres actos con sus siete u 
ocho capítulos cada uno. También se 
realiza la narración por medio de 
ilustraciones gráficas y el particular 
descenso a los infiernos del protago- 
nista vuelve a pasar por se- 
cuencias oníricas de tinte en- 



Max Payne 2 mejora prácticamente todos los aspectos del original. 



La comisaría es un buen ejemplo de los escenarios. 



Los tiroteos intensos constituyen la marca de la casa. 



Vinnie tiene una bomba adosada a la máscara de un dibujo. 


n<\ 





HRMQk 5.D El motor físico de Half-Life 2. 


La segunda aventura de Max Payne es un título a la vanguardia tecnológica en el que destaca el empleo del motor de física Havok 2.0. Motor que Valve desarrolló 
para el esperado Half-Ufe 2 y que, por visicitudes del destino, ha terminado por debutar ante el público en el juego de Remedy Entertainment 




Havok 2.0 hace más por aportar realismo que ia < 
más trabajada de las texturas. Aquí, la explosión se • 
encarga de lanzar por los aires al enemigo. | 


Están muertos, pero los disparos hacen moverse 
los cadáveres. Parece irreal, pero os aseguramos 
que realmente pasa. 


Espectacular caída desde un andamio. La cámara 
i se centra en el enemigo abatido para mostrar con lo- 
, do detalle como afecta la física a los cuerpos. 




^ Este es el tono que adquiere la imagen durante el tiempo bala. 



El parque temático de Adress Unknow. Otro escenario brillante. 


□O RBMista Dfroai '^eox Eaición Española 



^ Los detalladísimos modelos de la pareja protagonista. 

La historia oueloe a ser de las 
trágicas y está repleta de referen- 
cias al primer fHa« Payne 


fermizo, huidas desesperadas de edificios 
en llamas y enfrentamientos finales en la 
lujosa morada del enemigo. La historia se desa- 
rrolla de forma similar, aunque Remedy ha aña- 
dido al planteamiento de juego novedades agra- 
decidas como el poder controlar a otro persona- 
je además de Max -Mona- y que el primero ac- 
túe en compañía de otros personajes no juga- 
bles durante breves periodos de tiempo. Pero lo 
que sitúa al juego en la categoría del sobresa- 
liente es el casi siempre excelente diseño de ni- 
veles. El potente motor gráfico se encarga de 
darles un aspecto notable gracias, sobre todo, al 
trabajo realizado con las texturas e iluminación. 
Escenarios estándar como edificios de aparta- 
mentos, una comisaría de policía, una construc- 
ción, una mansión de lujo o los inevitables al- 


macenes presentan un aspecto claramente dis- 
tintivo. También resulta llamativa la forma en 
que los diseñadores consiguen darle la vuelta a 
muchos de ellos. Escenarios que Max -o Mona- 
vuelve a visitar en unas circunstancias diferentes 
evitando por completo el sabor a repetición. En 
este sentido, hay que destacar el parque de 
atracciones temático en el que se oculta Mona: 
original, imaginativo e inquietante. Un diez. El 
jugador lo recorre tres veces sin que en ningún 
momento acuse la menor sensación de rutina. 

El juego de Remedy también se sostiene 
sobre un notable apartado visual. En su versión 
original para PC, puede presumir de ser uno de 
los títulos punteros en el apartado técnico de 
entre los últimos lanzamientos. Y aunque 
ia adaptación a Xbox se ha saldado con al- 



RECUERDOS y PEERDII-LRE» Tratamiento visual de las secuencias oníricas. 


LAS PESADILLAS son una constante en la mente de Max y el jugador participa de ellas. Remedy ha profundizado en el tratamiento visual que les otorgaba en la 
primera entrega y el resultado es notable. 




^ Las apariencias engañan. No se trata de un espejo 
-el reflejo de las imágenes ha sido eliminado en el 
proceso de conversión- sino de una luna transparente. 


INFÜRmHCIÜN 

HDICIQNflL 

n ATMÓSFERA 
Uno de los motivos por 
los que Max Payne 2 es 
un título absorbente re- 
side en la atendón 
puesta en la recreadón 
del mundo de juego. No 
sólo en su representa- 
dón gráfica, sino en los 
pequeños detalles que, 
en ocasiones, son los 
que confieren grandeza 
a un título. Multitud de 
personajes secundarios 
con su pequeña historia 
que contar, reacdones 
inesperadas de perso- 


najes no jugables. 

Como esos policías que 
protestan cuando Payne 
interrumpe su línea de 
visión con el televisor o 
esa ingeniosa variedad 
de teleseries cuyo desa- 
rrollo Max tiene oca- 
sión de contemplar en 
varios momentos y que, 
además, están relacio- 
nadas de una manera u 
otra con el juego. A des- 
tacar las aventuras del 
Capitán Baseball y la 
parodia de Max Payne, 
Dick Justice. 




gunas concesiones inevitables en este tipo de desarro- 
líos multiplataforma, el resultado sigue manteniéndo- 
se a un nivel alto. Ha sido necesario dividir algunos niveles 
por su excesivo tamaño y puede apreciarse una reducción en 
el detalle de modelos y texturas, así como en la variedad y 
cantidad de efectos visuales. El resultado es una velocidad de 
imágenes que se mantiene inalterable en todo momento, sin 
asomo de ralentizaciones. Los modelos de personajes, espe- 
cialmente los de Max y Mona, son más que destacadles y las 
texturas están por encima de lo que se puede encontrar en la 
mayoría de los títulos. Vamos, que Max Payne 2 en Xbox tam- 
bién puede presumir de gráficos. Quizás donde más evidente 
resulta la diferencia con el original es en las secuencias oníri- 
cas. A pesar de ofrecer un aspecto fiel al original y a su pro- 
pósito, efectos tan atractivos como la deformación de las su- 
perficies del escenario aparecen sólo de forma testimonial. 


El rasgo más característico de Max Payne como juego, el 
uso del tiempo bala, también ha evolucionado en esta nueva 
entrega. Ahora ya no se trata sólo de ralentizar la acción, sino 
que el propio Payne se acerca progresivamente a su veloci- 
dad normal mientras acumula los cadáveres a su espalda y 
sus enemigos continúan a cámara lenta. Es otra dinámica 
acompañada de un tratamiento visual también novedoso y 
original -ver recuadro-. Al igual que ya sucedía con en el pri- 
mer juego, Remedy vuelve a acertar como ningún otro estu- 
dio al implementar esta característica. 

Max Payne 2 es una secuela que iguala y supera al pri- 
mer título en todos sus aspectos. Un título de acción en terce- 
ra persona de los mejores en su género. Con estilo propio, 
técnicamente lujoso, provisto de un diseño de acción 
intenso y un mejor diseño de niveles. Una serie que 
va a más. 



Técnicaimente lujoiso, proiuisto de un diseño de 
acción intenso y un mejor diseño de niueles 



^ Repite la narración por medio de ilustraciones. 



En dos ocasiones, controla a Mona. 



4^ Uno de los bandos enemigos se camufla como empleados de limpieza. 


X VJEREDICTQ 


PDTENCIRL 

La versión de Xbox es sorprenden- 
temente fiel al original de PC. 
Espectáculo sin asomo de ralenti- 
zaciones. Un gran trabajo. 

ESTILQ 

La aventura se desarrolla en un 
ambiente tan realista como enfer- 
mizo. Normal que no deje de to- 
mar analgésicos. 

RDICCIQN 

Payne vuelve a ser un juego tan cor- 
to como vibrante. A pesar de las con- 
fusas explicaciones arguméntales. 

LDNGEMIDRD 

Desarrollo corto. Pero es un juego 
que merece una segunda revisión. 


4^ LO mEDQR 

^ i 

■ I + GRÁFICOS 
I + FISICA 

■ + TIEMPO BALA 

+ MUY DETALLISTA 

■ + PERSONAjES 

; INTERESANTES 

I LQ PEOR 

I - NARRACCION ALGO 
■ j CONFUSA 

- NO ESTA DOBLADO 

REEUmEN 

Max vuelve a lo grande. Un sólido 
thriller y mejor juego de acción 
en tercera persona, cita obligada 
para los amantes del género. 
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^ La violencia no es la única opción. En SWAT puedes conminar a los criminales a rendirse. Y funciona. 




^ El equipo SWAT comprende sólo tres miembros. 


^ A los terroristas heridos hay que arrestarlos. 




La serie de acción táctica llega sin juego on line. 

SUJRT: GLDBHL 
STRIKE TEnm 


INFORmnciÓN DEL 
DESARROLLADOR: ARGONAUT GANES 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI 

LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE 

JUGADORES: 1-4 

t WEB: WWW^AT-SIERRAXOM 
I REGI: *16 


S WAT: Global Strike Team reto- 
ma el testigo de la serie SWAT 
de Sierra, esa que comenzó 
moviéndose por los caminos 
de la estrategia y que, en su 
tercer intento, dio el salto a la 
acción táctica en primera persona. Con un exce- 
lente resultado que, a pesar de todo, no le permi- 
tió apartarse de la sombra de RainbowSix. 

Tampoco parece que vaya a hacerlo ahora. 
SWAT: GST no sólo llega con un ligero retraso so- 
bre el rey del género, sino que lo hace con una 
más que notable carencia: el juego on line. La 
posibilidad de descargar nuevo material no será 
suficiente atractivo para quienes hayan probado 
la excitación de las partidas on line de aquel o 
Counter-Strike, por ejemplo. Y es una verdadera 
lástima porque a este Global Strike Team no le 
faltan méritos propios. 

Los SWAT son ahora una unidad especial 
que actúa en cualquier lugar del mundo en el 
que se dejen ver los miembros del Clan de los 
Dragones o el Clan Omega, dos peligrosas ban- 
das internacionales. Con esa excusa, el jugador 
se pone en la piel de Kincaid, el líder del grupo. 


Ocasionalmente controlará a Tran para que 
haga buen uso de su fusil francotirador, especia- 
lidad del personaje, jackson, por su parte, es el 
encargado de desactivar bombas y hackear 
computadoras. 

SWAT intenta mostrar una personalidad 
propia dentro del género y lo cierto es que lo 
consigue. La jugabilidad aboga por el uso no le- 
tal de la fuerza incluyendo una nueva posibilidad 
en el género: la de obligar al enemigo a rendirse 
sin disparar un solo tiro. Con el punto de mira 
sobre él, aparece un indicador que señala lo cer- 
ca que esta o no de rendirse. Del jugador depen- 
de que ese indicador llegue al máximo, repitien- 
do la orden o realizando un disparo de adverten- 
cia. El juego recompensa al jugador que menos 
uso haga de la violencia con puntos y medallas, 
con lo que la opción presenta un incentivo a te- 
ner en cuenta por el jugador. El número de ar- 
mas disponible también es menor que en otros 
títulos del género, e incluso cuenta con una pis- 
tola no letal como una de las armas por defecto. 
El jugador puede emplear los puntos que obtiene 
al finalizar las misiones para mejorarlas. 

La campaña principal ofrece una entreteni- 
da serie de 21 misiones con un aire ligeramente 
más arcade que RainbowSix, lo que ayuda a 
pasarlas con prontitud. En el nivel de dificultad 
normal, los enemigos no suponen un reto excesi- 
vo y el control del resto del equipo está resuelto 
de forma muy similar a como ya hizo Ubi Soft. 
Igualmente, SWAT admite la interacción por 
voz mediante el uso del Communicator, con la 
novedad de impartir algunas útiles 
órdenes en las que no pensó el estudio OO 
francés. 



>: URBAN TERROR 
Los aficionados a la 
serie SWAT tienen su 
próxima dta con la 
franquicia en PC. 
Urban Terror será la 
continuación del re- 
cordado SWAT 3: 
Cióse Ouarters Battie. 



^ El Único modo de visión especial es la 
nocturna. 


^ \JEREDICTD 


PDTENCIRL 

Gráficos correctos en los que sólo 
destaca la iluminación del juego. 


EBTILD 

Presenta una historia tópica con la 
agilidad suficiente como para no 
resultar pesada. 

HDICCIDN 

A pesar de las limitaciones técnicas, 
el juego se esfuerza por propiciar la 
inmersión del jugador. 

LDNEE\JIDnD 

No hay modo on line, aunque no 
escasean las opciones de juego 
cooperativos: hasta 4 a pantalla 
partida. 


4^ LQ mEDQR 

T 

■ ♦ ESTILO PROPIO 

+ BUEN RITMO 

H + INTERFAZ DE ORDENES 
+ DOBLADO AL 
H CASTELLANO 

^ LQ PSQR 

I -AUSENCIA DE JUEGO 
■ ON UNE 
SJr -tiempos DE CARGA 

RESUÍTIEN 

Sus mayores problemas son la 
ausencia de juego on line y el 
reciente lanzamiento de 
RainbowSix 3. 
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A ti y a Vince, el mejor muñeco vudú en la tienda de Madam 
Charmaine, se os encarga la misión de rescatar al fabricante de 
muñecos, en manos del malvado Kosmo, el Inescrutable. Pa-rer 
sobrevivir a las ranas del hoyo, los duendes, al “killadillos” y otr^ 
amenazas en las exóticas calles de Nueva Orleans, Vince debe 
su arma mejor: él mismo. Ve a Vince meterse en una batido^ 
ensartarse con un tridente, pisar una trampa de osos y más de 25. 
maneras en las que Vince puede herirse. Y esa es su manera de 
conseguir vuestros objetivos y triunfar en la misión. Así que no te 
sientas mal por Vince. Hacerse daño, es lo que mejor hace. 




Microsoft 


it's good to play together 

xbox.com/es/voodoovince 




X 

X y 


xoox 
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4^ ZombieBot es un robot enorme y peligroso pero también tiene su punto débil; será tu trabajo el descubrirlo. 


Un valor a descubrir 


ÍTIETRI- RRmS: 

ELITCH IN THE SyETEm 


INFQRmHGQN DEL 


DESARROLLADOR: SWINGIN' APE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE 

JUGADORES: 1-4 

WEB: WWW.METALARMS.COM 
REGI: *12 


METAL ARMS nos pone 
en la piel de Glitch, un 
pequeño robot metido 
en medio de una guerra 
más dura de lo que él 
Imaginaba, pero que gra- 
cias a nosotros intentará 
salir de todo este embro- 
llo de una pieza. Metal 
Arms es un arcade de ac- 
ción directa y desenfrenada, 
en el que pasaremos el 95% del tiempo dispa- 
rando y el otro 5% averiguando quién es el si- 
guiente a quien tenemos que disparar. Lo prime- 
ro que notaremos al comenzar a jugar es la bue- 
na optimización de los controles, que responden 
perfectamente a nuestras órdenes y presentan 
una combinación de botones y selección de ar- 


" HDELRNTD 


Intenta sobrevivir 
mientras pasas 
las más de 40 mi- 
siones de acción 
que contiene el 
juego controlan- 
do a Glitch. 


mas intuitiva y fácil de recordar en pleno comba- 
te. Cambiando la perspectiva de primera a terce- 
ra persona, se asemejan bastante a Halo y a 
otros arcades en primera persona, pero dado el 
carácter a veces «plataformero» que se respira 
durante el juego, no podemos estar más de 
acuerdo con la perspectiva utilizada en Metal 
Arms. El comienzo es clásico en cuanto al arma- 
mento disponible ya que un pequeño y poco po- 
deroso rifle láser dará paso a potentes ametralla- 
doras, recortadas, lanzadiscos, lanzamisiles y, co- 
mo muestra del humor y del «buen rollito» que 
reina en este juego, incluso podremos utilizar un 
tirachinas para lanzar más lejos nuestros explosi- 
vos. Lo mejor de todo es que no se trata de un 
arsenal cerrado y limitado, sino que podemos 
mejorar el armamento aumentando su potencia 
al comprar nuevas piezas o recibiéndolas como 
recompensa por nuestras acciones. 

A pesar de lo que pueda parecer inicial- 
mente, los escenarios son bastante variados y 
combinan entornos más industriales con exterio- 
res típicos de un mundo en guerra, repletos de 
humo, cascotes y otros objetos ardiendo en los 
alrededores. Estas variaciones o novedades en el 
desarrollo conllevarán el manejo de varios tipos 
de vehículos como jeeps o pequeñas naves vola- 
doras, defender ciertas zonas usando ar- 
mas fijas de posición o utilizar un jet-pack 3^ 



4^ Usa los jet pack para demoler estructuras. 



^ Mozer destroza a sus enemigos. 



^ Posee a los robots y acaba con ellos. 


» ■ INFDRmnClüN 

flPICIQNHL / 

BUSCANDO A CHIP 
Aumentando la «rejuga- 
bilidad» de Metal Arms 
tendremos que tratar de 
descubrir los chips se- 
cretos en cada nivel pa- 
ra conseguir desbloque- 
ar nuevos escenarios 
multijugador. 

ET armamento 

El lanzador de discos de 
Glitch no sólo puede 
acabar con robots, sino 
que podremos comprar 
cables que sujetan par- 
tes móviles del escena- 
rio y encontrar numero- 
sas zonas en las que de- 
rribar puentes y otros 
objetos sobre nuestros 
enemigos. 

COSA DE ROBOTS 
Mozer es un enorme ro- 
bot de más de 20 me- 
tros de altura con el que 
podremos destrozar a 
nuestros enemigos 
usando su porra metáli- 
ca o machacarlos con 
su ametralladora infini- 
ta, habilidades que 
compensan su lentitud 
de movimientos. 


□<5 RBNJisca Dpciai xoox Eocón Española 











con el que desplazarnos por el escenario. 

Estos cambios incluyen al personaje princi- 
pal, alternando entre otros protagonistas como 
Mozer, un gigantesco robot con el que aplastar y 
destrozar a nuestros enemigos en algunos niveles. 
Se agradece el hecho de que las zonas en que con- 
trolamos a otro personaje sean distintas debido a 
que también son diferentes las características de 
los nuevos robots y no se limitan a cambiar un per- 
sonaje por otro. 

Ya que tenemos armas y enemigos contra 
quien utilizarlas, resultará útil saber que el nivel de 
dificultad será bastante exigente, incluso en el nivel 
normal de dificultad, que se encuentra en un nivel 
medio/alto. Una de las cosas que influyen en esto 
es la distancia existente entre algunos puntos de 
control, por lo que en varias veces tocará atravesar 
zonas realmente difíciles sin posibilidad de grabar 
la partida hasta finalizar todo el nivel, lo que au- 
menta la tensión y en ocasiones la frustración 
cuando nos machaca el último «mono» de la fase. 
La inteligencia de los enemigos hará que vendan 
cara su derrota, atacando en oleadas y disparando 


ÍTIETHL RRÍTIE 




Incluso estos titanes podrán ser controlados en el juego. 



4^ La dosis de acción es constante en cualquier nivel. 



^ El humor se refleja en medio dei combate. 


granadas o misiles a la menor oportunidad, lo que 
nos asegura una gran intensidad, agresividad y por 
ende diversión a raudales constantemente. 

Mención especial a los enfrentamientos con 
los jefes de final de fase ya que son como deben 
ser: enormes, peligrosos y con diferentes patrones 
de ataque según les vayamos inflingiendo castigo. 
Así que vamos a disfrutar al máximo cada enfrenta- 
miento, a pesar de tener que estudiar detenida- 
mente cómo derrotarlos. 

Gracias al diseño e intensidad de la acción, lo 
que debemos sacar en claro es que Metal Arms es 
un juego muy divertido, un a rea de desafiante y un 
buen título de acción. Si además de diversión y ti- 
roteos tenemos un nivel técnico que nos acompañe 
sin desentonar, no podemos sino quedarnos real- 
mente satisfechos. Lo más destaca ble es la canti- 
dad de acción que soporta el motor gráfico simultá- 
neamente, docenas de robots, humo, explosiones, 
restos saltando por los aires... Todos los detalles 
muestran bien a las claras la solidez del conjunto, 
destacando los numerosos efectos de partículas y 
los efectos de luz que acompañan a los disparos, 
los cuales resaltan sobre unas texturas bastante co- 
rrectas (en los robots han sido muy cuidadas) que 
sin embargo a estas alturas no conseguirán asom- 
brar a nadie. Lo que no hubiera sido para nada ló- 
gico en un juego con tanta acción es un sonido ai 
que le faltara contundencia, pero en cuanto conec- 
téis los altavoces os daréis cuenta de que no ha si- 
do así ya que disfrutaréis de unos efectos de sonido 
atronadores y variados que reflejan la contunden- 
cia de las diferentes armas que vamos dis- 
parando, junto a unas explosiones muy 
bien reflejadas. 



MEREDICTQ 


PQTENCIHL 

Destacan los efectos de partículas y 
la optimización de los controles. 


ESTILO 

Acción, buena música y montones 
: de armas. Es un juego que nos lla- 
mará mucho la atención. 


ROICCION 

Diversión y descargas de adrenali- 


LONGEMIDRD 

j Más de cuarenta misiones sin con- 
I tarel modo multijugador. 



, LQ mS^QR 


¡ ♦ MUCHOS VEHÍCULOS 

♦ NIVELES DE ACCIÓN 

♦ EFEQOS DE DISPARO 
LOCALIZADOS 




LQ PEOR 


- AUSENCIA DE DOBLAjE 
Y TRADUCCIÓN 


- SIN XBOX UVE 

RESUnriEN 

Un claro ejemplo de cómo debe 
ser un juego de acción: trepidan- 
te, variado, largo y repleto de je- 
fes finales. 








^ Harry Potter, Hermione Granger y Ron Weasley. 


^ Harry ejecuta los hechizos con su varita. 


» EL PRISIONERO 
DEAZKABAN 
Para disfrutar de otra 
aventura, habrá que 
esperar hasta el estre- 
no del próximo filme 
y correspondiente jue- 
go. Harry Potter y el 
Prisionero de Azka- 
han se estrenará el 
próximo verano. 


^ La batalla final. 


\JEREDICTD 


PDTENCinL 

Sigue siendo un titulo multiplata- 
forma dirigido a un público poco 
exigente en el aspecto gráfico. 

ESTILD 

EA le ha cogido el truco a Harry 
Potter y los seguidores de la novela 
disfrutarán de ios detalles que 
adornan el juego. 

RDICCláN 

Pasearse libremente por el univer- 
so Harry Potter es su principal 
atractivo. 

LQNGEVJDRD 

Nada de multijugador. La aventura 
puede pasarse en unas diez horas. 


PUNTL!f%:iON REMÍ5TH QFICIRL XBOX EDICION EEPRNDLR 



LQ mB*3QR 

m 

■ 

■ 

+ HOGWARTS COMO 
ESCENARIO GENERAL DEL 
jUEGO 
+ DOBLAjE 

♦ VARIEDAD DE ESTILOS 

■ 

LQ PBQR 

■ 

-POCO PROFUNDO 
- CAMARA 

-CONTROL DEL SIGILO 

F?ESUmEN 

Un correcto Harry Potter que 
tampoco intenta otra cosa que 
no sea satisfacer al público 
infantil. Sencillo y entretenido. 


^ En el juego abundan las escenas narrativas. 


EA recupera la primera historia del personaje 


HRRRy POTTER 

a LR PIEDRR FLOBGFRL 


SsIRDRmRaQisi 00. 


DESARROLLAOOH ARGONAUT GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
LANZAMIENTO: DISPONIBLE 


jUGADORES: 1 


WEB: WWWÜARRYFOTTEILEA.COM 


PEGI: 


L a saga de Harry Potter cada 
vez es más complicada. Por lo 
menos, a la hora de establecer 
la cronología de los juegos. 

Este nuevo y flamante Harry 
Potter y la Piedra Filosofal es la 
adaptación de la primera de las novelas escritas 
por j.K. Rowling sobre el personaje. También es 
una nueva versión del juego lanzado hace un par 
de temporadas por EA con motivo del estreno de 
la primera de las películas. La plataforma enton- 
ces elegida fue PSOne y es ahora cuando el juego 
ha llegado a los sistemas de última generación. 

El cambio de sistema le ha servido a EA pa- 
ra dotarlo de un nuevo aspecto gráfico acorde a 
las circunstancias y añadir algunas áreas de jue- 
go. La historia es conocida. Harry Potter y la 
Piedra Filosofal recrea el primer curso del perso- 
naje en la Escuela de Magia de Hogvyarts. La fór- 
mula es prácticamente idéntica a la de la mayo- 
ría de los juegos basados en el personaje. 
Perspectiva en tercera persona para un juego con 
mucho de exploración, algo menos de acción y 
un poco de plataformas, sigilo y abundantes mi- 
ni juegos, entre los que destacan las pruebas de 
quidditich. La acción se estructura en días, a cu- 


yo comienzo Harry recibe una serie de objetivos 
generalmente relacionados con el contenido de 
las clases y el desarrollo de habilidades -princi- 
palmente, para aprender nuevos hechizos-. 
Conforme el juego avanza, los objetivos se van 
centrando en el argumento de la novela. En cual- 
quier caso, éste es un juego que sigue más al pie 
de la letra el material original de lo que lo hizo 
Harry Potter y la Cámara Secreta, publicado hace 
poco más de un año para Xbox y con el que, ine- 
vitablemente, presenta muchas similitudes. 

El juego también cuenta con un mejor aca- 
bado gráfico que aquel y Harry vuelve a tener la 
escuela a su disposición para explorarla en cual- 
quier momento. El esquema de control es casi 
idéntico y funciona adecuadamente con la excep- 
ción de una cámara que tiende a atascarse, espe- 
cialmente al aproximarse a las paredes, y un 
control para el sigilo -haciendo clic con la palan- 
ca Izquierda y empujándola hacia delante- igual- 
mente torpe. Los jugadores menos pacientes 
agradecerán la función de salto automático que 
hace mucho más llevaderas las fases de platafor- 
mas. El paralelismo entre los modelos de los per- 
sonajes y los actores de las películas está algo 
más conseguido que en La Cámara Secreta y el 
doblaje al castellano es excelente. Al final, este 
Harry Potter y la Piedra Filosofal termina siendo 
una experiencia más entretenida que el título an- 
terior. Recrea con más acierto la atmósfera y la 
historia de la que parte y ofrece un acabado algo 
más pulido. Lógicamente, el juego se ve afectado 
por la previsibilidad que implica contar una his- 
toria que ya ha sido narrada en casi todos los 
formatos posibles y presenta una jugabilidad de 
corte sencillo dirigida hacia un público 
infantil. Pero no por eso deja de entrete- 
ner, en la medida de sus posibilidades. 
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PRECIO MIHIMO CARANTimú 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 






PACK DOBLE DE RDCKSTAR BAMES 
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A CORUÑA A Conjñ* C/ Donantes de Sangre, 1 14S 1 1 1 Ferrol CC Odeóa PoL Ind. A Gándara. ®961 386 «0 Santiago de Compostela CC Area Central, ©901 575 512 • ÁLAVA VUoria^asteiz C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149 • AUCANTE Alicante • CC Gran Víai, Local B-12. fin. 

Gran Vía s/n ?965 246 951 - CC Puerta de Alkame, L B-« ©965 1 14 186 Elche CC Aijup. Local B-75 (7 Jacarffla s/n ^966 675 373* C/ Cristóbal Sara. 29 ©965 467 959 Toireweja C/ fotógrafos Datbiade, 13 7965 709 904 • ALMERÍA Almeiia fin. de La Estación. 14 ©950 260 643 
• El ^'idoCC El Copo. Local 106 +107 7)950 480 230* ASTURIAS Cifón CC Los Fresnos* L M3 ©905 151 242 Oviedo CC Los Prados, L 12 ©985 119 994 «ÁVILA Avfla CC El Bulevar. Av. Juan Carlos L s/n ©920 219 108 -BALEARES Pabna de Mallorca • CC Porto PKIentro - Av. I. 
Gabriel Roca, 54 ©971 4(6 573 «C/Bolserja, 10®971 727 663 lbtzaC/ViaPúnicai5®971 399 101 Inca C/ Pelaires. 10 ®97t 883 140 «BARCELONA Barcelona • CC Glories. Av. Diagonal 280 ©934 860 064 «CC La Maquinista. C/CkitatAsundót s/n ©933 608 174 • C/ Pau Claris. 
97©934 126310 • C/ Sants, 17 ©932 966 923 • CC Diagonal Mar. L 3660-3670 ? 933 560 880 Badalona «C/ Soledad, 12 <-934 644 697 «CCMontígalé. (7 Oloí Palme, s/n ©934 656 876 Barberá del VallésCC Baricentro. A-18. Sor. 2 ©937 192 097 Ho$p«aletCCGranWa2. 
Lll.Av. Gran Wa, 75-79 ©932 590 229 Mantesa • (7 Alcalde Armengou, 10 7938 730 638 • CC. Carrefour ©938 730 838 Matará « <7 San Cristolor, 13 ©937 960 716 «CCMataróPaík.(7Estrasburg,5©937 586 70l «BURGOS Burgos CC La Plata, L 7. Av. Castilla y León ©947 222 
717 « CÁCERES Cáceres Av. Virgen de Guadahip^lB ©927 626 365 • CÁDIZ San Femando CC Bahía Sur. L C-17/18 7956 592 528 • CASTELLÓN Castelfón Av. Rey Don Jaime; 43 ©964 340 053 • QUDAD REAL Oudad Real CC 0 ParqueEroski ©926 227 354 • CÓRDOBA Córdoba C/ 
Zoco Córdoba, Av. J. M. MartoreL s/n ©957 468 076 • CC la Sierra. C/ Poeta E Prados, s/n ©957 273 531 • CUENCA Cuenca CC 0 Mirador, fin. Merfiterrárveo s/n L 60 ©969 225 031 • GIRONA Cirona C/ Emai CrahrL 65 ©972 224 729 Rguercs C/ Morena; 10 ©972 675 256 • GRANADA Granada C/ Recogidas, 39 ¿058 266 954 MotrH <7 Nueva, 44. Edif. Radiovisión 
©958 600 434 «GUIPUZCOA San SebastíinAv. Isabel M, 23 ©943 445 660 -ItúnC/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293 «HUElVA Huebra C7 Tres de Agosto, 4 ©959 253 630 • lAÉN Jaén Pasaje Maa, 7 ©953 258 210 • LA RIOJA Logroño Av. Doctor Múgic?, 6 ©941 207 833 «LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas «CC La Ballena, L 15.2 ©928 418 218 «P" de 
ChJ, 309 ©928 265 040 « CC 7 Palman L 208 ©928 419 948 • CC 0 Muelle ©928 265 416 Fuerteventura CC AtJánlico. ©928 160 072 Laniarote-Anedfe <7 Coronel L Valls de la Torre, 3 ©928 817 701 Vedndaiio CC Atlántico, L 29, Planta Alta ©928 792 850 « LEÓN León fin. República Argentina, 25 ©987 219 084 « MADRID Madrid • C7 Predados, 34 ?917 01 1 480 
• P* Santa Maifa de la Cabeza, 1 ©915 278 225 • CC La \feguada. L T-038 ©913 782 222 • CC Las Rosas, L Arl3. fin. Cuadalajara, s/n C917 758 882 Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692 Alcobendas C/ Ramón Fernández Cúbasela; 26 ©916 520 387 Alcorcón CC 3 Aguas (Carlos 111)4- 158 ©916 194 424 Cetafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538 Las 
RozasCCBurgooentrolLL25©9l6 374 703 Móstoles Av.de Portugal 8 ©916 171 115 Pozuelo Cira. Húmera, 87 Portal 11. L 5 ©917 990 165 Tonejón de ArdozCC Parque CotredotL 53 ©916 562 411 Vfllalba CCPIanetodo.Av. Juan Carlos 1 46 ©)918 492 379 «MÁLAGA Málaga C/Ahnansa, 14 ¿952615 292 Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ©952 463 800 
Vélei*MáIagaCC0 Ingenio. L- 845. ©952 541 178'MUROA Murda C/ Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704 Cait^ena (7 Alameda de SAntóa 20 .'968 321 540 «NAVARRA Pamplona (7 Pintor Asarta; 7 -'948271 806 «PAIENOA PalendaCC las Huertas. Av. Madrid, 37 ©979 730 464 «PONTEVEDRA Pontevedra CC Víala, L 6. C/ Cabro Sotdo; s/n ©986853 624 
Vfgo (7 EJduayen. 8 ©986 432 682 CC O Ttoncal Travesia de Vígo s/n ©986 270 626* SALAMANCA Salamanca €7 Toro, 84 ©923 261 681 ♦ SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal 62 «'J922 293 085 Tenerife CC Meridiano. (7 Aurea Díaz flotes s/n. ©922 204 350« SEVILLA SevUla • CC Los Arcos. L 84. Av. Andalucía, s/n ©954 675 
223 ♦ CC Pía. Armas. L C-38. Pza. Legión, $/n ©954 915 604 « TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 2S2 945 - TOLEDO Toledo CC Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035 « VALENCIA Valervda • C/ Pintor Benedito, 5 ©965 804 237 CC 0 Saler, L 32A - (7 0 Saler, 16 ©963 339 619 Aldaia CC Bonaire, L B-352 Cira. N4I1 Km. 345 ©961 920 002 
Tonent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda ©961 566 665 « VALLADtXlD Valladolid CC Avenida - P* Zoriila, 54-56 ©983 221 828 « VIZCAYA Bilbao Pía. Aniquibar, 4 ©944 103 473 Barakaldo CC Max Center. B". Kareaga, s/n locA-21 ©944 970 220 « ZARAGOZA Zaragoza C/ Cáefiz, 14 ©976 218 271 Zaragoza CC Augusta, fin. de Navarra, 180 ©976 312 988. 


NUEVAS TIENDAS 

ZARAGOZA Gran Casa CC Gran Casa, C/ Maria Zambrano, 35 
MADRID Xanadú CC Xanadú, Ctra. Extremadura, Km 23,5 


ididos por teléfono 9 0 2 1 7 1 8 1 9 

ididos por internet www.centromaíl.e 


Servicio a domicilio C¡ nn pnn In ni ip hi icrac PromofJones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 

no encuentras lo que Duscas, ^ ^ g, 29 ¿g febrero. 
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DESARRÓUADOR: BLACK OPS 


OiST^UIDOR: ATARI 


LANZAMIENTO: YA DISroNIBL^ 


JUGADORES: 1 


WEB: WWWT3GAMECOM 

— 

PEGi: «16 ^gyimillllll 


»UN 

" ROELñNTÜ 


Enfréntate a 
Skynet en el futu- 
ro y el presente 
en el juego del 
reciente bomba- 
zo de taquilla. 


LAS UCENCIAS de pelícu- 
las para Xbox han ido de 
lo fantástico (Sfor Wars: 
LCDLAR e Indiana jones 
YLTDB a lo horrendo (D/e 
Hará: Vendetta). Aunque 
a la franquicia de 
Terminator no le fue mal 
con Dflwn ofFate, no era 
aún el juego flipante que 
la licencia merecía. Y ya te- 
nemos aquí la versión videojueguil del filme T3 
que llegó a la gran pantalla hace ya algunos me- 
ses. Ya dijo Arnie que volvería... 

Las primeras impresiones son muy buenas. 
Empezamos en el futuro, donde, cómo no, el Día 
del juicio ya tuvo lugar y los supervivientes hu- 
manos siguen luchando contra las máquinas. Los 
rebeldes han capturado una base de Skynet y 
han reprogramado un Terminator -o sea, tú- pa- 
ra que les ayude a salir. Desde el principio está 
claro que no se trata de un complejo shooteren 
primera persona a cara de perro, sino un juego 
de tiros muy entretenido y accesible incluso para 
el jugador ocasional. 


Los controles son los típicos: miras y te 
mueves mediante los sticks izquierdo y derecho, 
respectivamente; disparas con el gatillo derecho y 
con el izquierdo accionas la crucial función de fi- 
jado de blancos. El botón A es el botón de acción 
para todo, mientras que el disparo del arma se- 
cundaria, curiosamente, se asigna al botón ne- 
gro. Los niveles giran más que nada en torno a 
misiones de desbloqueo/rescate/evacuación, pe- 
ro en realidad esto se subordina a un torrente de 
acción frenética. Como el juego se desarrolla en 
el futuro, los desarrolladores tienen mano libre 
para inventarse toda suerte de armas estrafala- 
rias (véase recuadro Maravillas del Mundo 
Armamentístico). Puedes hacer un repaso de las 
armas mediante Y y B, pero, en un error de prin- 
cipiante, no hay función para pasar directamente 
a un arma concreta. Y es muy frustrante, sobre 
todo cuando llegas con el lanzamisiles vacío a un 
corredor estrecho y repleto de enemigos y tienes 
que ir pasando por cinco armas distintas. 

Dado que el juego sigue la historia, nuestro 
mártir metálico se enfrenta primero a Skynet an- 
tes de unir fuerzas con ellos contra los humanos 
(con lo cual masacras a tus antiguos camaradas), 
para finalmente volver atrás en el tiempo hasta la 
actualidad (bueno, 1997) a fin de proteger a John 
Connor. Otra vez. ¿Es que ese tío no sabe cuidar- 
se sólito? Como novedad, esta vez aparece el 
mismísimo Amie, quien presta voz, rasgos y mo- 
vimientos. 

En esta parte es todo pura diversión y, aun- 
que las escenas se vuelven un poco repetitivas, 
con tanto tiro al robot el entretenimiento está 
asegurado. Es genial lo de ponerse a ma- 
nejar las torretas desperdigadas por un Los 
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¿Que las máquinas se rebelan? Menos mal que 
Arnie he vuelto... 


Aquí hace falta un minicañón... 


Los combates personales son entretenidos, pero ninguno de los movimientos es realmente complejo. 


^ Vuela los coches patrulla para abrirte camino. 


Impide tú sólito que el ejército robótico erradique a la humanidad. 


^ iPum! Dales una lección a esas naves. 


TSRmiNRTQR 3= 

RISE DF THE mnCHlNES 








rERmiNHTQR 3= ROTITI 


JNFGRÍTIflCON 


|PMM£RPLAMO 

MindM d« vki«o. Con 
cada nival c o tnp l ttodo 
afiiaiiaa cipa y fotm 
aviadas da ia palicula, 
asi como una Mvaaan* 



MMS qm Sdiwarza* 
na g|v j e b w U croa- 
dóodalhMco. 

ESTAMOS? 

El Juafo vtafia ooo una 
damo da dial nánutos 
daipn^il lAdodato 
saga Témémtorá» 
Ateri, ■wMdy Tvw^a 


un anfoqua da Juago da 
acdón an tarcars parao- 
aa, daña ana pbdB asP»- 
panda y promala iviui 
aiduzo aa ai gua Amia 
puado manaiai «aiúcu- 
ios da humanos y nid> 
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® TEN EL MUNDO de ficción, ia tecnología puede avanzar una barbaridad en 30 años. En 1969, después de los alunizajes, todo el 
mundo creía que en 2004 la gente llevaría monos plateados y viviría en cápsulas en la luna. Del mismo modo, se ve que entre 1997 
y 2027 la tecnología armamentística se va a... mmm... disparar. Imagínate robar un banco con una de estas monadas de aquí a 30 años. 


El cañón de asalto Tec>Com es devastador. 


^ Cárgate naves espaciales con el virguero lanzamisiles SAM. 


^ El rifle de plasma puesto a 40 vatios. 


^ El láser de arco de Skynet va genial contra otros droides. 



^ Ya en nuestra época, Arnie no debe matar a nadie, así que ojo dónde apuntas con esa escopeta. 


Las primeras impresiones son buenas, con secuencias 
de uideo que describen la historia hasta ese momento 


r 


Las torretas no dejan enemigo en pie. 

Angeles postapocalíptico y causar estra- 

gos o, en algunas misiones, eliminar las 
naves espaciales de Skynet o sus enormes tan- 
ques (ya sabes, esos tan grandotes que aplastan 
todos esos cráneos al principio de 72). 

De nuevo en el presente, a nuestro humil- 
de T-800 se le prohíbe matar gente, así que se 
requiere emplear una fuerza no letal y aquí es 
dónde un par de detalles adicionales distinguen 
a este juego de otros de la serie. Dale un toque- 
cito a un botón y se activa la visión del Termina- 
tor, donde la pantalla se vuelve roja y se proce- 
san en tu cabeza cientos de opciones simultáne- 
as. Evalúa las amenazas y neutralízalas, evitan- 
do siempre las víctimas mortales. Si sufres da- 
ños, a Arnie se le caerá literalmente el pellejo, 
con lo cual va mostrando de forma gradual su 
endoesqueleto metálico. A veces te enzarzarás 
en un duelo con la seductora TX, ocasiones en 
las que los desperfectos visibles en tu personaje 
serán más evidentes que nunca. Si bien estos 
combates no aportan ni restan nada a la jugabi- 
lidad, sí suponen un descanso a tanto tiro- 
teo. Sorprende la IA del enemigo, y aun- 
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^ AbaU el helicóptero de la policía mientras proteges a john Connor. 







maneja las torretas 
para eliminar ios 
tanques y ñaues 
espaciales de Shgnet 


La visión Terminator localiza enemigos. 4^ Derriba aviones con el fijado de blancos. 



4^ El combate final es contra una TX como la trajeron al mundo. 


que te limitas a simples combos de uno y 
dos botones, la TX te calará enseguida si 
usas dos veces seguidas los mismos movimien- 
tos en el personaje. 

Así pues, ¿qué es lo que no mola tanto? 
Bueno, aparte de lo repetitivo de algunas misio- 
nes, hay ciertos fallos de coherencia. El 
Terminator puede encajar una ristra de balas y 
granadas o ser apaleado a más no poder, pero 
cae desde una altura de seis metros y la diñas. 


Escoltar a john Connor es asimismo un tanto fas- 
tidioso: mientras tú te abres paso a través de hor- 
das de agentes especiales, recibiendo por todas 
partes, él avanza casi al ralentí. El otro gran fallo 
es que el juego es muy corto; si eres habilidoso 
no te durará más de un día. Sin embargo, puedes 
desbloquear cantidad de excelentes clips de ví- 
deo, fotos y otras delicias, y T3 resulta un 
juego divertido que complementa bien a 
la película. Y Amie no tardará en volver. 


NJEREDICTD 

xeox 


PQTENCIRL. 

Velocidad de cuadros suave, sin ra- 
lentizacíones, aunque Arnie puede 
atravesar algunos decorados y los 
efectos de fuego dan pena. 


4^ LO mE3QR 

T 


ESTILQ 

La voz de Arnie le añade sustancia 
al juego, y las lujosas secuencias 
de vídeo te hacen sentir parte del 
filme. 

RDICCIQN 

La configuración de botones con- 
funde, pero la jugabilidad y la ajus- 
tada curva de dificultad ayudan. 


LQNEENJIDRD 

Los /ons querrán desbloquear todos 
los vídeos. 


♦ ARMAS ATRACTIVAS 

♦ LA VOZ EN OFF DE 
ARNIE 


LQ PEOR 

- DECORADOS 

- DEMASIADO 

- IR PASANDO LAS ARMAS 


REEUmElSl 

Un shooter rudimentario accesi- 
ble para todos, aunque quizá ios 
puristas del género lo encuentren 
demasiado fácil. 


PLMTURCtON PEMETR OFICIRL XBDX BDiCIQN EBPRNQLR 







□SB Re\ji5C:a apciai xoox Eüicon Española 


















EUSKAL 


HERRIA 


80025 Los Simpsons ^gwrwwrwr^^M 
80017 Misión imposible ¡HAUulkttclH 

80043 Terminator 83188 Real Madrid 

83883 FraggleRock 82172 Barcelona 
80143 La pantera rosa 83808 H. de España 
80096 PulpFictlon 82124 Atlético Madrid 
83658 StarWars 82123 Athletic Bilbao 
80024 TheMatrix 83809 Guardia Civil 
80065 Friends 82190 Betis 

80044 ^ H. de Valencia 


80001 50 Cent In Da Oda 

83228 Salñ Dúo Samba Adagio 

83849 Mago de Oz Molinos de viento 
82380 Los Chungürtos Dame Veneno 

80002 EMINEM Lose YoufseK 

83914 Alejandro Sanz No es lo misox) 
83604 Malena Gracia Loca 

84057 Cbenoa En tu cruz me clavaste 
83902 Andy y Lucas Son de amores 
80293 Bon Joví Its my Me 


f 83796 El ca nto del loco La madre de' José 
r \ 83662 Beyonce Crazy in love 

U 83584 Evanescence Bring me to tífe 

O 83599 El chombo Papi cMo 

' 84090 Queco Tengo 

, ) 80726 Bob Madey No woman no cry 
L 82935 Navajita Pfateá Noches deJ)obeme 

0 80277 MetaHica Nothing else matters 
81 689 David Bisbal Roae y espinas 


Behlnd l^e ey^ 


84163 Limp Bizkit 
841 61 Christina Aguilera The voice within 
84102 Iron Maiden Purgafcarv; 


Freestyier 80093 Sash Equador 

In The End ^^^te Ryan Desenchantee 

ofPuppets 3 83675 DJ Tiesto Flight673 

nderstruck J| 80056 Faithless Insomnia 

Countdown •181684 Panjabi Me Mundian to bach ke 
Ih you take ■ 80125 Techno Syndrome Mortal Kombat 
WithoutMe 380041 DJ Sammy Heaven 

nild of Mine SI 83863 Safri Dúo Fallin high 

I is the love 083580 Scooter Weekend 

Libertine 380067 DJ Quicksilver Belissima 

Du hast m 801 97 Darude Sandstorm 

i oU': ^ ¡ üd |W «rtu v 
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4407 Queco Tengo 

4391 Andy y Lucas Son de amores 
4210 Mago de oz Fiesta pagana 

4388 Ei canto del loco La madre de José 
4353 El chombo PapI Chulo 

4394 Alejandro Sanz No es lo mismo 

>9709 Beyonce Crazy In love 

4400 Andy y Lucas Tanto la quería 
>9608 Eminem 8mile 

>0570 Evanescence Bring tollfe 

4276 Los Chichos Ni mas ni menos 

4395 FranPerea Los Serrano 

>3362 OjLasha Giutia 

>9743 Black Eyed Peas Where is the love 

>5021 yeye Paquito chocolatero 

>3384 Prezioso Voglio vederti danzare 
>9706 Sean Paul Getbusy 

>3205 Safri dúo Samba adagio 

>9168 Bobmarley No woman no cry 
>3237 Chasis Universo 


Ó3240 DJ Tiesto Lethal índustry 

72107 DJSakin Bravoheart 

53389 Latiniovers Dos gardenias 

72191 Techno syndrome Mortal kombat 
53221 Barthez Infected 

53199 Barthez Onthemove 

53014 Sash Ecuador 

53262 OJ Tiesto Suburban train 

53257 Milklnc NeverAgain 

53009 BoomfunkMc Freestyier 

53060 Energy 52 Cafe del mar 

61012 Prodigy Breathe 

53252 Faithless insomnia 

53238 Luna park Space melodie 

61048 Chemical Brothers Hey boy hey girt 
53375 DJ Tiesto Traffic 

53037 Gloria Gaynor Iwillsurvlve 

53346 Panjabi me Mundian to bach ke 
53341 Ingrid Tu es foutu 

61018 DopechoMode Enjoy The Silence^ 


21083 iSL^^Íati 
16222 
20138 

29087 iTTRSSUSfl 

09013 

09016 

06047 

27026 ^ 

06351 

30002 


^ WIN ^646 

(|3 Ej: envía WiN 1084 Al 5646 para jug^a toda pantaHoa^linter Cell. 


LAS ARENAS DEL TIEMPO 


Rayman bowling 1009 
Ray man Golf 1010 


Soliíaire 1013 f 

Desssíií iy 1020 

Planetzyro 1021 t 

Topgun V 

También - 

m M S2 lírS 

“ ¿5 SfcifSSi 

- ^ j T^• iw i Pvar-cr: 


Código del 
Logo o Tono 


75347 


75012 


75011 


75024 


62073 Shin Chan 
62023 Simpsons 
51005 El Exorcista 
51027 Mtsion imposible 
62039 Rasca y pica 
62027 Fragglerock | 

51021 La Pantera rosa 
51036 Trtanic 
57005 Tarzan 
62007 Ei equipo A 
51003 0 bueno el feo, malo 
51000 Starwars 
51075 Gladiator 
62096 Lastapitas 
62005 Coche fantástico 


68001 Atlético de Madrid 

55059 Asturias Patria querida 
68004 Athletic de Bilbao 
68015 Real Sociedad 

55060 Guardia Civil 
55025 Partido Popular 
55023 Himno de Galicia . 


55011 H. de España 
55058 Cara al sol 
68014 Hala Madrid 
68002 Cant del Barca 
55024 H. de la Legión 
68030 100 Real Madrid 
55022 EIssegadors 


60238 Metallica Nothing Else Matters 
59045 Mike oidfieid Tubular bells 

60118 Linking park In the end 

59749 Beyonce Baby boy 

59626 50 Cent (n Da Club 

60024 Europe The final countdown 
60611 Evanescence Going under 

60213 Iron Maiden The Trooper 

60278 Kate Ryan Desenchantee 

59604 Eminem LoseYourself 

60004 Acdc Highway to hell 

60013 Iron maiden Number of the beast 
60012 Guns n roses Sweet child of mine 
60614 Linking park Numb 

59468 Eminem WithoutMe 

60045 Rolling Stones Satisfaction 

60015 Metallica Entersandman 

59143 Pólice Every Breath You Take 

60078 Mike OIdfieId Moonlight Shadow 
^9741 Dido WhIteflacL 


54275 Alex Ubago Me muero por conocerte 
54387 Malena Gracia Loca 

54368 David Civera Bye bye 

54274 Mago de Oz Hasta que el cuerpo... 
54402 David Bisbai Rosas y espinas 

54272 Mago de Oz Danza del fuego 

54231 Juanes A dios le pido 

54180 Seguridad social ChiquiNe 

5441 2 Chenoa En tu cruz me clavMte 

54371 Camela Nunca debi enamorarme 

54323 Beth Dime 

54133 Hombres G Sufre mamón 

54306 Diego Torres Color Esperanza 

54289 David Bisbal Míenteme 

54326 Upa Dance Sambame 

54257 Chenoa Cuando tu vas 

54398 Luis Miguel Te necesito 

54404 Chayanne Capridwsa 

54409 Alex Ubago Aunque no te pueda ver 


01246 


18259 


5646 y tendrás LOS OSOS en tu móvil. 


Ej: enwiq VER 36646 al 


30023 


09121 


21188 


03383 

27000 


09ÓÍ2 


37001 


HIMNOS 




75022 75060 75002 

m 

















^ Una puerta cerrada... otro problema a 
resolver para Kate. 



^ Nada más llegar a Valadiléne las cosas 
empezarán a torcerse. 


^ Esta tumba esconde un oscuro y terrible secreto.. 





La imaginación al poder 


4 ^ Los autómatas tienen un papel muy 
destacado en el juego. 



iNFOPmHciQN oe. 


DESARROLLAOOR: MOOlbS 
DISTRIBUIDOR: m&H PUY 
LANZAM^fTO: DISPONIBLE 


|UGAD0RES:1 


WEB; l«WWSYBERIA2.&ffO 


PEGI:^3 



I HORA QUE EL lanzamiento de 
la tercera entrega de Broken 
Sword ha devuelto el género de 
las aventuras gráficas a la pri- 
mera línea de la actualidad, 

' nos llega una nueva incursión 
dentro de este terreno, esta vez de la mano de la 
compañía francesa Microíds. Syberiaes el segun- 
do trabajo dentro del mundo de los videojuegos 
de Benoit Sokal, un reputado dibujante de cómic 
francés que debutó en nuestro mundillo con otra 
aventura gráfica, Amerzone, que no sólo cosechó 
excelentes críticas, sino que incluso fue galardo- 
nado con un premio en el festival Imagina 99 de- 
dicado a la animación generada por ordenador. 

Syberia continúa la línea de Amerzone en 
cuanto que sigue siendo una aventura gráfica 
que utiliza escenarios prerenderizados 3D sobre 
los que podremos controlar a nuestro personaje 
en tercera persona, y también se mantiene la in- 
clusión de escenas cinemáticas de una elevadísi- 
ma calidad y belleza. Todo ello sirve de apoyo 
para que se nos cuente una imaginativa y absor- 
bente historia en la que nosotros seremos prota- 
gonistas activos y principales, encarnando a la 
abogada Kate Waiker. 

El juego empieza cuando Kate es enviada 
por su compañía a Valadiléne, un pueblecito si- 


tuado en Suiza y famoso por poseer una singular 
fábrica de autómatas. Nuestra misión no es otra 
que negociar para una tercera empresa la com- 
pra de la susodicha fábrica, pero nada más llegar 
a nuestro destino las cosas se torcerán y pronto 
nos veremos envueltos en una increíble aventura 
que da lugar a un guión de una calidad sin pre- 
cedentes. 

Por encima de todo Syberia es un juego 
que destaca por su imaginativa trama, sus inge- 
niosos puzzles, sus ambientes de ensueño, sus 
fabulosos gráficos, la calidad de sus animaciones 
y en general por el cuidado que se ha puesto en 
todos y cada uno de sus detalles. 

Como nada es perfecto, hay que decir sin 
embargo que dos apartados flojean y desmere- 
cen el resultado final: el inventario es un tanto 
incomodo de manejar, y el interfaz del juego dis- 
ta mucho de ser perfecto. Como ya ocurría en el 
mencionado Broken Sword, movernos a través 
de los entornos 3D utilizando el pad para contro- 
lar el personaje no es todo lo cómodo que debe- 
ría ser, y además en más de una ocasión los des- 
plazamientos que debemos realizar son dema- 
siado largos y no existe la posibilidad de saltar 
de un lugar a otro dentro del emplaza- 
miento en el que nos encontremos (algo 
que se agradecería y mucho). 


» LA SECUELA 
Benoit Sokal ya trabaja 
en la segunda parte de 
Syberia, que retomará la 
historia y los personajes 
del primer juego. Es muy 
posible que sea publica- 
da este mismo año y por 
fortuna habrá versión 
para Xbox. 




i 



^ En el juego controlamos a Kate en 
tercera persona. 


4 ^ Uno de los muchos ingeniosos puzzles. 


X SJEREDICTD 


PDTENCinL 

Aunque el interfaz no sea todo lo 
versátil que sería deseable, en líne- 
as generales el juego ofrece un 
buen nivel técnico. 


ESTILO 

Matrícula de honor es este aparta- 
do, con mención especial al parti- 
do que se le saca a los autómatas. 


ROICCIDN 

Toda la del mundo mientras esta- 
mos metidos en la historia. 


LONGE\JIORO 

El juego no es ni muy corto ni muy 
largo, y durará más o menos en fun- 
ción de nuestra habilidad para re- 
solver los puzzles. 


LO 

+ LOS AUTÓMATAS 

♦ ESTA TRADUCIDO AL 
CASTELLANO. 

♦ TODO EL APARTADO 
GRÁFICO. 

LO PEOR 

- EL INTERFAZ. 

-EL INVENTARIO. 


RESUíTlEN 

Syberia no es un juego para las 
masas, eso está claro, pero sí un 
delicado manjar que una pequeña 
minoría sabrá sin duda degustar. 
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lagos, bañas, snalasíías /salifaniaas, fabos, anltnacianas... 


boe/a un enunela e/a saluelanas papa bu snáwil 


envía 'I’Cn'.HR SEGUIDO DE ESPACIO Y EL CÓDIGO DE TU JUEGO AL 7 D 5 7 



FRIOAY 


[0353] 


en tu móvil 
apsirecerá 
el aviso de 
fondo Que tu 
mandes 


un espscia 
y el codigo 
del tono 


r?rn 

a> 




1005 PRiNCEOFPERSIA 
1012 SKATEANDSUUVI 


1018 RAYMAN3 
1084 SPLINTCRCEU. 


1010 RAYMANGOLF 

1011 SIBERIAN STRIKE 


TH4MM ríé.S » 

Uí 
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enes ALOUNA sugerencia y quieres verla en el PROXIMO NUMERO» ENVtA 

E , a» ba|a llama al 902013633 N* UC. SOAERMVeM>S13X>W9019 ‘Móv. compallblac 
. teso 7210 3650 6610 3410 63101 35101 89101 3510 Slamaita M50 C5S SL45I f 
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ANDYAND LUCAS 
CHENCA 
JUNIOR MiGUEZ 
DJNEIL 

BEYONCE KNOWLES FT JAYZ 
BLACK EYED PEAS 
SAFRIDUO 
50 CENT 

DRDREFEAT.EMINEM 


TANTO LA QUERIA 
EN TU CRUZ ME CLAVASTE 
DOWN 
GO ANEAD 
CRAZY IN LOVE 
WHERE IS THE LOVE 
SAMBA DAGIO 
IN DA CLUB 
FORGET ABOUT DRE 


ENYA 
JESSY 
MARTA DJ 
JUNIOR 

EL CANTO DEL LOCO 
DJ TIESTO 
MAGO DE OZ 
UNKINPARK 
SEAN RAUL 
THEME 

ANDYAND LUCAS 
LA MALA RODRIGUEZ 


MAY IT BE - LORD OF THE RINGS 
LOOK AT ME NOW 
ANGLIA 
DOWN 

LA MADRE DE JOSE 
LETHAL INDUSTRIE 
FIESTA PAGANA 
NUMB 
GET BUSY 
PINK PANTHER 
SON DE AMORES 
LAMINA 


THEME FROM MISSiON IMPOSSIBLE 2 THEME FROM M. I. 2 


LORNA 
PANJABI MC 
U2 

LA OREJA DE VAN GOGH 

ATEAM 

KATERYAN 

SONIQUE 

EMINEM 

BOBMARLEY 

DAVID CIVERA 

EMINEM 

50 CENT 

UNKINPARK 

ALEJANDRO SANZ 

VARIOOS ARTISTS 

THEME FROM BENNY HILL 

EMINEM 

DAVID BISBAL 

CHAYANNE 

EL CANTO DEL LOCO 

AMARAL 

DJRAY 

QUEEN 

GLORIA GAYNOR 
THEME 
VEGA 


PAPI CHULO 
MUNDIAN TO BACH KE 
W1TH ORWHITOU YOU 
ROSAS 
THE A-TEAM THEME 
DESENCHANTEE 
SKY 
8MILE 
NO WOMAN NO CRY 
ROSA Y ESPINAS 
BUSINESS 
P.I.M.P 

SOMEWHERE I BELONG 
NO ES LO MISMO 
THE GODFATHER THEME 
THEME FROM BENNY HILL 
LOSE YOURSELF 
MIENTEME 
CAPRICHOSA 
VOLVER A DISFRUTAR 
SIN TI NO SOY NADA 
THE MUSIC 
WE ARE THE CHAMPIONS 
I WILL SURVIVE 
SHIN CHAN 
GRITA 


THEME FROM INSPECTOR GADGET T. FROM INSP. GADGET 


COCA COLA REKLAMEN 

BARTHEZZ 

DMX 

DAVID CIVERA 
HOMBRES G 
WHAM 
EMINEM 
2PAC 

CAfSI gg 

LUIS MIGUEL 
CAFEQUIJANO 
ROLUNG STONES 
ELVIS PRESLEY 
MS. DYNAMITE 
TIZZIANO FERRO 
THEME 

VARIOOS ARTISTS 

STAR WARS THEME 

ABEL RAMOS 

DJSAMMY 

COOUO 

EVE 

LA MALA RODRIGUEZ 
LUDACRIS 
JOHN LENNON 
JUSTIN TIMBERLAKE 
MANUEL CARRASCO 
ELVIS PRESLEY 
AHA 

DIEGO TORRES 
CARTOONS 


VARIOOS ARTISTS 
EMINEM 
50 CENT 
TANGA GIRLS 
LAS NINAS 
MICHAELJACKSON 
HIMNO 
SILVBl 
DJCRIVI 
DJBART 

THEME FROM TOP GUN 
THEME 
CARTOONS 
VARIOUS ARTISTS 
THEME FROM JAMES BOND 


COCA COLA THEME 
INFECTED 
X OONNA GIVE IT TO YA 
BYE BYE 
LO NOTO 
LAST CHRISTMAS 
THE WAY I AM 
THUGZ MANSION 
HOTEL CALIFORNIA 
TE NECESITO 
TEQUILA 
JUMPIN JACK FLASH 
SUSPICIOUS MINDS 
DY-NA-MI-TEE 
PERDONA 
ROCKY 

FRAGGLE ROCK THEME 
STAR WARS THEME 
QUARZO 
SUNLIGHT 
GANGSTA'S PARADISE 
LET ME BLOW YA MIND 
TENGO UN TRATO 
ACT A FOOL 
GIVE PEACE A CHANCE 
ROCK YOUR BODY 
QUE CORRA EL AIRE 
YOU WERE ALWAYS ON MY MIND 
TAKE ON ME 
COLOR ESPERANZA 
ITCHY ANO SCRATCHY 


WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS 
WITHOUT ME 
21 QUESTIONS 
MAS QUE NADA 
OJU 

ONE MORE CHANCE 
BARCELONA 
FORGIVEN 
MANKELL 
DJBART 
THEME FROM TOP GUN 
GHOSTBUSTERS 
SCOOBYDOO 
HALLOWEEN THEME 
THEME FROM JAMES BOND 


THEME FROM INDIANA JONESHEME FROM INDIANA JONES 
SAFRI DUO PLAYED-A-LIVE 

TJLT.U ALL THE THINGS SHE SAID 

PEARCING BOOGIE BOOGIE 

BUBBASPARXX UGLY 


■-rottkrit 


,m HOCWI. 


Mchata 




ATv^.- 


y, 


O30E) 


5200 
5432 
5202 
4735 
4870 
4982 
0786 
4131 
0429 
2872 
3571 
4088 
4839 
4932 

3116 
1820 
5191 
4515 
0923 
4938 
5392 

0003 
4948 
4079 
1424 
5385 
1014 
2886 
0218 
3708 
1027 

5196 
4941 
5169 
4259 

5198 
2793 
0107 
3416 
4265 

5201 
5401 
2860 
3271 
1336 
0141 
4083 

5199 

0004 
0078 
3957 
4326 
4937 
5208 
5437 
3030 

3749 
1038 

5197 
5441 
3741 
4682 
3008 
3153 

3750 
3936 

4030 

3117 
4846 
2962 
4863 
4868 
5389 
3799 
4309 
4955 
5010 
1350 
3402 
1343 
3581 
2514 
4564 
4934 
4964 
5379 
1694 
2674 
3684 
3698 
0220 
0939 
1339 
3894 
4026 

4031 
0535 
3127 
4954 


1869 
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DESAROLLADOR: HIGH VCHTAGE 
DiSTRIBUíDOR: VIVENDI 

LANZAMIENTO: DISPONIBLE 

JUGADORES: V4 

WEB: WWW.HUNTTERTHE RECXONINGXOlá 


PEGi: ^16 


HUNTER es un juego de 
acción de la vieja escue- 
la, donde tendremos que 
acabar con cientos de 
enemigos en cada nivel, 
y donde los puzzles com- 
plicados brillarán por su 
ausencia, si bien Hunter 
no es un juego en el que 
echemos en falta su in- 

clusión, más bien disfru- 
tamos de su jugabilidad ba- 
sada en la acción directa y sin contemplaciones. 
Los jefes finales harán acto de aparición en nu- 
merosas ocasiones, poniéndonos las cosas más 
difíciles en un juego donde no se nos aprietan 
demasiado las tuercas. Sin llegar a considerarlos 
como puzzles, sí que encontraremos eventos y 


UN 

ñDELRNTG 


Un arcade de la 
vieja escuela don- 
de hacer frente a 
zombis, hombres 
lobo y otras abo- 
minables creado- 


objetivos que irán apareciendo a lo largo de las 
misiones, tales como desactivar interruptores, es- 
coltar algunos personajes no jugadores, o des- 
truir contenedores de veneno. 

Al comenzar el juego tendremos que esco- 
ger a nuestro cazador de entre las cinco posibili- 
dades disponibles de inicio, si bien más tarde 
podremos conseguir algunos más. Los elegidos 
son: Vengador, Defensora, juez. Mártir y Reden- 
tora, cada uno con pronunciadas diferencias en 
cuanto a fuerza, velocidad o resistencia. Todos 
los personajes Irán subiendo de nivel en estos 
tres atributos, pero la evolución de los mismos 
no terminará aquí. Al disponer de ataques con 
armas blancas y armas de fuego, la experiencia 
se acumulará cuanto más usemos uno de los 
dos tipos, lo cual nos obligará a variar nuestros 
movimientos si queremos lograr un personaje 
equilibrado en ambos apartados. Cuando nues- 
tros niveles de ataque suban, ya sean de cuerpo 
a cuerpo o a distancia, los cambios serán nota- 
bles tanto estéticamente como en la funcionali- 
dad de nuestras armas. Nuestro cazador lleva de 
inicio un arma para el combate cuerpo a cuerpo, 
que puede ser un hacha, espada, etc... en fun- 
ción del cazador seleccionado. Al ir ganando ex- 
periencia, el diseño de nuestra espada irá evolu- 
cionando, hasta terminar por transformarse 
en un diseño de corte más agresivo. 3^ 


^ Nuevamente el vengador aplasta a sus ene- 
migos con el hacha. 


4 * La redentora usará su poder de persuasión 
contra el enemigo. 


Sobrevivir en esta jungla, es difícil. 


4 ^ El vengador utiliza su arma como nadie, todos a criar malvas. 


«Yo contra el barrio» 


HUNTER: THE 

RECkQNING REDEEÍTIER 


INFGRmnCIÜN 


nniciQNflL 


ALA 

FAMILIA 

Existen dnco cazadorts 
jugables, cada uno con 
distintas capacidades 
en cuanto a fuerza, ve- 
locidad o resistencia, 
con armas muy caracte- 
rísticas del personaje. 

La redentora es la estre- 
lla prindpai, seguida 
del vengador (fuerte y 
poderoso), el juez (anti- 
guo sacerdote armado 
con una ballesta) 
Defensora (femenina y 
letaO y Mártir (cuya ra- 
pidez desconcierta a 
sus enemigos). 


^VIDA DESPUÉS 
DE LA MUERTE 
Hunter The Reckoníng, 
induye numerosas des- 
cargas accesibles a tra- 
vés de Xhox Uee. A pe- 
sar de no tener de mo- 
mento notidas sobre su 
contenido exacto, tanto 
sus creadores como sus 
distribuidores nos han 
asegurado que serán 
muy numerosos. Se ha- 
bla de nuevos persona- 
jes, armas e induso de 
nuevos escenarios. 
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HUNTER: TRR 



> de los niveles más divertidos se de* 
sarrolla sin tener que avanzar imécIio en 
el juego, süwük) la escena en imi discoteca 
de moda, donde ios ciudadanos están sierKio 
atacados porzomtés con mucha marcha. 
¿Podrás rescatarlos sin causar el pánia)?J 



^ ¿Hay un vampiro en la pista de baile o se 
trata solamente de un tipo raro? 


r 





^ Intenta ayudar a los dudadanos sin causar 
el pánico en los que te rodean. 



^ Termina con aatoa estúpidos zombia 
bailarines, su números enorme. 


Lo mismo ocurrirá con las armas de 
fuego, ya que nuestro personaje también 
llevará una por defecto, además de las que po- 
demos ir recogiendo por ahí. Esta arma irá au- 
mentando su potencia, las balas que puede al- 
macenar en su cargador, y al mismo tiempo irá 
cambiando su diseño mientras aumenta su efi- 
cacia en combate. Las armas secundarias son la 
parte más divertida del juego, englobando lanza- 
llamas, la nzagra nadas, M 16 y otras ametrallado- 
ras, mlni-gun, así como un amplio abanico de ri- 
fles y escopetas recortadas... como podéis imagi- 
nar la escabechina promete ser enorme. El po- 
der mágico será el tercer ataque disponible, pero 
al inicio solamente podremos usar un tipo distin- 
to por cada cazador, aumentando su potencia 
cuanto más lo usemos. Este poder mágico podrá 
ser ofensivo y defensivo, con magias capaces de 
hacer que nuestros enemigos luchen entre sí o 
nos proporcionen segundos de Invencibilidad. 

Si ya disfrutamos de una primera parte bri- 
llante en cuanto a su técnica, podemos observar 



Es como pesadilla antes de navidad, con varios jugadores se monta una carnicería. 



4 ^ Los jefecilios finales querrán terminar contigo en pedazos. 



^ Los temibles hombres lobo esconden sorpresas. 


una clara evolución gráfica en esta nueva entrega. 
Inicialmente y durante las secuencias realizadas con 
el motor gráfico del juego, podemos apreciar el exce- 
lente modelado en los personajes, con un nivel exqui- 
sito de detalle, apreciable en unas texturas nítidas y 
definidas, recreando tatuajes, cicatrices y multitud de 
detalles en sus ropas. Durante el juego se usará una 
perspectiva cenital con cuatro niveles de zoom, con el 
más cercano apreciaremos más claramente el nivel 
de detalle que tiene el juego y con el más lejano ob- 
tendremos un mejor campo de visión. Si los persona- 
jes están detallados, los escenarios no (e van a la za- 
ga. Entornos urbanos en plena nevada, clubs de mo- 
da, fábricas y cementerios, cloacas en plena oscuri- 
dad, en todos podremos apreciar un excelente acaba- 
do gráfico y muchos detalles, bump mapping, detalle 
de texturas, una iluminación fantástica en tiempo re- 
al, reflejos en los escenarios, etc... 

Las magias, disparos y otros efectos como el 
juego están muy bien recreados, amén de conseguir 
un magnífico aspecto general gracias al uso de "antia- 
liasing", corroborando una excelente calidad y nitidez 
durante todo el juego. Como ya hemos comentado, 
gracias al zoom podemos apreciar que todo ese tra- 
bajo no se ha quedado sólo en los personajes princi- 
pales, y también los enemigos están diseñados con 
mimo e interés, presentando un aspecto detallado té- 
trico y amenazador, si bien es cierto que no suele ha- 
ber muchos tipos diferentes en cada nivel. 

Poniendo la guinda del pastel está un buen do- 
blaje (inglés subtitulado en castellano) una música 
cañera que cambia de ritmo cuando hace fal- 
ta y unos efectos de sonido realmente contun- 
dentes para las armas. 



X \JEREDICTQ 



■■ 

LQ mE^QR 

PQTENCinL 

♦ LA AMBIENTACIÓN. 

Excelentes gráficos sin ralentizado* 

■ 

♦ EL MODELADO EN 

nes. 

■ 

GENERAL. 

♦ MODO MULTIjUGADOR. 

ESTILO 

■ 

LQ PEOR 

Quedaría excelente como película 
de serie B. 

■ 

■ 

• REPETITIVO PARA UN 
JUGADOR. 


■ 

■ EL ARGUMENTO ES 

RDICCIDN 


MEJORARLE. 

- NO TENER UNOS 

Realmente no te cansas de jugar, 


AMIGOS CERCA. 

mejoren compañía. 

RESUmEN 

Una excelente apuesta multijuga* 

LQNGEMIDHD 

dor al igual que lo fue su primera 

Una duración media multiplicada 

parte, pero cuidado, sí te pones a 

en multijugador. 

jugar siempre querrás más y más. 














^ Los Florida Panthers dan toda una lección sobre cómo intimidar al rival dibujando una enorme bestia en el hielo. 


Dale fuerte al sf/c/í y que sea on Une 




ESPN NHL HQCKEy 



S EGA’S ESPN NHL Hockey es la 
perfecta pastilla de bajón para 
ese tembleque que te queda 
tras jugar demasiado a Hitz. 
Más que ofrecer una sobredo- 
sis de placajes fractura-cráneos 
(aunque tampoco es que falte de eso aquD, esta 
versión más sobria ofrece opciones a manta, lle- 
gando incluso a la fricción del pucky los cho- 
ques con los árbitros. Aquí hay más menús que 
en una cadena planetaria de restaurantes de co- 
mida rápida. ¿Le entusiasman al señor los cam- 
bios de alineación, las estrategias y los intercam- 
bios de jugadores? Pues este título te enviará al 
cielo de las estadísticas; seguramente, la única 
pega de gestionar una importante franquicia sea 
que encanezcas antes de tiempo. 

Tal como suele ser norma últimamente, los 
modos «Temporada» y «Franquicia» son los ma- 
yores desafíos. La pantalla se ve inundada por 
páginas inacabables de plantillas y jugadores li- 
bres mientras jugueteas sin ton ni son con tus 
tácticas. Cada aspirante a estrella está clasificado 
en todo, desde mentalidad defensiva hasta incli- 
nación en el pase, con lo cual es tan sólido en 
cuanto a números como Championship 


Manager. Por suerte, si el estrés es demasiado, 
siempre puedes retirarte a una confortable sala 
con televisión, en la que no sólo hay una máqui- 
na de discos con tendencias guitarreras para olvi- 
darte de problemas, sino que además puedes 
disputar un sosegado partido de hockey aéreo. 

En cuanto a fluidez, el juego en ESPN es 
prístino. Al igual que en NHL 2004, hay dos tipos 
de pase: el raso y el atrevido pase elevado que, 
bien ejecutado, puede convertir una acción de- 
fensiva en una ofensiva con un solo golpe. 
Nuestra única preocupación fue la forma dema- 
siado previsible de marcar. El ochenta por ciento 
de los goles vinieron de disparos al primer toque 
(das un pase y le das a disparar antes de que el 
puck llegue al jugador al que apuntas), y de zig- 
zaguear hacia puerta en escapadas de uno con- 
tra uno. Por supuesto, es más complicado que 
estas cosas te salgan bien en niveles de mayor 
dificultad (o si llevas un equipo de pena como 
Edmonton, cuyos jugadores se mueven con una 
parsimonia que ni entrenados por Emilio Estévez 
lo harían peor). 

Sega, además, ha aprovechado al máximo 
la licencia de la ESPN. Es como si no pudiese ha- 
ber placaje, falta o disparo de mediano interés 
sin que salte una repetición desde múltiples án- 
gulos. Si bien añade espectacularidad al asunto, 
acaba siendo irritante para cualquiera que no es- 
té habituado a la televisión americana. 

ESPN NHL Hockeyes una refinada frivoli- 
dad deportiva con un pozo sin fin de opciones y 
es, sin duda, el juego de hockey de mejores grá- 
ficos. Es muy recomendable, sobre todo para el 
purista que se conoce el deporte al dedillo. Y 
con las partidas de Xbox Uve en perspectiva 
(pronto te informaremos sobre ello), vale 
la pena probarlo si tienes mucho tiempo 
libre o si te gusta, claro. 


» NO TE SABRÁ 
A PUCK-0 

Además de «Torneos» 
y «Temporadas», tam- 
bién puedes competir 
en retos de destreza 
como «El disparo más 
fuerte» y la «Puntería 
en ei tiro». También 
hay minijuegos. 



4 ^ Ponte a prueba en ios retos especiales 
que ofrece este título. 


NJEREDICTD 


PQTENCinL. 

El juego de hockey más vistoso 
que hay, con nada menos que seis 
vistas diferentes. 


! EETILD 

Puro glamour ESPN, con más cor- 
tes y repeticiones que en una trans- 
misión real. 


nDICCON 

Menos caótico y violento que Hitz, 
por ejemplo, pero rápido y divertido 
desde el principio. 


LDNGE\JIDRD 

Hay infinidad de modos de juego y 
una gran profundidad para los 
amantes de este deporte. 


4^ LQ me^QR 

T 

■ + ASPECTO FANTÁSTICO 

♦ PROFUNDIDAD Y 
m LONGEVIDAD ENORMES 
“ ♦ XBOX UVE 

™ LQ PEOR 

- FORMAS DE MARCAR 
H MUY PREVISIBLES 
■ - PELEAS FLOJAS 

- COMENTARIOS REPETITIVOS 

PEEUmEN 

Ésta es la mejor opción para los 
entusiastas de este deporte, y la 
única que cuenta con opciones 
para Uve. 


PLSmjPClDN REMISTR ÜFICIRL XBDX EDICION ESPRNDLR 
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T\}NAR BN BÑEfio. 


¡Cuidado con tu lista 
de propósitos para el 2004! 

Podría cambiar tu vida 

Cada vez que iniciamos un nuevo año sucede lo mismo. 

Las campanadas de Nochevieja parece que nos despiertan las ganas de poner 
en marcha muchos proyectos pendientes: 

‘‘/Voy a dejar de fumar en enero!”, ”¡voy a cambiar de piso antes del 
verano!”, “ivoy a empezar un régimen en serio!”,.. 

También es el momento, en el que miles de personas ponen en marcha sus 
planes de formación: 

...“iQuiero conseguir un puesto de trabajo mejor!”, “ivoy a montar 
mi propio negocio!”, “inecesito sacarme el Título Oficial!”.... 

Estas son decisiones que cambian la vida de la gente. Y lo sabemos porque en 
CCC llevamos 64 años ayudando a que nuestros alumnos cumplan sus proyectos. 

¿Qué proyecto de formación quieres poner en tu lista de propósitos para el 2004? 
i Ya sabes que cuentas con nuestra ayuda!. 

Esta sí es una buena manera de empezar el año.... y el resto de tu vida. 
Infórnnate 

902 20 2 1 22 L9LaQ 

WWW .CUrS0SCCC.com 04 años de garantías 


OE Piso 
D€L V€T^4/\/0. 

Planes de Formación con 



Garantía 


CCC 


Construcción y Oficios 

• Carné Oficial de Instalador 
Electricista « o 

• Fontanería • 

• Técnico en Cons trucción 
de Obras 

• Mantenimiento de Edificios 

• Energía Solar 

Mecónica, Electrónica y 
Mantenimiento Industrial 

• Tco. en Mantenimiento Industrial© 

• Mecánico de Coches y Motos 

• Electrotecnia y Electrónica cfa O 

• Técn. en Radiocomunicación Q 

Fotografía o Ilustración 

• Fotografío 

• Aerog rafia q 

• Dibujo £1 


Música 

• Guitarro 


•Teclado Q 


Deporto 

• Monitor/o de Aeróbic 0 

• Monitor/a de Fitness 

• Monitor/a de Preparación • 
Física {Entrenador Personal) 


Decoración y Manualidades 
Dtpk)fr^ Art-Mát y Art&Decor (tscuei* 
de Arte y Decxnactón) 

• Decoración 

• Monitor/a de Manualidades • 

• Tapicería • frl 


Cultura 

• Título Oficial Graduado ESO o 

• Acceso Universidad mayores 
de 25 años o 

• Escritor 


Idiomas 

• Inglés < 

• Francés 


' Alemán 
Ruso 


Profesiones Sanitarias 

• Técn. Auxiliar de Enfermería o 

• Auxilior de Geriatría 

• Aux. de Jardín de Infancia 

• Dietética y Nutrición 

• Secreta riodo Médico|j2JS® 

• Dirección y Gestión de Centros 
de 3^ Edad 


Medicinas Complementarias 

Optoma EHC (Fscue/a de Fíxméctón en 
Terspiss Comp^ementénas) 

• Monitor de Relaj ació n y Desarrollo 
Personal 

• Quiromasajista • 

• Naturopotía O 

• Herbodietética 

Hostelería 

• Cocina Profesional • O 

• Camarero - Barman • 

Veterinaria 

• Aux. de Clínica Veterinaria 

• Peluquería Canino Q' • 

• Aux. Clínico Ecuestre 

• Adiestramiento Canino 


Informática 

• Dominio y Práctica del PC O 

• Técnico en Ofimático q 

• Experto en Creatividad y Diseño 
paro Internet O 


Oposiciones 

• Justicia (Aux., Agentes y Oficíales) 

• Auxiliares de Ayuntamientos 

• Aux. de la Admón. del Estado 


Riesgos Laborales 

• Título Oficial de Técnico 
Intermedio y Supjerior en Prevención 
de Riesgos Laborales (Laboris) O 

• Técnico en Gestión Ambiental 

• Técnico en Protección Civil 


Inmobiliaria 

Dipkxrté reconocido por AEG Al (Aux té ~ 
ción Fot opeé de Gestores infnobiHários/ 

• Gestor Inmobiliario 

• Gestor de Fincas 

• Master en Gestión Inmobiliaria 1 

• Perito en Valoraciones Inmobiliarias 


EMPRESA 

Diplonté "CESDE", Centro de 
Estudios Superiores de b Empresé 

• Administración de Empresas 

• Asesor Laboral 

• Asesor Fiscal 

• Azafatas de Congresos y RRPP 

• Contabilidad o 

• Secretariado 


Preporodón poro el Título Ofidol * Vídeos (O Equipos de Prácticos O Induye CD Rom Prácticas Optativos 1 


X 


GRATIS 


É 


Sí, deseo 


recibir gratis 

y sin compromiso 
información sobre 
un Plan de Formación 
a medida. 

Curso/s de: 



Matricúlate este mes y consigue gratis 
esta estupenda Agen^ Electrónica 
con pantalla táctil, 32 kb de memoria, 1 
alarma, calendaiio, termómetro, 
calculadora y conversor de monedas. 


Nombre: _ 
Apellidos.'- 


Domicilio: _ 
Bloque: 


Piso: 


Pita.: 


Pobladón: _ 
Provinda: _ 


Cód. Postal: 
e-mail: 


_TeIéfono: _ 


Fecha de nacimiento: . 
D. N. I. (opdonal): 


El interesado tiene derecho a conocer, rectificar, cancelar u oponerse al Iratamiento de la informactón que le 
coocieme y, autoriza a qw pase a formar parte del fichero automatizado de Centro de Qitturs por Coircspondencia, 
S.A. (CCC), con dirección en calle Orense 20>1* (28020) de Madrid, ante el cual podtó ejeicitor sus derechos, 
y 8 que sea utilizada para mantener la relación comercial y recibir iníoimación y publicidad por cualquier medio 
de comunicación de productos y servicios de nuestra empresa y de otras relacionadas con los sectores de 
telecomunicaciones, fuianciero, ocio, formación, gran consumo, automoción, eoergia, agua y ONCs. Si no desea 
ser informado de nuestros productos o servicios, o de los de terceros, seflale con una X esta casilla f' (Ley 
orginica 15 1999 de 13 de diciembre de Protección de Datos). 


‘ CCC fue autorizado por Educación. 

* Acreditado por el INEM. ^ 

► Miembro de ANCED. 

(Or;g. colaboradora con el ||| 

Miresterío de Trabajo y Asuntos Sociales.) , 
Certincado de Calidad ISO 900 1 . ^ 


Por favor, envía este cupón a: 
CCC Apartado 17222 
28080 MADRID, ESPAÑA 
o llama al 902 20 21 22, 
indicando la referencia: 


:rc^ 




4 ^ El payaso Carrot Top finiquita a Busta. Rhymes, no 
el otro. 


Los N'sync al completo se encargan de rematar lo que queda de Marilyn Manson. 


Famosos a la gresca 



□EHTHfnnXCH 



»PARAADUL7DS 
Celebrety Deathmatch 
no escatima el toque 
escatológico. Desde 
ver como Dennís 
Rodman encesta con 
la cabeza del oponen- 
te a contemplar como 
Ron Jeremy se realiza 



Tommy Lee versus Jerry Springer. 


INPOiyyKJÓN DgL 
OESARROUAOOR: BIG APE 
PCTWBUIDOfc VIRGIN PUY 
LANZAMIENTO: MSPOWIBLE 
JUGADORES; t-2 

WEB: WWWXiOTHAMGAMESXOM 
PEGI:*I6 


L TÍTULO lo dice todo. Celebrity 
Deathmatch es un juego de pe- 
leas en el que los protagonistas 
son algunas de las estrellas 
más famosas -y polémicas- del 
show bussines estadounidense. 
Es decir, ilustres nombres del campo de los de- 
portes, la televisión, la música o, simplemente, 
la prensa de cotílleos de aquel país. La idea no 
es original del desarrollador Big Ape ya que el 
juego utiliza la licencia de un programa -rodado 
con muñecos animados fotograma a fotograma- 
de la MTV que viene emitiéndose desde 1998 
con notable éxito gracias al descaro con el que 
utiliza a los personajes públicos y a su mofa 
constante. 

El juego presenta un total de 28 persona- 
jes. Entre ellos, Marilyn Manson, N'sync al com- 
pleto, Ron jeremy, Dennis Rodman, Carmen 
Electra, Anne Nicole Smith, Tommy Lee, La 
Momia, Frankenstein e incluso la pareja de co- 
mentaristas que presenta los combates. 
Combates que se desarrollan a lo largo de una 
serie de seis arenas, algunas de ellas disponi- 


bles desde el principio y otras a desbloquear 
conforme se ganan combates, al igual que suce- 
de con los personajes. El modo principal de jue- 
go comprende sólo seis episodios que recogen 
tres combates cada uno. 

Dado que la limitada jugabílidad de 
Celebrity Deathmatch no admite combos y ofre- 
ce sólo un limitado número de movimientos por 
personajes -que, al menos, son exclusivos para 
cada uno-, el combate se reduce a golpear ma- 
chaconamente el botón de ataque preferido. Y 
dado que a la lA no le gusta emplear demasiado 
la función de bloqueo, el modo principal de jue- 
go puede solventarse en tan sólo una hora en 
dificultad media. La otra opción de juego la 
constituye el modo «Deathmatch», en el que el 
jugador escoge personajes y escenarios. Existe 
también la posibilidad de configurar un perso- 
naje a medida, aunque las opciones que se dan 
son escasas. 

Obviamente, el único interés de un título 
como este reside en la licencia que utiliza. 
Gracias a ello, el juego es capaz de ofrecer mo- 
mentos divertidos merced a la caracterización 
de algunos de los personajes, ciertos ataques 
alocados y los comentarios de los presentado- 
res. Aún así, el zafio humor del que hace gala 
funcionaba mejor en el formato original que en 
este que apenas ofrece, precisamente, jugabill- 
dad. La ridicula extensión de Celebrity 
Deathmatch y \a nula profundidad del sistema 
de combate hacen que el interés desaparezca 
por completo una vez se han probado 
todos los personajes, cosa que nos lleva- 
rá muy poco tiempo. 



una feladón. 


PDTENCinL 

Sólo un dato. Es un desarrollo 
multiplataforma que Incluye ver- 
sión para Playstation. La primera. 
La de 1994. 


ESTILO 

Fiel a la serie. Chabacano, soez y, 
ocasionalmente, divertido. 


ROICCON 

¿Lo cualo7 


LONEENJOnO 

Sin duda, una de los juegos más 
cortos del catálogo para Xbox. 


4 ^ LQ mEDOR 

T 

■ BURLA HIRIENTE DE 
ALGUNOS PERSONAjES 
H + ALGUNOS ATAQU ES 

lll LQ PRQR 

H -ABURRIDO 
H -SIMPLE 
• CORTO 

■ - GRÁFICOS 

• SISTEMA DE COMBATE 

REEUmEN 

Aunque el juego ofrece algunas 
ocurrencias divertidas, es un 
representante indigno del género 
en que se encuadra. 


PUNTUnaOJ REMISTfl DFICinL XBGX EDICION ESPflNÜLR 
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serán \osshooters 


Te avanianios 

todas los iMlos 


gi®S5' 

TteVfts's*: 


The Order of Dawn 
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^ Es posible pilotar las naves cylon. 


El jugador dispone de cuatro cámaras 
diferentes. 


4^ El sistema de control ofrece profundi- 
dad manteniéndose accesible. 


»VOCES 

Warthog ha tirado por el 
camino de las precuelas. 
En cualquier caso, la his* 
tona apenas se aleja de 
la premisa inidal y cuen- 
ta con la saludable apor- 
tación del guionista de 
cómics Grant Morríson. 




^ El juego presenta un notable aspecto 
gráfico, con mucho colorido. 


\JEREDICTQ 


PQTENCIRL 

Warthog ha realizado un buen tra- 
bajo recreando la complejidad del 
espacio y el caos de las batallas. 


ESTILO 

El juego se las arregla para mante- 
nerse fiel al espíritu de la serie. 


RDICCIQN 

La imposibilidad de salvar la partida 
durante las larguísimas misiones lle- 
vará al hartazgo a más de uno. 


LO meiiQR 

♦ GRAFICOS 

♦ SISTEMA DE CONTROL 

♦ DOBLADO AL 
CASTELLANO 

LQ PEOR 

- NO HAY MULTIjUGADOR 

- IMPOSIBILIDAD DE 
GUARDAR EN LAS 


LDNEEXJIDRD 

Nada de modo multijugador y una 
campaña individual que se alarga 
de manera forzada. 


■ GUARDAR 

misiones 


RESUrriEN 

Un correcto intento de recrear 
una serie de culto de los 70. 
Depende de la paciencia del 
jugador. 


PUNTUnCíOfJ RÉMISTH ÜFOnL yBÜX EDICION ESPflNOLR 


Battiestar: Galáctica es una precuela de la serie de televisión protagonizada por un joven Adama. 


Warthog recrea la serie de ciencia ficción de los 70 


BRTTLeSTflR 

GnLBCTICn 


oeiKDUAfxxt 
Pg||«MPOfe-¥WeitH 
UMummoti 


L EQUIPO DE Warthog no son 
nuevos en esto de los combates 
en el espacio. El desarrollador 
inglés ya se había atrevido con 
el género en títulos como Star 
Lancer -PC- o el reciente Mace 
Griffin Bounty Hunter -Xbox, PC-. Ahora se ha he- 
cho cargo de la licencia Battiestar Galáctico, 
aquella serie de ciencia ficción de los años 70 en 
la que los últimos supervivientes de la raza hu- 
mana escapaban de los cylones en enormes na- 
ves de combate como la del título. En los últimos 
tiempos, la serie ha vuelto a ser objeto del inte- 
rés de los aficionados gracias a su edición en 
DVD y la emisión de una nueva mini serie en el 
canal de televisión $ci-Fi. Factores que sin duda 
han propiciado que este Battiestar Galáctico de- 
sembarque ahora en Xbox y PS2. 

Battiestar Galáctico es un juego que llega a 
destacar en los apartados, a priori, más conflicti- 
vos en un título de estas características y sin em- 
bargo se estrella en otros que deberían resultar 
más sencillos. Los aciertos pasan por una correc- 
ta factura técnica que recrea con esmero la pre- 
misa visual del juego: el contraste entre las enor- 
mes estrellas de combate, las naves más peque- 
ñas del conflicto y el firmamento por el que se 


mueven. El sistema de control es un ejemplo de 
cómo combinar funcionalidad y sencillez. Ofrece 
numerosas posibilidades de acción evitando un 
control excesivamente intrincado. Una de sus ca- 
racterísticas más llamativas es la posibilidad de 
configurar distintos aspectos de cada misil una 
vez lanzado. Las armas alcanzan un total de 36 a 
lo largo del juego y el protagonista llega a pilotar 
una considerable variedad de naves, incluyendo 
los cazas de los cyborgs Cylon. El piloto dispone 
de.cuatro vistas diferentes y, aunque la jugabili- 
dad se mantiene en niveles muy concretos -de- 
fiende/busca y destruye-, la profundidad del siste- 
ma de vuelo junto a la variedad de armas y na- 
ves consiguen disimularlo y dotarle de la frescura 
necesaria a lo largo de la aventura. Por otro lado, 
el diseño de las naves y la ambientación general 
recrean con acierto el estilo visual de la serie. 

Dicho todo esto, cualquier fan de la serie 
debería poder encontrar un juego a la altura de 
sus expectativas. Desgraciadamente, Warthog ha 
descuidado un par de elementos que suponen 
trabas considerables a la hora de disfrutar de la 
aventura. El primero es el arcaico sistema de 
guardado que impide salvar los avances en el 
transcurso de la misión. Las misiones de 
Galáctico son considerablemente largas y este 
sistema obliga a repetir una y otra vez pasajes y 
secuencias que el jugador ya creía que formaban 
parte del pasado. El otro es el irregular sistema 
de selección de objetivos. Teniendo en cuenta 
que el éxito de algunas misiones depende de la 
rapidez con la que el jugador elimina los enemi- 
gos, un sistema que apunta al objetivo equivoca- 
do puede llevar al fracaso más de un intento. Es 
una pena, porque Battiestar Galáctico es 
un juego que podría haber llegado al no- OO 
table por sus méritos. 
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ALEC 

BALDWIN 


LA HIJA DEL GEIXIERAL 
DOBLE TRAICIÓiM 
SALTO AL PELIGRO 
e013: RESCATE EIM L.A. 


TOP GUIM 
DÍAS DE TRUEIXID 
EL SAIVTQ 

LOS DEiVIDIMIOS DE LA IViOCHE 










^ íArrodíllate, maldito demonio, y afronta tu destino! Siempre hay alguien a quien atravesar. 



^ Kain es partidario del derramamiento 
de sangre. 



^ Con la telequinesis, Kain puede lanzar 
enemigos sobre los muros. 



Una sangrienta y desalmada guerra en el inframundo 


LEGRCy DF KRIN. 



INIPQRfflRClÓN Pg- 
DESARROLLADOR: OrTSTAL DYNAMKS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 

LAfORMIENTO: ENERO 2004 

lUGADORES:! 

WEB: WWW.LEGACYOfXAlN.COM 
PEGt;«^l6 


IVALIDAD es un término suave 
para describir lo que sienten 
Raziel y Kain, los protagonistas 
de este juego. Ambos llevan 
persiguiéndose para dar muerte 
al otro nada menos que cuatro 
juegos {Blood Ornen / y 2 y Soul Reaver / y 

De forma alternativa, el jugador controlará 
a Kain y Raziel en capítulos sucesivos, capítulos 
que están ambientados en diferentes épocas del 
fantástico mundo de Nosgoth y que no compar- 
ten escenarios hasta bastante avanzado el juego. 
Los controles de ambos vampiros son muy pare- 
cidos, de forma que resulta sencillo hacerse con 
ellos a pesar de las diferentes habilidades de ca- 
da uno de los personajes. Kain se alimenta de 
sangre y lucha en el mundo material mientras 
busca los vestigios de una profecía. Por su parte, 
Raziel engulle almas y tiene la capacidad de mo- 
verse por el mundo material y el plano astral, lo 
que marca de forma Inevitable la tónica general 
de los puzzles que ha de resolver. 

Quienes hayan jugado con cualquiera de 
los cuatro títulos anteriores de la serie notarán 


ciertas mejoras sobresalientes, como un entorno 
gráfico preciosista y contemplado desde un 
punto de vista casi cinematográfico, un sistema 
de lucha ostensiblemente perfeccionado y 
unos puzzles más imaginativos si cabe. Sin em- 
bargo, la variedad de enemigos brilla por su au- 
sencia, la resolución de puzzles, sobre todo 
en el caso de Raziel, es infernal y obliga a reco- 
rrer una y otra vez los mismos escenarios. 
Además, la falta de vida en el mundo de 
Nosgoth es notoria. 

Kain posee una habilidad telequinética 
que le permite lanzar enemigos por los aires y 
prender fuego a determinados objetos, mientras 
que Raziel se dedica a recopilar una serie de es- 
padas imbuidas con el poder de distintas fuer- 
zas elementales. El uso de estas armas especia- 
les y los poderes de ambos producen unas ma- 
sacres realmente cruentas con escenas no aptas 
para menores. 

Por otro lado, Defiance es uno de esos jue- 
gos en los que resulta fácil pararse un momento 
a contemplar el paisaje y hasta se echa de me- 
nos una cámara totalmente libre para admirar al- 
gunos escenarios, pues el trabajo realizado en es- 
te sentido es extraordinario. 

De//once tiene algo indefinible que conmi- 
na a seguir avanzando, continuar jugando, bus- 
car la forma de resolver un puzzle para poder 
progresar... A diferencia de otros juegos, resulta 
difícil Identificar qué es ese algo, aunque proba- 
blemente el componente más importante sea la 
historia y el esperado momento del en- 
cuentro de Raziel y Kain para saber có- 
mo quedarán unidos para siempre... 



4 ^ El inframundo no es especialmente 
alegre. ¿No os parece? 


» DESCUBRE NOSGOfTN 
El sitio web del juego 
enriquece el título con 
un montón de informa- 
ción sobre el mismo, así 
como acerca de los per- 
sonajes, historia de la 
serie y algunas descar- 
gas muy buenas. 



^ Raziel consume un alma con un buen 
Rioja o Ribera. 



^ \JEREDICTD 


PQTENCIHL 

Los fantásticos escenarios y los flui- 
dos movimientos de los personajes 
están realizados con exquisitez. 


ESTILD 

La sensación tenebrosa y lóbrega 
que proporciona captura a la per- 
fección la esencia de Nosgoth. 


RDICCON 

Cuando no estás peleando, a veces 
te sientes como un turista que viaja 
a pie. 


(-□NEEViona 

Hay montones de puzzles y comba- 
tes que te mantendrán ocupado un 
tiempo más que razonable delante 
de tu Xbox. 


A LQ mEDQR 

T 

■ ♦ UN EXCELENTE SISTEMA 

DE COMBATE 

im ♦jUGARCOMOKAINY 
™ RAZIEL 

2 LQ PEOR 

K - PROBLEMAS 
H OCASIONALES DE CÁMARA 
■ - NO HAY DEMASIADOS 

VPV rnhAOATCc 


COMBATES 


RESUfTIEK! 

La fusión de las aventuras de Kain 
y Raziel resulta en una macabra e 
interesante aventura de acción 
con puzzles poco habituales. 
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an European Game Information 


Videojuegos 


líficación por edades 


íjcfa videojuego será closihcado dentro 
e uno de los cinco niveles de edad 
lisponibles, siendo indicado con uno 
e los siguientes marcadores de edad en 
I frontafy trasera del mismo. 



,ada videojuego, excepto aquellos clasificados 
+, mostrará además uno o más pictogramas de 
Detenidos en la parte trasera, indicando las 
axones principales por los ciue ha sido 
lado la clasificación de edaa. _ 



Drogas 



Sexo o Desnudez 



El descriptor 
de m iedo será 
utilizado con 
mayor 

frecuencia en 




los 7 + para 
indicar que el 
juego puede 
asustar a niños 


Lenguaje Soez Discrímínadón 


pequeños 


Dónde mirar? 


n la parte inferior del frontal del 
ideojuego, encontramos un indicador PEGI ^ 
|ue nos muestra la edad recomendada con i 
3 que se clasifica el producto. En la trasera, ' 
idemás encontraremos un pictograma que 
os indica las características concretas por 
3S que se clasifica el producto dentro de 
na determinada edad. 



Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 



www.pegi.info 


Una elección de 
total confianza 



MINISTERIO 
DESANIDAD 
Y CONSUMO 


A INC 

M3Tin 


INSTITUTO 

KACIOKM. 

DEL CONSUMO 



aDeSe 

ASÍKIACIÓN ESPAÑOU DE DISTRIBUIDORES Y EDITORES DE SOFTW ARE DE ENTRETENIMIENTO 

www.adese.es 










4^ Las criaturas que invocas caminan hacia delante hasta que encuentran a un oponente. Entonces, luchan. 


Adiós cartas, bienvenida carnicería 

mnCIC: THE GHTHERING - 
BnXTI-EGRQUNDE 


INFQRmRGDN DEL 


DESARROLLADOR: SECRET LEVEL 


DISTRIBUIDOR: ATARl 


LANZAMIENTO: DISPONIBLE 


JUGADORES: 1-2 


WEB: WWW.MTGGAMLCOM 


REGI: +12 


L a FIEBRE de Magic parece ha- 
ber dado paso a una relativa y 
estable tranquilidad después 
de unos años en los que el jue- 
go de cartas logró superar a los 
juegos de rol de mesa en los 
ratos de ocio de millones de personas. Al ampa- 
ro de semejante fenómeno nace Battiegrounds, 
un juego de estrategia en tiempo real que se ins- 
pira en el de cartas, aunque no utiliza numero- 
sos conceptos y elementos del mismo para favo- 
recer un ritmo de juego frenético. 

Dos hechiceros se enfrentan en un campo 
de batalla dividido por la mitad. Cada uno posee 
veinte puntos de vida y gana cuando el contrario 
pierde los suyos. Para lograrlo ha de Invocar cria- 
turas, conjuros y encantamientos con los que lu- 
char. Algunos de estos encantamientos sirven pa- 
ra potenciar las características de las criaturas In- 
vocadas, mientras que los conjuros permiten, 
por ejemplo, dañar directamente al hechicero 
contrario. Las criaturas invocadas, en un máximo 
de cinco, cruzan la línea divisoria en busca del 
enemigo para arrancarle sus preciados puntos de 
vida, aunque si encuentran una criatura enemiga 
por el camino, desviarán su atención hacia ella. 
La materia prima para poder hacer todo esto es 
el maná, que aparece en forma de cristales bri- 


llantes en el campo de batalla y que se regenera 
a un ritmo lento que se puede aumentar con la 
recolección de los fragmentos de cristal que de- 
jan caer las criaturas ai morir o, en un momento 
de desespero, pulsando un botón con frenesí. 
Finalmente, los hechiceros pueden defenderse de 
ataques directos a palos y utilizando un escudo. 

Visto así no parece demasiado complicado 
y hasta resulta atractivo, pero a la hora de la ver- 
dad, un sistema de control que no se adapta 
bien a la mecánica de juego emborrona lo que 
de otra forma habría sido un brillante ejercicio 
de adaptación. La división de los hechizos en tres 
categorías diferentes obliga a utilizar submenús y 
un parco sistema de navegación por los mismos, 
lo que resta agilidad a la hora de seleccionar el 
hechizo deseado. Si a esto unimos el que es im- 
perativo memorizar la ubicación en estos subme- 
nús de los diez hechizos con que se puede librar 
un duelo antes de comenzar el mismo, aún sien- 
do el propio jugador quien decide dicha ubica- 
ción, surgen serios problemas de jugabilidad. 

En Xbox Uve estos obstáculos no son tan 
graves, porque el otro jugador también los sufre. 
Sin embargo, la forma de obtener el máximo de 
hechizos para jugar es terminar la campaña para 
un jugador, lo cual significa que muchos jugarán 
en desventaja ante la imposibilidad de progresar 
adecuadamente en la campaña. 

El resto de aspectos técnicos de 
Battiegrounds es correcto, pero no suficiente co- 
mo para eclipsar la lacra del sistema de control. 
Intentar enfrentarse a la máquina es de lo más 
frustrante, porque evidentemente la inteligencia 
artificial no tiene que volverse loca pulsando al 
menos dos botones, cuando no tres o más, para 
invocar a un mísero elfo. Si con el juego 
hubieran incluido un mando con unos 
cuantos botones más... 


□BB RBxjistza Díziciai xoox Edición Española 


» ¡SOPORTE UVE 
TOTAL! 

Tienes duelos on Une y 
hechizos para descar- 
gar (incluyendo conju- 
ros, encantamientos y 
criaturas). El sistema 
de registro de estadísti- 
cas te ayuda a localizar 
oponentes de nivel si- 
milar. 



4^ Los dragones no pueden ser golpeados 
por bestias terrestres. 


\JEREDICTD 


PGTENCinL 

Muchas pantallas de carga, pero 
cuando empiezas a jugar te enfren- 
tas a múltiples personajes sin ra- 
lentización alguna. 


E5TILD 

Tiene el aspecto que debería tener 
un juego de Magic, un híbrido entre 
El Señor de los Anillos y Yu-Gi-Oh! 


RDICCIDN 

La acción sin respiro significa que no 
hay un momento de tranquilidad, 
pero los controles lo matan todo. 


LGNGE\JOnD 

Gracias al multijugador tendrás ho- 
ras y horas de duelos, tanto on Une 
como con dos mandos. 


4^ LQ mB^QR 

T 

■ ♦ BATALLAS FRENÉTICAS 

+ UN MULTIJUGADOR 
m GENIAL 

HH LQ PBQR 

H - UN CONTROL POBRE 

■ - LOS CAMPOS DE 

BATALLA SUPERPOBLADOS 
■ PRODUCEN CONFUSIÓN 
Sjr ■ LA5 MISIONES DE UN 
JUGADOR CARECEN DE 
RE 5 Üffi?lKl 

Hace Magic accesible para quie- 
nes no sean aficionados, pero 
por culpa de un mal sistema de 
control y un campo de batalla 












^ Si pudieras sacarte el protector de dientes y escupir, iel modo en primera persona sería perfecto! 


El nombre es nuevo, pero ¿y el juego? 


ESPN NFI- 
PQQTHHI_I- 



» EL JUGADOR MÁS 
WARREN 


El tackie defensivo de 
los Tampa Bay 
Buccaneers y campeón 
de la Super Bowl 
Warren Sapp ha firma- 
do como portavoz ofi- 
dal y estrella de la por- 
tada del juego. 



4^ Date un respiro y da descanso a tus 
maltrechos huesos. 


iNFOPmnaáN del 

DESARROUAOOR: VKUAL CONCEPTS 
ÉDÍTOR; SEGA 


ni<rn^iRyy»|^AiM 

lANZAMianP: NOVKMME 200 3 
JUGADORES: M XBOX UVE 



N O HAY mes en que no llegue 
otro juego de fútbol americano 
y se lance sobre nuestro escri- 
torio para hacer un touchdown. 
Pero en vez de ser sólo una ac- 
tualización anual al estilo de 
las series Madden de EA o NFL Feveróe Micro- 
soft, Sega ha cambiado el aspecto del juego, o al 
menos hasta que se acabe el contrato con la ca- 
dena de televisión ESPN. Quién sabe, igual de 
aquí a cinco años se llama Estudio Estadio NFL... 

Se hace especial hincapié en hacer que jue- 
gues como si estuvieras viendo el partido por la 
tele. Todo, desde la pantalla inicial del titulo a las 
repeticiones instantáneas, se ha sacado directa- 
mente de la cobertura televisiva que la ESPN rea- 
liza, Incluso se ha reclutado a los comentaristas 
para que el juego sea lo más parecido posible a 
su homólogo de la tele. Y la cosa funciona, aun- 
que los comentarios no son ni mucho menos tan 
emocionantes como los de sus rivales. 

Una completa novedad en la fórmula es la 
opción Crib, que básicamente es como un par- 


que para niños, pero para adultos, donde puedes 
relajarte entre partidos jugando a juegos clásicos 
de recreativa, trastear con tu máquina de discos 
y marcarte unos partidos de hockey de mesa y 
futbolín que tanto nos gustan en esas tardes de 
domingo. 

Otra primicia en la serie -y de hecho en el 
género- es el fútbol en primera persona. Y es 
exactamente como suena. Puedes pasarte todo el 
partido viendo a través de los ojos del jugador 
que selecciones. Pero si bien esto abre una forma 
totalmente nueva de jugar al deporte más impor- 
tante de los EE.UU., resulta dificilísimo hacer otra 
cosa que no sea perderse por completo en algún 
punto del campo. 

ESPN NFL Football es un buen juego, con 
todo lo que cabe esperar. Pero con Madden NFL 
2004 y NFL Fever 2004 ya en liza, no queda mu- 
cho sitio para un tercer aspirante. El he- 
cho de que se soporte el juego en Xbox 
Uve debería ayudar, eso sí. 




OT 7S Han<rt«n 

LB 63 Brandan Sfiort 
LB 56 Ohan Jones 


4^ Acciona ambos gatillos para ver tu jugada. 


\JEREDICTD 


PGTENCIHL 

Le falta algo en los gráficos, pero 
los jugadores se mueven bien. No 
saca partido al hardware. 


I ESTILO 

Muy bien presentado al auténtico 
estilo ESPN. Captura el espectáculo 
de la NFL. 


nolccioN 

No tan profundo como sus rivales, 
pero los modos Crib y de primera 
persona te tendrán ocupado. 


LONBE\JORO 

Xbox Uve debería mantenerte en 
forma durante muchos meses para 
acabar el primero en el modo 
Carrera. 


^ LO m^’DQR 

T 

■ ♦ LOS MODOS CRIB 

+ CAPTURA BIEN EL 
|H ESPÍRITU DE LA ESPN 
+ jUEGO EN XBOX LIVE 

~ LO PEOR 

■ - NO MATA EN CUANTO A 

GRÁFICOS 

M -DIFÍCIL DE ASIMILAR 
SJr PARA NOVATOS 

f=?ESi. JÍTIEN 

Un buen juego de fútbol 
americano potenciado por la 
incorporación de modos de 
juego nuevos y muy ingeniosos. 


PJ^mjRCIQN RENJISTfl OFICIRL XBOX ÉDOÜN ESPAÑOLA 


S,[| 



ub:^ 












Z^^SSSM 





Cuando se pierden los estribos, dale a tu oponente lo más fuerte que puedes. Gánate al público y ganarás el partido. 



Cuando hay que irse, hay que irse. 



Adopta una vista cenital de la acción. 



4^ Los protectores de cara que no falten. 


Juego frenético, tortazos y confrontaciones on line 

NHL RISIflLS 5DD< 


INFOffmRCION PgL 
DESARROUAOOR: MICROSOFT 
DtSTRIBUIDOR: MICIW>SOfT^ ' " 

LANZAMIENTO: DiSRONIBLE 

JUGADORES: V4 XBOX UVE 

WEB: WWW. XSWSPORTSXOM 

REGI: ♦16 


IVALES es el primer juego de 
hockey sobre hielo de Microsoft 
para Xbox, y es del todo com- 
patible con XSN Sports, la base 
de datos en línea de ligas y 
puntuaciones que Microsoft tie- 
ne para sus propios títulos. Puedes organizar 
competiciones, ligas, equipos y calendarios des- 
de un concentrador central. Y eso es lo que lo 
salva de ser «un juego más» de hockey sobre 
hielo. De hecho es una bocanada de aire fresco. 

Si no conoces el deporte -bienvenido- pue- 
des pasar enseguida a la acción gracias a una va- 
riedad de modos rápidos. Hay incluso un modo 
Rivalidad que enfrentará automáticamente entre 
sí a algunos de los nombres de más peso en un 
encarnizado encuentro. 

En cuanto le pillas el truco a los sencillos 
controles puedes adentrarte en el modo Carrera y 
su fascinante procesamiento de estadísticas. 

Aquí puedes configurar roles singulares para ca- 
da jugador, como los de francotirador, ejecutor y 
agitador, que cumplirán así misiones específicas 
sobre el hielo. Mientras tú vas arriba y abajo por 
la pista, persiguiendo el disco como un perro ra- 
bioso, tu francotirador designado estará siempre 
pensando, listo para escaparse a portería. Es co- 
mo un ariete pero con un nombre más guapo. 


Antes de que la acción se ponga en mar- 
cha, eso sí, se ha implementado un sistema de 
saque que posibilita varias opciones de cara a 
iniciar el partido. En cuanto el árbitro suelta el 
puck, puedes elegir entre ir limpiamente a por él 
con el palo, usar los pies del jugador para arre- 
batárselo a tu oponente o bloquearlo empujando 
al otro jugador, como hacen en la tele. Una vez 
que le has birlado el disco ai enemigo delante de 
sus narices, la vista cambia de inmediato a ceni- 
tal y allá vas. Es bastante fácil de asimilar y los 
pases entre tu equipo son sencillos de controlar. 
Lo de marcar ya es otra historia. En nuestros pri- 
meros partidos bombardeamos una y otra vez la 
portería, pero nada perforaba la red del guarda- 
meta. Tienes que currártelo para hacer que este 
salga un poquito a base de hacer pasar rápida- 
mente el puck por delante de él, para entonces 
intentar colarle un tiro bajo por una de las esqui- 
nas. En cuanto adquieras práctica, no tardarás 
en ser imparable. 

Y ¿qué pasa cuando eres un dios impara- 
ble del hockey? Te metes en Internet y disparas a 
matar. Cada jugador tiene una ‘mecha’ que, en 
cuanto se consume, lo convierte en un hombre 
furioso. Cuando esto ocurre, el juego se convierte 
de pronto en una gran bronca, con los dos juga- 
dores liados a mamporros. Puedes elegir entre 
retirarte (sí, claro) o lanzar un ataque frontal con- 
tra la barbilla de tu rival. Seguro que este ele- 
mento se va a usar mucho en Xbox Uve. 

No a todo el mundo le tira el hockey sobre 
hielo, pero los entusiastas tenemos todas las ga- 
rantías con NHL Rivals 2004. Y si estás engancha- 
do ai mundo en expansión de Xbox Uve, encon- 
trarás montones de jugadores a los que medirte. 
Para eso se inventó Xbox: siempre encon- 
trarás un juego y alguien a quien OO 

apalizar. 




» ESCUELAS RIVALES 
El capitán que más 
tiempo lleva en la NHL, 
Steve Yerman de los 
Detroit Red Wings (no, 
tampoco lo conocemos) 
es el elegido para 
aparecer en la portada. 




Www 


* 


! 



4^ Hay niveles en interior y al aire libre. 


X \JEREDICTD 


POTENCIRL 

Acción veloz, refinada y helada a 
punta pala. Los modelos parecen 
casi demasiado reales. 


ESTILO 

Los seguidores de la modalidad se 
deleitarán con la autenticidad de la 
presentación. 


noiccioN 

Con la sencillez de los controles, en 
unos minutos ya estás jugando, y la 
jugabilidad ofrece un auténtico reto. 


LONEENJOnO 

Un buen juego para uno solo, pero 
en el terreno oniine será más o 
menos inmortal. 


4^ LO mEIlQR 

T 

■ ♦ACCIÓN FRENÉTICA 

♦ COMPATIBLE CON XSN 
m SPORTS 

♦ FÁCIL DE ENTENDER 

“ LO PEOR 

K • LOS COMENTARIOS NO 
_ TARDAN EN CRISPAR 
■ - LA MECÁNICA DE LUCHA 

Ny PODRÍA SER MUCHO MEJOR 

RESUmEN 

Una representación rabiosa y 
acelerada de un deporte rabioso 
y acelerado con implacable 
agresividad incluida. 
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Viste tu móV\\ 
con las 

fendencias 
del mercado 


PlU={eí.l,-*|AV' 






Envía MCIMAGEN seguido del CÓDIGO al 7744. Ej: MCIMAGEN 45001 










M 


Envía MCJAVA 
seguido de CÓDIGO ^ 

al 7744 y sigue 

las instrucciones. 

Ej: MCJAVA 


5007 


50éa 




5010 


5012' 


5009 


ZCmtmJt002 

5008 


_5013 


MELODÍAS MONOFÓNICAS 
Envíe MCPOLI seguido d«l COOIGO quoquioras al 7744 

Ej; MCPOLI 254620 mota CoMpruaba 91 » tu ■pi#i! II«m «TAP y m ccmpaaMi 


TOPIO 

:2¡i;4622- 

2S4«IÍ 

254627 

254463 

li^2$46S0 

VI2546B4' 


AkHi/OutlaJ 

Kyi^Mbogc/? 
rnnPi^yMi Comóo 
Aunin / U lncori 5 ftdonal 

Bayónoa/ftÉbylioy 
dAtlioi/Sóto un Sagúmio^ 

Ch moa / F n Tw Coií W ditoifc 

REM^Baddjy 

ffSOJSüvwiK 


POPNAmNAL 

254153 rnoyl^aldb/SoidadhoMarinarQ 
2S485 1 Elefanta/Oa b f4ochaa te MaAana 
.254850 ManuTarKmo/UftadnQ»aMaf«<« 

. 25«ró ftFtitur»/En»moc»dodateM.juvanll 
<254835, Oanny Daniel /Jter al AmordaUnaM. 

ClMfwMHace<ria/0^ 

254836 /Majano 
Í>t54825 8 om /Sin|«ia(|6>0^: 
NadtoCano/Sut^ 

2S48P4 CafTMteyMuncadfWCnimQramM 
XM803 Bdtep»^[^fMkhaMM)d^ 

\ 2Smi A^pipill^^kaLocá 
>3^1 JotétuP 
^t4808^f|ArrabBtoyUf»ftoc^ 

Í254798 Ro«/OaÍpiafe^jtóí^»; 

2S4797 

2S479S Eurojunter/ChiKftipM 
254794 Eurajtaikjr / MuavaeíOml^ 
2S4792 Bufúmll^/D 
254764 a<tel^yA.OfO4C0/RWteri:l»ti 
254782 TAguWyV^fníeof/i^ 

254781 Á.Saitt/|^Ei»á^ 
3547Í6>RMayilM»añ^ • 

254779 IU»a/dnSAbadbMáft 
254778 MabflD«li<9u«/N^ 

254777 O)0sda«rvf0/t4n9ii8tedtMafte 
254776 UBuanaVida/d^jlKVAae^ 
254775 X)^<teicúip/fbm Styte 
254774 
254773 

254772 5teteRodf<9Utz/Tfeun^n^ 

254771 MateRodriguax/lbii^^ 

254770 Sidot^/Sido€^<Íom<xVS^ 
254769 /tC^HÍHÚb^ 

2S4768 Mfeteiípdr^^^ 

:^767 Roaa/M^ikSinTt 

254746 Aiex Úb^ / A^aftá^^^Bcpafanu 

254764 

254763 LaOn^daVAndogh/Uflayi 


23^3 IMkSinaii8| 

2»^ Char/^inl^ 

254829: Mlj 
254822 Rqáii^itPfMU/li 
254821 ra^fldonatteMiá 
254820 

254819 SaatelCbVe^Alloi* 

254818 flbhartftelmaw !^ ^ 

254817 i^lMay/HaaaibfnaklMl 
2S4816 dwfstiiiaAgidten/Qenteíiiál 
254815 Air/PteygioiNMHaMa 
254814 ftedMhaad/h ~ 

254813 Ü2/8aMitifulOi47 

254812 Mfteoirfa/Mewingoíuv" 

2S4811 MMstepAltadt/IInfM^ 

254810, D3^i|iof4»«a!t/^ 

2S4808 |íiiy3.and1lMFfMhP.raoomSvllialt| 
254807 SÁllnPapa/latstalIcalKMttjm 
254806 BaastteBfly$/]^Sl4NptM»taoMyn 
2S4786 IxnwSphUw^/HowSooiiteNow} 
254785 Pink/Troubte 
254783 TLCrtúmtabte 
2S4w S(on|.8K>dDaa/OomabrMian^ 
3 ^^ UiaMteaffi/Cabanet 
M754 UulM/fterlactDay.TVaiiteP^^ 
2^3 T^/Oiqp 

ÁllbisiéÁ'l^Kh^ j 

2$lsil9 UÍbMIgual/fttofQM 1 

254834 U>gRodtigw«y5io<locia^ l 

254793 AianUJbGuar^j^OiiriáaUii^ 
254740 JonSfCMk/OliodUMáftiñVwti 
25469S JuMNf/lkilltelidfmal 
2S4613 <8oiteltei»im7tí^^ 

254612 

254591 Juanas/ A Oíoste Pido 
254527 fttettel^^^oi^/Tuboca 
254514 Pábl^Mantarote/DéyamaVote/ 
25^512 Naú&otairo/Tu\tenano 
25^5 Otegátorm/DóndaVAn 
254492 SanlanayCoraxónaspinMlo 
254484 AtevandraPúas/DemastedoPuetta 
254476 Bandana/S^ Dando Vudtes 
254475 BateObáryAlMnd^^ 

254461 4t|anas/;MáteG«Í4a 
2544^ IWdcyM^/Junmnto 
254^ Jtual^/EsParb 
:;&44$7 AteM^d^ PlwteI<3 ú Mii^ Ropa 
254 ^ .Pai4d.da Mártir/ JMcttaal^at aa d o a 


MELODÍAS MONOFÓNICAS 

Envía MCMONO seguido del CÓDIGO 

que quieras al 7744 

Ej: MCMONO 2493 


TORIO 

2493 Fran Perea / Mi Corazón 

2242 Andy y Lucas / Tanto la Quería 

2447 Chenoa / En tu cruz me clavaste 

2384 C.Quijano/ Tequila 

2529 Madonna y Britney / Me agaínst the M. 

2524 El C. del Loco / Nada V. a Ser Como Antes 

2431 Beyonce y Seal Paul / Baby boy 

2489 Outlandish / Aicha 

2389 Queco /Tengo 

2516 AtomicKitten/lfyou Come tome 

ALTERNATIVA 

885 Garbage/Only Happy When it Rains 

849 Dover / Dj 

707 Dover / Devil Carne to me 

195 Undroop/TheTrain 

2516 Atomic Kítten/ If you Come to me 

2514 Chemical Brothers / The Golden Path 

1998 Ellos / Hermético 

1 997 Alcohol Jazz / No llores 

1936 Sexy Sadie/You Know itsthe Way 

1935 Sexy Sadie/TurnMeOn 

1934 Sexy Sadíe/ln the Water 

1 928 Sexy Sadie / Stay Behind me 

1 927 Sexy Sadie / Someone like you 

1926 Sexy Sadie /Mr Nobody 

1 925 Sexy Sadie / 1 dont Know 

1924 Sexy Sadie /A ScratchinmySkin 

1797 Death in Vegas /ScorpíoRising 

1760 Red HotChiliPeppers/ Can t Stop 

1 733 Fangoria / Hombres 

MÚSICA LATINA 

2668 Luis Miguel / Nosotros 

2608 Rosana / No Habrá Dios 

2526 Thalia / Baby I am in Love 

2519 Míamí Sound Machine /Paso a paso 

2445 David de María / Pétalos Marchitos 

2387 Dr.Muff/Pa Chulo Mí Pirulo 

2386 Thalia / Alguien Real 

2369 Marcela Morelo / Para Toda la Vida 

2312 Elefantes/ Abandonao 

2310 Bandana/ Sigo Dando Vueltas 

2301 Alexandre Pires / Demasiado Fuerte 

2294 Patricia Manterola / Déjame Volar 

2292 Natalia Oreíro/ Tu Veneno 

2287 Marcela Morelo /Tu Boca 

2281 Diego Torres /Dónde Van 

2280 Santana / Corazón Espinado 

2279 Manu Chao /Clandestino 

2251 Cristian / No Hace Falta 

2250 Gloria Estefan / Hoy 


: 1 1 

Envía MCANIM seguido del CÓDIGO al 7744.^ 

Comprueba que tu móvil es WAP y compatible. 

Ej: MCANIM 55075 PARA MÓVILES COLOR 

m 

55075 50053 50076 50077 50078 




50006 50079 50037 50001 50080 


50002 _ 50029^ 50064 50058 50054 

_ V . . 

50083 50044 50032 50007 50004 


50021 50081 50009^ 50008 50038 


tmUew i 

50062 50085 '^50090^ 


50014 50072 50020 50084 50030 


V 


50018 50089 50026 50086 50087 


g 50025 50091 50005 50040 50082 


MODELOS PARA JUEGOS. Uéé 7250. 7210. 
6610. 6100. 5100 7650 3650 3680 6600 N-Gage 
Imwm-i SXI.vivsui^ SGH-D700 Sendo X 3410. 
63101.35101, 8910Í T720 

MODELOS MONOFÓNICOS COMPATIBLES: 

FISIO620- 120- 625-825 T-20E 

T39fW-T29(R2)-R250-T€i6.T68m-T68i-T200-T100 
TSÍOTIiO tirm S4S<GPRS8)-C45-MS0-ME45 
MT50C55-ASS.S55-M55-SL55 • OT511 

OT311-OT512-OTS25-OT715-525-331>526-S3S'«CHaA. 
3210-3310-6210-6260-7110-7110e-«210-8210e-9000 
9110-6110-8810-6150-8850-3330-5210-S510-6310-6S10 
7850-831 0-341 0-351 0-661 0-7210-6100-7210-7250-7650 
3300-3510Í-36SO-S100-6650-6800-N-GAGE '«719*0 
i ü: V100-T250-V260-T191-T192-C3U-7a01.U«OlA 
R200-R210-A800-S100S300-T100-T400-Q300 UQCtt 
. 930-932-939-959 TmjH HOOOlSSEV-ELIPtE lOu 
W3000-G5300-W7000 ÉOVDTAR TSM4 
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CONJUNTO nURICULnP 


Fabricado por Thrustmaster para los aficionados a Rainbow Six 3 


EA Y XBOX UVE 

UNA de las ausencias más notables en el catá- 
logo de Xbox Uve, y posiblemente la más in- 
comprensible para los usuarios, es la de los jue- 
gos de Electronic Arts. Uno de los principales 
editores del negocio prescinde sistemáticamen- 
te del soporte para Xbox Uve en los títulos para 
la consola de Microsoft. Es un tema del que se 
ha hablado mucho entre los usuarios pero del 
que no se han dado muchas explicaciones a ni- 
vel oficial. En las últimas semanas, la cuestión 
ha sido objeto de numerosos comentarlos en la 
Red, principalmente debido a unas recientes 
declaraciones de Larry Probst, CEO de EA, en las 
que daba los motivos para la postura de su 
compañía. Probst explicaba que se debía a dife- 
rencias acerca del modelo de negocio. «Ellos es- 
tán creando una nueva vía de negocio y de be- 
neficios. Quieren utilizar nuestra propiedad inte- 
lectual. No nos quieren compensar por el uso 
de nuestra propiedad intelectual. Creemos que 
es poco realista», concluía. ¿Están condenados 
a entenderse EA y Microsoft? Los usuarios espe- 
ran que sí. 

En cualquier caso, los espectaculares lan- 
zamientos navideños no van a dejar mucho 
tiempo para preocuparse de esas cuestiones. 
Este mes os ofrecemos el análisis del espectacu 
lar Project Gotham Racing 2 -cmco sobre cinco 
ni más ni menos-, el imaginativo Crimson Skies 
y el menos resultón XIII. XSN Sports está cele- 
brando su primer campeonato mundial -lee la 
noticia para entender el porqué de la cursiva- y 
se ha publicado abundante nuevo material con 
el que dar más vida a un puñado notable de tí 
tulos. Para los que tengáis dificultades a la hora 
de decidiros por un juego u otro en Uve, podéis 
pasaros por la Web oficial de Xbox - 
www.xbox.com- y echar un vistazo al horario 
Prime Time que Microsoft prepara cada sema- 
na. Una sencilla iniciatí\/á que establece un ca- 
lendario de juegos para cada semana, cada día 
con un tema específico: fútbol americano, carre- 
ras, XSN, acción táctica, etc. Si la propuesta tie- 
ne éxito, ya sabes donde vas a encontrar más 
jugadores cuando entras en Xbox Uve. 




U7^n Rexjistza □(ricial xeox Eaicón Española 
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NO LO LLAMAMOS Xbox Communicator, porque éste 
es un nombre propiedad de Microsoft, pero ya sabes 
de lo que hablamos. El desarrollador francés Ubi Soft y 
el fabricante de periféricos Thrustmaster han colabora- 
do para lanzar al mercado un nuevo conjunto de auri- 
cular y altavoz diseñado especialmente para los juga- 
dores de Rainbow Six. Lógicamente, el producto es 
también compatible con todos los títulos del catálogo 
Xbox Uve. 

Cualquier subscriptor del servicio sabe que bue- 
na parte de la diversión que aporta Xbox Uve depen- 
de de la comunicación entre los jugadores. Con este 
producto, los seguidores más fetichistas de Rainbow 


S/x-por lo demás, uno de los títulos estrella del servi- 
cio que reúne a miles de jugadores- podrán disfrutar 
de unos auriculares con el logotipo del juego impreso. 
Según muestra la imagen promocional, éste también 
contará con un control de volumen añadido en el ca- 
ble que une el conjunto con el controlador de Xbox. 
Por supuesto, el producto también admite las órdenes 
habladas que el jugador imparte a sus compañeros 
de equipo en la campaña para un jugador. El conjun- 
to de auricular y micrófono ya está disponible en for- 
ma de poc/f junto a Rainbow Six 3, el exitoso juego de 
acción táctica por equipos de Ubi Soft. Por ahora, no 
se vende por separado. 


^ El communicator de 
Thrustmaster, diseñado para los 
seguidores de Rainbow Six 3. 




Ufe Noticias 


Ufe* Noticias 


STAR UIRRS: BRTTLEFRQNT 

Tiene previsto su lanzamiento para el segundo trimestre de 2004 


EL DESARROLLADOR de videojuegos Lucas Arts 
ha publicado las primeras imágenes del que es 
uno de los títulos Star Wars más prometedores 
para el año que acaba de comenzar. Battiefront 
es un juego de acción on Une que quiere recrear 
la intensidad de las batallas entre la República y 
el Imperio utilizando un esquema de juego simi- 
lar al de Battiefieid 1942. 

Del juego en sí apenas se conocen detalles 
confirmados de forma oficial, más allá de lo 
mencionado y de que se trata de un desarrollo 
multiplataforma para Xbox, PC y PS2. De forma 
más oficiosa, se ha publicado que incluirá bata- 
llas pertenecientes a la trilogía original y que los 
usuarios sólo podrán jugar como personajes hu- 
manos, lo que deja fuera a wookies, androides 
y Ewoks. El desarrollador, Pandemic Studios, ya 
tiene alguna experiencia con el universo Star 
Wars. Suyo es el juego Las Guerras Clon, publi- 
cado el año pasado con soporte para Xbox Uve. 

Las Guerras Clon ofrecía una entretenida 
campaña individual y un poco inspirado juego 
on Une. Veremos que sucede con este 
Battiefront. 



CnmPEQNHTQ 
mUNDIfll- XSN 


El ganador conseguirá 25.000 dólares. 


PARA CUANDO esta revista caiga en tus manos, estará a punto 
de dirimirse en la ciudad de Los Ángeles el título de mejor juga- 
dor del mundo en XSN, la línea de juegos deportivos exclusivos 
de Microsoft con soporte para Xbox Uve. Al ganador le espera un 
suculento premio de 25.000 dólares, algo más de cinco millones 
de las antiguas pesetas. Lo verdaderamente curioso del caso es 
que, tratándose de un World Championship, sólo puedan partici- 
par los jugadores residentes en EEUU, y Canadá. Ejem. 
Esperemos que las posibilidades de participación se amplíen en 
próximas ediciones. 

El proceso de selección comenzó el pasado mes de diciem- 
bre. Entonces, los 256 primeros clasificados en cada uno de los 
juegos que componen la línea XSN -Links 2004, NBA Inside Orive 
2004, Top Spin, NFL Fever 2004, NHL Rivals 2004 y Amped 2- tu- 
vieron la opción de inscribirse en el campeonato entre los días 17 
y 23. A lo largo del mes de enero se han celebrado los torneos 
preliminares hasta dejar un número de 8 concursantes que via- 
jarán a Los Ángeles para celebrar la final los días 11 y 12 de febre- 
ro. En este punto, cada uno de los concursantes ya tiene asegu- 
rado un premio de 1.000 dólares. En la final competirán por al- 
canzar el premio de 25.000 dólares al que demuestre mayor ha- 
bilidad con los juegos de la línea XSN Sports. 


HffilNoticias j 

NUEMQ mHTERIHI- PARA RAINBQUJ BIX B 


Links 2004, Crimson Skies, Secret Weapons Over Normandy y Counter-Strike cuentan con nuevas descargas. 



Por Último, Counter-Strike también 
recibe el tratamiento Uve. Office es un 
nuevo mapa en el que las fuerzas antite- 
rroristas deben liberar a los rehenes y sa- 


carlos de un edificio de oficinas. En 
Inferno, el objetivo de los terroristas es 
destruir los conductos de gas que cruzan 
un pequeño pueblo. 


Los coches facilitan cubrirse en los tiroteos. 


BUENAS noticias para los seguidores del 
shooteron Une más excitante del mo- 
mento. Ubi Soft ya ha publicado -para su 
descarga gratuita a través de Xbox Uve- 
una nueva misión para Rainbov\/ Six 3. 

Se llama Garage y puede jugarse tanto 
en solitario como en cooperativo a través 
de Xbox Uve. En él, el equipo Rainbow 
debe seguir a un enemigo fuertemente 
protegido a través de un garaje y sus ins- 
talaciones adyacentes. 

Hay otros títulos que también 
cuentan con nuevas posibilidades a par- 
tir de este mes. Microsoft ha publicado 
un nuevo circuito para su juego de golf 
Links 2004. Se trata del Kapalua 
Plantation en Hawai y ha sido diseñado 
por Bill Coore y Ben Crenshaw, lo que 
debería decir algo a los conocedores del 
mundillo del golf. La descarga puede 
efectuarse a través de Xbox Uve previo 
pago de la cantidad de 4,99 dólares. 
Microsoft ha explicado que su intención 
es publicar un nuevo circuito cada dos o 
tres meses. 

Sin necesidad de sacar la tarjeta de 
crédito, los usuarios de Xbox L/Ve tam- 
bién podrán descargar nuevo material 
para Crimson Skies, Secret Weapons 
Over Normandy y Counter-Strike. Para el 
primero se hallan disponibles un nuevo 


avión y un nuevo escenario. El Fury es 
un modelo muy maniobrable adecuado 
para su utilización en el nuevo mapa. 
Caverns es un intrincado recorrido por, 
como evidencia el nombre, un conjunto 
de cavernas. 

Secret Weapons Over Normandy, 
el simulador aéreo de LucasArts, cuenta 
con una descarga de similares caracterís- 
ticas. El nuevo avión es el Kawasaki Ki-61 
Hien, un caza japonés armado con dos 
ametralladoras y dos cañones. La misión 
recibe el nombre de Last Chance! y sitúa 
a un transporte estadounidense en las 
cercanías de un aeródromo japonés. El 
jugador debe pilotar el Ki-61 para limpiar 
el cielo del enemigo imperialista y per- 
mitir a los bombarderos G4M1 acabar 
con el objetivo. 


^ Garage, la nueva misión. 










^ Bizarre ha prometido material descargable para Project Gotham Radng 2. 


4^ Una de las mejores experiencias en Xbox Uve. 


El rey de la velocidad on line y ofF line 



PROOECT GDTHnm RHCING R 


INFÜRíTlRCláN DEL -DUEGÍ? 


DESARROLLADOR: BIZARRE CREATIONS 
DISTRIBUIDOR: MICROSOFT 
LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE 

JUGADORES: 1-8 

WEB:WWWJ(BOX.COM/ 

REGI: +3 


A ESTAS alturas ya debes saber que Project 
Gotham Radng 2 se ha convertido por derecho 
propio en uno de los títulos de referencia dentro 
del catálogo Xbox. Y habrás oído hablar de los 
gráficos espectaculares, la fidelidad con la que 
están recreados los escenarios, la variedad de co- 
ches, ciudades y circuitos, la excelente conduc- 
ción y el estimulante sistema de kudos que pre- 
mia la habilidad del piloto al volante. 

Pero de lo que toca hablar aquí es de 
Project Gotham Radng 2 en Xbox Uve y de cómo 
también se ha convertido en uno de los títulos 
obligados para cualquier subscriptor del servicio 
amante de la velocidad. No se trata tan sólo de 
que las virtudes anteriormente mencionadas se 
mantengan intactas en el juego on Une, ni de 
que las partidas funcionen sin problemas de lag 
y la velocidad de imagen sea completamente es- 
table, ni del evidente aliciente que supone com- 
petir contra jugadores humanos en lugar de la lA 
del juego. Además de todos estos aspectos, lo 
que convierte al título de Bizarre en merecedor 
de la máxima puntuación es la forma en que se 
han integrado con total fluidez la faceta offiiney 
on line del juego. Hasta el punto de difuminar 


las diferencias entre ambos y hacer que lo intere- 
sante sea jugar siempre conectado a Xbox Uve. 
Tanto en solitario como contra otros jugadores. 

En el modo para un jugador, Project 
Gotham Radng 2 actualiza las estadísticas de 
Xbox Uve tras cada carrera, indicando su posi- 
ción al jugador, cual es el record en el tipo de ca- 
rrera realizado, etc. También puede competir en 
cualquier momento contra los fantasmas de 
otros corredores que el jugador puede descargar 
en su Xbox en el modo «Desafío con Fantasma». 

En Xbox Uve se mantiene el sistema de ku- 
dos característico de Project Gotham Radng. La 
cuenta se lleva de forma independiente a la de 
los kudos obtenidos en el modo para un jugador, 
pero se pueden combinar unos y otros para des- 
bloquear coches. Como siempre, es recomenda- 
ble pasarse al menos una vez el juego en solita- 
rio para desbloquear vehículos y circuitos antes 
de pasar a jugar contra otros jugadores. Pero no 
es imprescindible. Lo mismo puede hacerse en 
las partidas on Une. Hay dos tipos de carreras en 
Xbox Uve: carrera kudos -gana el que más ku- 
dos consigue- y exhibición -gana el primero en 
llegar a la meta-. Las opciones de configuración 
para cada carrera son enormes y permiten esta- 
blecer todo tipo de criterios acerca del nivel de 
otros jugadores, el tipo de vehículos, hora, tiem- 
po atmosférico, etc. Bizarre también se ha preo- 
cupado de señalar el Idioma del anfitrión de ca- 
da partida, lo que facilita entrar en contacto con 
jugadores que empleen el mismo idioma. Así 
que podemos afirmar que Project Gotham 
Radng 2 ofrece todo lo que uno puede pedir 
hoy en día a un juego de conducción en Xbox 
Uve. Y eso es mucho. 



\JEREDICTQ LINJE 


PDTENCinL 

Un ejemplo de juego diseñado con 
la vista puesta en Xbox Uve. 

CQNFIGURRCIQN 

Las opciones de confíguración son 
enormes; lo mejores la manera en 
que están integrados el modo para 
un jugador con Xbox Uve. 

\JRRIEDRD 

Más de un centenar de vehículos, 
once ciudades con decenas de cir- 
cuitos, numerosos parámetros de 
confíguración y la promesa del 
material descargable. 

LIME 

Aquí es cuando alcanza su pleni- 
tud como juego. 



. LQ ma^QR 


+ CIRCUITOS COCHES 
♦ SISTEMA KUDOS 


+ DETALLES 




LQ PEOR 

- LO ESTAMOS 
PENSANDO... 



REEUmEN 

El mejor juego de carreras y qui- 
zás el mejor en Uve. PGR 2 es el 
ejemplo a seguir por el excelen- 
te nivel que muestra. 


PUNTURGQN REMISTR DFICIRL XRQX EDICION EEPRNDLR 
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xoax L ! V ON QNE CONECTADO 


^ Hasta 16 jugadores en cada partida. 


El número actual de escenarios es seis, descargas incluidas. 


Algo diferente... 


CRimSQN 5KIE5: HIGH ROnn TQ RG\JENGE 


ENTRETANTO shooteren primera per- 
sona que abunda por esta sección, el 
estreno de Crimson Skies no puede re- 
sultar más refrescante. Un juego de ac- 
ción aérea con gráficos de primer nivel 
y una jugabilidad tan accesible como 
divertida. No es el único de este género 
en Xbox, pero el reciente Secret 
Weapons Over Normandy carece de 
juego on Une, lo que convierte a 
Crimson Skies en una rara avis. 

Crimson Skies cuenta con seis mo- 
dos de juego a resolver en cinco escena- 
rios. Y aquí está su mayor pega. Aunque 


todos ellos son de gran tamaño, resul- 
tan un número escaso para los jugado- 
res ansiosos de pasar horas y horas de- 
lante de su consola. Desde que el juego 
ha salido a la venta, los desarrolladores 
ya han publicado un nuevo escenario 
-Caverns- para su descarga a través de 
Xbox Uve. Los modos de juego son los 
de siempre con nuevos nombres. Ahí 
está el «Death match» en sus dos va- 
riantes y también capturar la bandera 
«Keep Away» consiste en recoger un 
Ítem y mantener la posesión para pun- 
tuar y puede jugarse en equipo o de for- 


ma individual. Y «Wild Chicken» aporta 
el toque de humor de llevar una gallina 
colgada del ala de regreso a la base 
para puntuar, cosa que también se con- 
sigue derribando enemigos. No hay 
grandes sorpresas en cuanto a los mo- 
dos de juego, pero Crimson Skies 
aporta al juego on Une su indiscutible 
personalidad y el buen hacer con que 
PASA ha rematado el producto en casi 
todos sus aspectos. Si no fuese por lo 
corto que se hace, se trata de un juego 
que merecería las cinco estrellas, 
seguro. 


NJEREDICTQ 
Cm) LNE 


PUNTURCIG^ REMISTfl ÜFICIHL 
X50X EDIGON EEPRNDLR 


JMéJMO 

¿Te gustan los aviones? Entonces * 
Crimson Skies es una elección se- 
gura. Diversión y personalidad. 


PRECIÓ MÍÑi iviÓ GÁRÁÑTÍZÁDÓ ^ 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se exclLiyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 
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1ME mu OFIMX MYNE M 


NOMBRE 

APELLIDOS 

§ DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 





• Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. . • , • 

• Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5® F ; 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

I CADUCA EL 29/02/2004 


59,95 



DESCUENTO 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fidiero que está registrado en la Agenaa de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Serviao de Atcnaón al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 ; 5 F. 28031 ; Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir infomnadón adiaonal de CentroMAIL I I 












XOOX L 1 V -El ON LINE CONECTADO 


Próximamente Estos 


son algunos de los juegos que vas a poder disfrutar en breve. 


JUEGO 

Conker: Live&Uncut 
Dead or Alive Online 
Full Spectrum Warríor 
FX Racing 
Halo 2 
Jade Empire 
LMA Manager 2004 
Operation Flashpoint 
Painkiller 
Race Driver 2: URS 
Richard Bums Rally 
StarCraft Ghost 
Star Wars: Battiefront 
True Fantasy Online 


DESARROLLADOR 

EDITOR 

GÉNERO 

LANZAMIENTO 

Rare 

Microsoft 

Acción 

Por confirmar 

Team Ninja 

Microsoft 

Beat-‘em-up 

Primavera 2004 

Pandemic 

THQ 

Acción táctica 

Primavera 2004 

Milestone 

Por confirmar 

Carreras 

Primavera 2004 

Bungie 

Microsoft 

Shooter 

2004 

Bioware 

Microsoft 

RPG 

Noviembre 2004 

Codemasters 

Codemasters 

Deportes 

Principios 2004 

Bohemia Int. 

Codemasters 

Shooter por equipos 

2004 

People Can FIy 

Mindscape 

Shooter en primera persona 

Verano 2004 

Codemasters 

Codemasters 

Carreras 

Primavera 2004 

Warthog Sweden 

SCi 

Carreras 

Primavera 2004 

Blizzard 

Viven di 

Acción/Aventura 

Verano 2004 

LucasArts 

LucasArts 

Acción 

Marzo 2004 

Level 5 

Microsoft 

MMORPG 

2004 


STARCRAFT: 


^ Las onomatopeyas es uno de los pocos recursos de cómic que aparecen en Uve. ^ El modo de juego más interesante, «Sabotaje», sólo cuenta con tres mapas. 


XIII 


¿Qué queda sin la ambientación de cómic? 


XIII TIENE COMO principal atractivo su es- 
tilo visual enraizado en el cómic. 
Desgraciadamente, algunos de los detalles 
que conferían esa personalidad al juego 
han pasado a mejor vida en XboxLive. Ya 
no es posible determinar la posición de 
otros jugadores por las onomatopeyas vi- 
suales de sus pasos, ni se superponen 
esas rápidas secuencias de viñetas que 
ilustraban un impacto mortal. Quedan, 
por supuesto, los gráficos cel shading y to- 
davía se emplean las representaciones vi- 


suales del último grito de una victima, por 
ejemplo. Pero XIII ya no se parece tanto a 
un cómic interactivo como en su faceta off 
Une. Los desarrolladores no han consegui- 
do trasladar ese espíritu. 

De forma sorprendente para un 
shooteren primera persona, las partidas 
de XIII sólo admiten un máximo de ocho 
jugadores. Los modos son los típicos: 
«Deathmatch», «Deathmatch por equi- 
pos», «Capturar la bandera» y «Sabota- 
je». Éste último, el más interesante, es un 


juego por equipos en el que uno defien- 
de unos objetivos que el otro ha de des- 
truir. El número de mapas disponible en 
XboxLive, once, es escaso. Son peque- 
ños, en su mayoría pertenecen a la cam- 
paña off Une y hay una sobre abundancia 
de armas e ítems en los mapas que igua- 
lan demasiado los combates. El modo on 
Une de XIII es, básicamente, uno de cir- 
cunstancias para un juego cuyos mayores 
atractivos están en la campaña principal 
de juego. 


PUNTURCIGN RE\JISXP ÜPICIRL 
XBDX EDICION EEPRNOLR 






Lo que X/// tiene de personal no lo 
saca a relucir en el modo on Une. 
Otros títulos que lo hacen mejor. 


Xbox Uve-Los Juegos 


¿Quieres jugar on linel Enumeramos las posibilidades disponibles: los títulos que 
ya están a la venta y poseen opciones ¿/Ve, bien de juego o de descarga de conteni- 
dos. Más abajo, recopilamos los títulos en preparación con un ojo puesto en Live. 
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DIREaORIO DE DEMOS 


R0X1 

»Vídeo especial lanzamiento 
ROX2 

»Pro)ecl Golham Racing 
»NHL Hitz 20 02 
»Mad Dash Racing 
»Fusion Frenzy 

ROX3 

»Wreckless 

»Amped: Freeslyle Snowboarding 
»Blood Wake 

»Oave Mirra Freestyle BMX 2 
ROX4 

»Gun valkyrie 

>K)ddworld: Munch's Oddysee 
>>Oead or Alive 3 
>Kel Damage 

: ROX5 

»Jet Sel Radio Future 
»NBA Inside Dnve 2002 
»Max Payne 
»Oark Summit 
»Crash Bandicoot 

I ROX6 

»Spider-Man; The Movie 
»Circus Maximus 
»Gun Metal 

»Star Wars; jedi Starfighter 
ROX7 

»Conflict: Desert Storm 
»Street Hops 
»Enclave 

ROX8 

>Krazy Taxi 3 
»Hunter; The Reckonmg 
»Taz; Wanted 
»6attle Engine Aquila 

ROX9 

>Kolin McRae Rally 3 
»Deathrow 
»Rally Fusión 
»Chase 
»Hitman 2 

L 


ROX 10 

»Splinter Cell 
»Oeathrow 
»Sega GT 2002 
>Khase 

»Madden NFL 2003 

ROX 11 
»6linx 
»ATV2 

»6attle Engine Aquila 
»Tigre Woods 2003 
»Tom Clancy’s Ghost Recon 
>jQuantum Redshifl 

ROX 12 

»Toe)am & EarI III 

>lFireblade 

»Reign oí Fire 

»NBA Inside Orive 2003 

»Splashdown 

»TransWorld Snowboarding 

»Mat Hofíman's Pro BMX 2 

ROX 13 

»lndiana Iones and the 
Emperor's Tomb 
»Shenmue II 
»Panzer Dragoon Orla 
»The House of the Dead III 
>Xamborghini 
>>Vexx 

ROX 14 

»Racing Evoluzione 
>1MX Superfly 
»Pro Race Driver 
»Or Muto 

»Panzer Dragoon Orta 
>lColin McRae Rally 3 
»Spider-Man 

»Tom Clancy’s Ghost Recon 
ROX 15 

»Relurn to Caslle Wolfenstein 
»Mortal Kombat; Oeadly 
Alliance 

»Kung Fu Chaos 
»MechAssault 
»V-Rally 3 
»Yager 






CUPON OC 

DATOS PERSONALES: 


Nombre y apellidos 

Dirección 

C. P. Población.. 

Provincia 

Teléfonos 


Correo electrónico , 



REMITAMOS EL CUPÓN POR CARTA, FAX O E-MAIL A: 

XBOX SUSCRIPCIONES 
P2 San Gervasio, 16-20 ■ 08022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 58 ■ Fax: 93 254 12 59 
e-mail:suscripclones@nicediciones.es 

□ De acueitfo con lo contemplado en la Ley 15(199, de B de diciembre, le informamos que los datos que Vd. nos facilita serán incluidos en el fichero aulomatiiado de MC Ediciones, SA cori la Eralidad * 08022teraS 

arios pare mantener la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es obligatoria. Vd. tiene el derecho de acceso, reclilicación, cancelación y oposicron, que podra e)erc,tar comunicándolo por carta a; MC EDiaONES, SA (Paseo de San Gereasre ^ 

AsimisL Vd autonza eapreamenle la cBión desús dalos identificalivos a MicrosoR Corporation e Imagine Media Inc. (EE.UU.) al objeto de mantenerte informado de las novedades relacionadas con la consola Xbox, asi como con respecto al desarrollo de nuevos servicios y pro 
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4X4 EVO 2 

AUEN VS PREDATOR. EXT1NCTK)N 
ALL-STAR BASEBALL 2003 
AUERECHO 

Arnz EXTRErtrE raqng 

ATAR] TRANSWORLD SURF 
ARCnCTHUNDER 
ARX FATAUS 

ATV: QUAD POWER RACING 2 

AZURlKrRISEOFPERATÜIA 

BARBARIAN 

BATMAN- DARK TOMORROW 


Analizado ROX 07 
Analizado ROX 19 
Analizado ROX 07 
Analizado ROX 21 
Analizado ROX 08 
Analizado ROX 03 
Analizado ROX 02 
Analizado ROX 23 
Analizado ROX 13 
Analizado ROX 06 
Analizado ROX 10 
Analizado ROX 16 


Género: Carreicis 
Género: EIR 
Género: Béisbol 
Género: Acdón 
Género: Carreras 
Genero: Surf 
Género: Cañeras 
Género. RPG 
Género: Carreras 
Género Acción / Aventura 
Género: Bcafem-up 
Género: Acción 


Un título para los amantes del OffRoad, pero no para ios de la velocidad 
Agradara a muchos «jugones» pero defraudara a los auténticos seguidores de la saga 
La diversión máxima se alcanza cuando se juega en compañía de un amigo. 

Empieza muy bien pero pronto s* convierte en algo repetitivo y la onginalidad desaparece 
Demasiado difícil para su público objetivo: los niños 

Sólo para los locos de los deportes extremos Esta bien si aceptas sus limitaciones 
Tendría más posibilidades con un mejnr motor gráfico. 

De la vieja escuela Puede que le encante o lo aborrezcas, pero no te dejara indiferente 
Por fín un juego de qirods decente 

Una pintoresca pero muy poco satisfactona aventura de acción fantástica 
Titulo bastante sólido que deja en buen lugar a los juegos de lucha. 

Un juego horromso que no merece ni tu dinero ni tu tiempo 


BROKQI SWORD: El SUEÑO Da I BRIHE FORCE 
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BATMAN: RISE OFTZU 

Analizado ROX 23 

Género; 8eat‘-em-up 

BATMAN: VENGEANCE 

Analizado ROX 03 

Género; Acaon / Aventura 

BATTIE ENGINE AQUIU 

Analizado ROX 11 

Género: Mech shoot-'em-up 

BIG MUTHATRUCKERS 

Analizado ROX 11 

Género: Conducción 

BUCKSTDNE: MAGIC AN STEEL 

Analizado ROX 14 

Género: RPG Arcade 

BLODY ROAR EXTREME 

Analizado ROX 23 

Género. Lucha 

BLOOD OMEN 2 

Anafízado ROX 04 

Género: Acción / Aventura 

BLOOOWAKE 

Anahzado ROX 03 

Género: Carreras / Aaión 

BLOODRAYNE 

Analizado ROX 16 

Género: Acaon 

BONKIE 

Analizado ROX 23 

Género. Plataformas 

BRUCE LEE: QUEST OF TNE DRAGON 

Analizado ROX 09 

Género: Beat-‘em-up 

BUFFY 7NE VAMPIRE SLAYER CHAOS BLEEDS 

Analizado ROX 21 

Género Arcade 

BURNOUT 

Analizado ROX 05 

Género: Cameras 

BUSCANDO A NEMO 

Analizado ROX 21 

Género; Platafoimas 30 

CAPCOM VS SNK 2 EO 

Analizado ROX 15 

Género: Beat-'em-up 20 

CEL DAMAGE 

Analizado ROX 03 

Género. Carreras 

GRCUS MAXIMUS 

Analizado ROX 06 

Género: Cameras 

aUB FOOTBALL 

Analizado ROX 21 

Género Deportivo 

COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 

Analizado ROX 07 

Género: Estrategia 

CONFUCT: DESERT STORM 

Analizado ROX 08 

Género: Shooter por equipos 


COUITMCRAE 



Mejor jugar acompañado porque es mucho más divertido que haciéndolo solo. 

MecanKa simple, escasa jugaÑIÍdad y gráficos nada bnllantes 
Un juego de mechs que conjuga arción y estrategia 
Vafiente intento de crear un juego onginal 
Una buena mezcla de acción y RPG a nivel superfiaal. 

Puede que te haga gracia al pnncipio, a las pocas horas caera en desgracia 
Podría haber sido uno de los grandes de no ser por su excesiva linealidad. 

Poco brillante y nada jugable Tiene más de «cQuien maneja mi barcaje que de «Titanio» 

Curiosa mezda de juegos que da lugar a un titulo de acción realmente divertido. 

Con lo que vale este juego puedes comprar muchas piezas de Lego y pasártelo mejor 
Sencillo, llega a ser una continua repetición de golpes básicos. 

Sin grandes complícaaones consigue entretener a quienes lo están jugando 
Constituye un modelo por la fantástica sensación de velocidad 
fien* la peculiandad de que lodo transcurre bajo el agua con un pez payaso como pmta 
Mezcla la nostalgia con una jugabilidad pegadiza y opciones on Une. 

Aspecto de ensueño, pero frenética jugabilidad y controles pasados de rosca 
Un juego de conducción con una idea original pero con un resultado malo. 

Nrvei técnico elevado, muchas opciones de juego, muy recomendable para seguidores del Madrid y Bar^a 
Un muy complicado juego de acción y estrategia. Satisfactono y excitante. 

A pesar de su simplicidad admite muchas posibilidades y garantiza buenos ratos de juego 
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COUNTER-STRIKE 

Analizado ROX 23 

Género' shooter por equipos 

CRASH: NfTRO KART 

Analizado ROX 23 

Género Conducción 

CRASH 

Analizado ROX 06 

Genero: Conducción 

CRAZYTAX13 

Analizado ROX 09 

Género; Conducción arcade 

CRJMSON SEA 

Analizado ROX 15 

G; Acdón en tercera persona 

D&D: HEROES 

Analizado ROX 22 

Género: RPG 

DAKAR 2 

Analizado: ROX 18 

Género; Cameras 

DARK ANGEL 

Analizado ROX 14 

Género: Acción 

DARKSUMMÍT 

Anafízado ROX 03 

Género; Snowboarding 

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 

Analizado ROX 02 

Género. BMX 

DAVID BECKHAM SOCCER 

Analizado ROX 04 

Género; Fútbol 

DEADTORIGHTS 

AnalizadoROX12 

Género. Arción / Shooter 

DEADLYSKIES 

Analizado ROX 04 

Género; Simulador de vuelo 

DEFENDER 

Analizado ROX 16 

Género; Acción 

DIE HARD: VENDETTA 

Analizado; ROX 18 

G: Acción en primera persona 

DINASTY WARRIORS 4 

Analizado: ROX 22 

Género. Lucha 

DIÑO CRISIS 3 

Anafízado: ROX 22 

G: Acción en tercera persona 

DRMim) 

Anafízado ROX 14 

Género Plataformas 

DYNASTY WARRIORS 3 

Analizado ROX TI 

Género: Arción / Aventura 

EGGO MANIA 

Analizado ROX 09 

Género: Puzzle 



Una notable adaptación de un juego que cobra todo su sentido cuando disputamos partidas on Une 
Confíábamos en disfrutar de un título jugable y divertido, pero nos ha decepaonado 
No tiene suficiente chispa como para enganchar a los más exigentes. 

Un juego entretenido con mini juegos onginales y adictivos 

Si Koei desarrolla más juegos como éste, vamos a estar entretenidos muchos años 

Nos hara pasar largas horas a la antigua usarua Un juego de tablero en Xbox muy recomendable 

Esta versión para Xbox ha sido mejorada notablemente. 

Sólo apto para los mdaderos adictos a las curvas de jessica Alba 

Ambirínso, pero no termina de convencer ni el control de (os esquiadores ni su argumento. 

Correcto, sin grandes alardes, que cuenta con la ventaja de no tener competenaa en su estilo 
Si fuese un libro se titularía Como intentar ser FIFA y morir en eí intento. 

Los abumdos combates sin armas impiden que lo podamos calificar de extraordínano 
Un simulador bastante decente pero con misiones demasiado simples. 

Simjilon pero entretenido. Entretenido pero no bnUante. Brillante a ratos f ewesftarnente repetnve la mayor parte del ítmpo 
Una opción poco recomendable a menos que seas un fanático de La jungla de cristal. 

Diversión, adicaón y sobretodo el largo tiempo que nos proporciona son sus mayores valores 
Sería un juego muy digno si no fuese por el sistema de cámaras que lo hace injugable. 

Un buen titulo de platafomias. muy vanado y divertido 
Interminables horas de acción si consigues superar sus carenaas. 

Suficientemente bueno como para entretener bastante rato a dos jugadores 
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EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: EL 
RETORNO DEL REY Analizado: ROX 22 

Género: Acción 
EA finaliza la mayor 
saga literaria de to- 
dos los tiempos con 
un juego de acción 
I incredible. 9,3 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: 

LAS DOS TORRES Analizado ROX 

MGénero: Acción / 
Aventura. Uno de 
los juegos más fie- 
les a una licencia, y 
uno de los títulos 
del año. 8,5 



F12002 



Analizado 

ROX 4 

Género: Carreras 
Todo lo que un 
aficionado querría 
encontrar gráficos 
y conducción 
excelentes. 8,7 


HFA2002 



Analizado ROX 4 
Género: Fútbol 
EA nos ha 
sorprendido 
gratamente con este 
título, un muy buen 
juego de fútbol. 

9,2 


ELHOBBtT 

Analizado ROX 23 

Gánaro: Plataformas 

Un título original y divertido para los millones de amantes de la obra de Toikien. 

7.5 

EL IMPERIO DEL FUEGO 

Analizado ROX 11 

Gónaro: Acción / Shooter 

Arcade sin complicaciones pero con unos controles mejorables. 

5.5 

EL SEÑOR OE LOS ANILLOS: LA COMUNIDAD DEL ANILLO 

Analizado ROX 10 

Gánaro: Acción / Aventura 

La mejor recreación lograda hasta el momento de la obra de Toikien en un videojuego. 

7.7 

ENCLAVE 

Analizado ROX 10 

Gánaro: Acción / Aventura 

Un juego que sólo divertirá a unos pocos. 

6.9 

ENTERTHEMAT1UX 

Analizado ROX 16 

Gánaro: Acción 

No se trata de un producto derivado para exprimir la licencia, sino un producto con entidad propia dentro del universo Matrix. 

IS 

ESPN imBlNATIONAL WINTER SPORTS 

Analizado ROX 04 

Gánaro: Deportes de invierno 

Un título antológico de deportes que pasará sin pena ni gloria por Xbox. 

5,0 

ESPN NBA BASKETBALL 

Analizado: ROX 22 

Gánaro: Deportes 

Sega es, de momento, la única firma que hace sombra a EA en esto del baskeL 

8.2 

ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2 

Analizado ROX 06 

Gánaro: Snowboarding 

Un más que interesante juego de snowboard. 

7,0 

EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMST1CK 

Analizado: ROX 18 

Gánaro: Acdón 

Más digno y entretenido que sus predecesores sin dejar de ser un juego de serie «B». 

6,0 

R CAREER CHALLENGE 

Analizado ROX 17 

Gánaro: Carreras 

Correcto juego de R que falla en no tener la temporada actual y la falta de algunas opciones importantes. 

6.9 

RLA WORLD TOUR TENNIS 

Analizado ROX 09 

Gánaro: Tenis 

No es la mejor opción para los amantes del tenis. 

2.8 

RREBLADE 

Analizado ROX 12 

Gánaro: Shoot-'em-up 

Podía haber dado bastante de sí, pero se ha quedado en agua de borrajas. 

4,0 

FORD RAQNG 2 

Analizado: ROX 22 

Gánaro: Carreras 

La física de los vehículos arruina un conjunto que debió alcanzar el notable. 

5,7 

FREAKYFLYERS 

Analizado ROX 21 

Gánaro: Conducción 

Un arcade de conducción con algunas ideas originales que reparte diversión. 

7.0 

FREEDOM RGHTERS 

Analizado ROX 20 

Gánaro: Acción 

Un magnífico equilibrio entre acción descerebrada y táctica de guerrillas. 

8,0 

FREESTYLE METALX 

Analizado ROX 21 

Gánaro: Carreras 

Absorbente, difícil y muy variado; el mejor juego de motocross del catálogo de Xbox. 

7,8 

FURIOUS KART1NG 

Analizado ROX 12 

Gánaro: Carreras 

Sólo ofrece diversión para unas cuantas partidas con nuestros amigos. 

6.0 

FUZIONFRENZY 

Analizado ROX 02 

Gánaro: Party Game 

A pesar del número de juegos, la mayoría son similares y sólo algunos son divertidos. 

5,0 

GAUNTLET: DARK LEGACY 

Analizado ROX 07 

Gánaro: Aventura arcade 

Los nuevos toques roleros le dan algo de personalidad. 

4.0 

GENMA ONIMUSHA 

Analizado ROX 03 

Gánaro: Acción / Aventura 

Te gustará si te divierten las aventuras de cortar y trocear que no sean demasiado ambiciosas. 

6,5 

GLADIATOR 

Analizado: ROX 22 

Gánaro: Lucha 

Peleas y duelos a espada; bien presentado pero echado a perder por los problemas con la cámara. 

6,7 



Analizado ROX 10 
Género: Fútbol 
I Una mejora 
sorprendente con 
respecto a las 
anteriores versiones 
de la serie FIFA. 

9,4 


RFA FOOTBALL 
2004„ 



Analizado: ROX 22 
Género: Deportes 
El mejor simulador 
de fútbol incluye 
todas las licencias 
y una jugabilidad 
extraordinaria. 

8,7 


FUTURAMA 



Analizado: ROX 18 
Género: Platafor- 
mas. Imprescindi- 
ble por su capacidad 
de divertir, su eleva- 
do nivel técnico y su 
recreación perfecta 
de Futurama. 8,5 


GRABBED BY 
THEGHOUUES 



Analizado ROX 23 
Género: acción 
Puede sorprender 
a más de uno por 
su jugabilidad y 
por sus excelentes 
gráfico. 

8,5 


GLADIUS 

Analizado: ROX 22 

Gánaro: Lucha 

GRAVnV GAMES BIKE: STREET.VEKT.DIRT 

Analizado ROX 10 

Gánaro: BMX 

GROUP S CHALLENGE 

Analizado ROX 21 

Gánaro: Conducción 

GUN METAL 

Analizado ROX 07 

Gánaro: Acción / Shooter 

GUN VALKYRIE 

Analizado ROX 05 

Gánaro: Shoot-'em-up 

HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA 

Analizado ROX 11 

Gánaro: Acdón / Aventura 

HARRY POTTER: QUIDDÍTCH COPA DEL MUNDO 

Analizado ROX 23 

Gánaro; Deportes 

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 

Analizado ROX 09 

Gánaro: Acción 

HULK 

Analizado ROX 17 

Gánaro: Acción 

HUNTER:THERECKONING 

Analizado ROX 06 

Gánaro: Acción / Aventura 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2 

Analizado ROX 04 

Gánaro: Fútbol 

fTAUAN JOB: LA. HEIST 

Analizado ROX 21 

Gánaro: Carreras 

JAMES BOND 007: AGENTE EN FUEGO CRUZADO 

Analizado ROX 06 

Gánaro: Shooter 

JAMES BOND 007: NIGHTTIRE 

Analizado ROX 12 

Gánaro: Acción / Shooter 

JUDGE DREDD: DREDD VERSUS DEATH 

Analizado ROX 21 

Gánaro: Shooter 

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS 

Analizado ROX 15 

Gánaro: Estrategia 

KUNG FU CHAOS 

Analizado ROX 14 

Gánaro: Acción/Plataformas 

LA GRAN EVASIÓN 

Analizado ROX 19 

Gánaro: Aventuras 

LARGO WINCH 

Analizado ROX 09 

Gánaro: Aventura gráfica 

LEGENDS OFWRESniNG 

Analizado ROX 06 

Gánaro: Boxeo 


Un título que quizás despierte la curiosidad de algunos jugadores entre tanto clon de otras cosas. 
Desafortunado intento de imitar el estilo del legendario Tony Hawk. 

Un carreras entretenido que, gracias al modo carrera, nos llevará su tiempo completarlo. 

Adictivo, divertido y espectacular en algunos momentos. 

O te gusta o lo odias. A nosotros nos ha gustado y ha captado nuestra atención. 

Buena recreación del mundo de Potter en una consola, pero demasiado fácil. 

Logra mucha credibilidad gracias a un juego deportivo alternativo y excelente. 

Gran cantidad de recursos y muchas opciones para volver a jugarlo. 

Una buena muestra de cómo un cómic puede y debe trasladarse a los videojuegos. 

Demasiado muerto viviente, demasiado combate repetitivo. 

Duro golpe en las esperanzas que teníamos puestas en este título. 

Se atasca nada más empezar; una oportunidad desaprovechada de crear algo interesante. 

Por encima de todo, es un título muy divertido y jugable. 

Te hace sentir como si fueras el propio james Bond. 

Dredd regresa con un título que sólo le hace justicia en momentos muy concretos. 

Un correcto Tycoon que se va a convertir en un sueño para los amantes de los dinosaurios. 

Un divertidísimo juego que mezcla el Kung Fu con el cine. 

Gran adaptación de esta memorable película, que hará las delicias de todos los aficionados. 
Aventura gráfica que resultará entretenida a los amantes del género. 

Aunque muy divertido contra varios jugadores, es un juego básico y tedioso. 
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HALO 



Analizado 

ROX 2 
Género: 

Shooter 

En dos palabras: Im- 
presionante. Una 
verdadera obra 
maestra. 9,7 


INDIANA IONES 
Y LA TUMBA 



Analizado 
ROX 14 

Género: Acción / 
Aventura 

El mejor juego de 
Indy desde los 
tiempos de Fate of 
Atlantis. 8,7 


INDYCAR 

SERIES 



Analizado: 

ROX 18 

Género: Carreras 
Un simulador 
rápido, estratégico 
e inteligente sólo 
para los más 
osados. 8,5 


JET SET RADIO 
FimiRE. 



Analizado ROX 3 
Género: 

Plataformas / Skate 
Un plataformas 
distinto y divertido. 
Es muy difícil 
resistirse a su 
encanto. 8,9 


LEGENDS OF WRESTIJNG II 

Analizado ROX 13 

Gánaro: Boxeo 

Un gran número de luchadores y un elenco impresionante de técnicas. 

7.2 

LOONS: THE RGHT FOR FAME 

Analizado ROX OB 

G: Acción dibujos animados 

Gnco minutos de diversión anárquica y desechable pero no mucho más. 

6,5 

LOS SIMS 

Analizado ROX 15 

Gánaro: Estrategia 

El nuevo motor 3D y los modos de juego otorgan frescura a esta legendaria saga. 

7.7 

MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 

Analizado ROX 19 

Gánaro: Shooter espadal 

Aunque no llega a la calidad de otros shooters, sabe entretener gracias a sus grandes dosis de acción. 

8.1 

MAD DASH RAONG 

Analizado ROX 02 

Gánaro: Canoras 

Carreras frenéticas, divertido sobre todo en el modo multijugador. 

6.8 

MANAGER DE UGA2003 

Analizado ROX 11 

Gánaro: Fútbol/ Estrategia 

Si eres un estratega nato y estás harto de los entrenadores actuales del fútbol real. 

8,0 

MARVELVS.CAPCOM2 

Analizado ROX 10 

Gánaro: Beat-'em-up 

Los límites del combate 2D resultan demasiado obvios. 

t;5 

MECHASSAUU 

Analizado ROX 11 

G: Shoot-'em-up de mechs 

Visualmente impacta, aunque en el modo de un jugador se queda corto. 

73 

MEDAL OF HONOR: FRONTUNE 

Analizado ROX 11 

Gánaro: Shooter 

Un buen shooter que recrea el mayor conflicto del siglo pasado. 

7,0 

MEDAL OF HONOR: RISING SUN 

Analizado ROX 23 

Gánaro: Shooter 

EA debería replantearse esta serie ya que esta entrega recuerda mucho a su predecesor. 

5,8 

METAL DUNGEON 

Analizado ROX 12 

Gánaro: RPG 

Sin trama ni razón real para hacer limpieza de las mazmorras. 

5,0 

MICRO MACHINES 

Analizado ROX 12 

Gánaro: Conducción 

Diversión a raudales gracias a una acción estilo arcade. 

63 

MIDNIGHTCLUB II 

Analizado ROX 19 

Gánaro: Carreras 

Desafiante y divertido; recomendable para todos los amantes de los juegos de conducción. 

7.0 

MIDT0WNMADNESS3 

Analizado: ROX T7 

Gánaro: Carreras 

Aprendes a jugar muy pronto. Otra cosa es ganar, algo que sólo lograrán los expertos en conducción. 

7.5 

MIKE TYSON HEAVYWBGHT BOXING 

Analizado ROX 06 

Gánaro: Boxeo 

A medio camino entre la simulación y la acción frenética. 

7,0 

MINORITY REPORT 

Analizado ROX 12 

Gánaro: Acdón 

Ucencia desaprovechada en un bcofmup’ mediocre. 

5.0 

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALUANCE 

Analizado ROX 13 

Gánaro: Beat-'em-up 

La saga vuelve por la puerta grande y no decepcionará a nadie. 

8.0 

MXSUPERFLY 

Analbcado ROX 13 

Gánaro: Carreras 

Muy superior a su predecesor, saca brillo a un título con muchas posibilidades. 

7.5 

MX2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL 

Analizado ROX 05 

Gánaro: Motocross 

Nos hará disfrutar realizando saltos y piruetas. 

6,0 

MYSTIILEXILE 

Analizado ROX 09 

Gánaro: Aventura gráfica 

Buena oportunidad para hacer algo más que disparar sin ton ni son. 

6.8 


UNKS 2004 



Analizado ROX 23 
Género: Simulador 
golf. Te atrapará des- 
de el mismo mo- 
mento que golpees 
por primera vez la 
bola desde el tee. 

8,5 


LOS SIMS Analizado ROX 23 

TOMAN LA CALLE Género: Estrategia 
Los Sims como 
nunca antes se 
han visto en conso- 
la. Una adaptación 
a la altura del origi- 
nal en PC. 8,5 



MAX PAYNE 



Analizado ROX 4 
Género: Acción 
Tiene acción, un 
estilo inconfundi- 
ble y, por encima 
de todo, mucha 
adicción. 

8,5 


METAL GEAR SOLID 2: 
SUBSTANCE Analizado ROX 12 

Género: Acción / 
Aventura 

Un MGS2 mejorado 
y ampliado para 
disfrute del perso-^ 
nal. 9,2 










^JRNÍ^LIEIE DIRECTORIO 



MISSION: IMPOSSIBLE- Analizado 

omAmHsmiií^ rox 23 

Género: Acción. La 
mezcla de infiltra- 
ción y acción es una 
fórmula de probada 
eficacia que vuelve 
1 a funcionar. 8,5 


MOTX)GP2 



Analizado ROX 16 
Género: Carreras 
El mejor simula- 
dor de conducción 
del catálogo de 
Xbox ya sea sobre 
cuatro ruedas o 
sobre dos. 9,4 


MOTO GP: ULTIMATE RACING 
TECHKOLOGY Analizado ROX 5 
^ Género: Carreras 

Unos gráficos de 
ensueño combina- 
'dos con un siste- 
ma de control per- 
fecto. 9,1 



NBA UVE 
2004 



Analizado 

ROX 21 
Género: Deportes 
Un título indispen- 
sable si eres un au- 
^ téntíco seguidor del 
básquet. . 




NBA 2K3 

NBA INSIDE ORIVE 2002 
NBA INSIDE ORIVE 2003 
NBA JAM 2004 
NBA UVE 2003 

NEED FOR SPEED: HOT PURSUrr 2 

NEW LEGENDS 

NFLFEVER2003 

NHL 2002 

NHL 2003 


Analizado ROX 13 
Analizado ROX 04 
Analizado ROX 11 
Analizado: ROX 22 
Analizado ROX 10 
Analizado ROX 09 
Analizado ROX 05 
Analizado ROX 10 
Analizado ROX 03 
Analizado ROX 10 


Gánaro: Baloncesto 
Genaro: Baloncesto 
Gánaro: Baloncesto 
Gánaro: Deportes 
Gánaro: Baloncesto 
Gánaro: Carreras 
Gánaro: Acción / Aventura 
Gánaro: Fútbol americano 
Gánaro: Hockey sobre hielo 
Gánaro: Hockey sobre hielo 


Un título de baloncesto profesional que llega un poco tarde. 

Un muy buen juego de baloncesto al que se le pueden practicar algunos retoques. 
Un título que se une a la intensa pugna por el trono del baloncesto mundial. 

Tiene su punto fuerte en los mismo que las recreativas: la opción multijugador. 

Su potencial entusiasmará a quienes gusten de los juegos deportivos. 

Nueva y buena oportunidad de poner a prueba tus habilidades al volante. 

Un juego con taras que no tarda en hacerse repetitivo y aburrido. 

Tiene toda la emoción y ninguno de los moratones de la NFL 
Un espléndido título multijugador con pases y disparos que son un primor. 

Tan rápido, frenético, entretenido y completo como de costumbre. 
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NBA STREET 
VOL2 



Analizado 
ROX 15 

Género: Baloncesto 
Destinado a conver- 
tirse en uno de los 
mejores títulos de 
baloncesto en Xbox. 
8,7 


NEED FOR SPEED Analizado ROX 23 

UNDERGROUND Género: Carreras 
Si te gustó A todo 
gas, prueba con el 
mejor NFS que 
recordamos en 
mucho tiempo. 

8,5 



OTOGIMYTH 
OF DEMONS 



Analizado ROX 19 
Género: Acción 
Un juego frenético, 
difícil, espectacular 
y muy recomen- 
dable para los 
amantes de la ac- 
ción. 8,5 


PANZER 

DRAGOON ORTA 



Analizado 
ROX 14 

Género: Acción 
Nos hemos 
quedado sin 
adjetivos para 
alabar sus 
excelencias. 8,7. 


NHL 2004 

Analizado ROX 21 

Gánoro: Deportes 

Un simulador de deportes inteligente y frenético; aunque quizás es demasiado parecido al anterior. 

7,8 

NHLHfTZ 2(H)2 

Analizado ROX 02 

Gánaro: Hockey sobre hielo 

Apuesta por el espectáculo frente al realismo consiguiendo un resultado apetecible y disfrutabie. 

8,4 

NHLHfTI 20-03 

Analizado ROX 09 

Gánaro: Hockey sobre hielo 

Dotado con una gran profundidad y características originales. 

8.4 

NFL2K3 

Analizado ROX 14 

Gánaro: Fútbol americano 

Un excelente juego de fútbol americano. 

7.8 

NHL2K3 

Analizado ROX 14 

Gánaro: Hockey sobre hielo 

No hay nada mejor para los entusiastas de la simulación del deporte. 

7,9 

NIGHTCASTER: DEFEATTHE DARKNESS 

Analizado ROX 05 

Gánaro: Aventura / Shooter 

Puede que la idea central esté bien, pero la ejecución no. 

4.2 

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE 

Analizado ROX 02 

Gánaro: Plataformas 

Un título divertido, muy bien realizado y con muchos buenos momentos a lo largo de la aventura. 

8.0 

OUTLAW VOLLEYBALL 

Analizado ROX 23 

Gánaro: Deportes 

Un título deportivo más con algunos buenos momentos multijugador. 

6,0 

PIRATAS DEL CARIBE 

Analizado ROX 20 

Gánaro: Rol 

Un juego libre que te permite hacer todo aquello que tú desees. 

7,0 

PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT 

Analizado ROX 05 

Gánaro: Acción / Aventura 

Uno de aventuras que no saca el jugo a una historia interesante. 

5.0 


PHANTOM CRASH: Analizado 



ROX 10 

Género: Lucha de 
mechs 

Acción trepidante 
respaldada por un 
modo «Carrera» 
impresionante. 8,5 


PROJECT 

GOTHAM 



Analizado ROX 2 
Género: 

Conducción , 
Un juego fantásti-^ 
co que nos recom- 
pensa por la rapi- 
dez y por el domi- 
nio del coche. 8,9 


PROJECT GOTHAM Analizado: ROX 22 
RAaNG2 Género: Carreras 



bdos los usuarios 
de Xbox deberían 
probar y saborear 
este juego. Es 
imprescindible. 

9,3 


PROJECT ZERO 



Analizado 

ROX 14 

Género: Survíval 
horror 
Innovador, 
agobiante y 
técnicamente muy^ 
cuidado. 8,8 


PRISONER OF WAR 

PRO BEACH SOCCER 

PRO RACE DRIVER 

PRO TENNIS WTA70UR 

QUANTUM REDSHIFT 

RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS 

RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC 

RED CARO 

RED FACnON II 

ROADKILL 

ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN 
ROBOTECH: BATTLECRY 


Analizado ROX 07 
Analizado ROX 20 
Analizado ROX 15 
Analizado ROX 08 
Analizado ROX 09 
Analizado ROX 11 
Analizado ROX 14 
Analizado ROX 05 
Analizado ROX 18 
Analizado ROX 23 
Analizado ROX 23 
Analizado ROX 11 


Gánaro: Puzzle / Aventura 
Gánaro: Voley playa 
Gánaro: Carreras 
Gánaro: Tenis 
Gánaro: Carreras futuristas 
Gánaro: Carreras 
Gánaro: Plataformas 
Gánaro: Fútbol 
G: Acción en primera persona 
Gánaro; Carreras/Acción 
Gánaro; Estrategia 
Gánaro: Shooter de mechs 


Acertada idea empanada por algunos defectillos como el juego de cámaras. 

A pesar de contar con una buena idea, el juego no acaba de funcionar. 

Un buen juego de coches que tiene un sistema de daños espectacular. 

Seguro que Konami hará un juego de tenis como mandan los cánones, pero no es éste. 

Si buscas velocidad, sin duda éste es tu juego. 

Fantástico en cuanto a entretenimiento y diversión. 

Un divertido plataformas que puede alardear de una factura visual notable. 

Tan sólo hace bita un poco de imaginación para crear algo divertido. 

Un entretenido título, con un excelente modo multijugador que debería contar con Xbox Uve. 

Imagina una versión de Twisted Metal con clasificación Triple X. No se parece en nada a este juego. 
Entrañable, colmado de reminiscencias históricas y divertido, aunque no consigue enganchar. 

Ni siquiera los seguidores del manga le sacarán algo de provecho. 
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RACING 
EVOLUZIONE 



Analizado 

ROX 15 

Género: Carreras 
Un arcade de 
verdad para los 
amantes de los 
juegos de carreras. 
9,0 


RALUSPORT 

CHALLENGE 



Analizado 

ROX 2 

Género: Carreras 
No basta con 
correr mucho sino 
que tendrás que 
ser siempre el 
primero. 8,5 


RETURNTOCAS- 
TLE 



Analizado ROX 15 
Género: Shooter 


en primera perso- 
na. Un increíble 
shooter demole- 
dor en su modo 
para un solo juga- 
dor. 9,2 



Analizado 
ROX 9 
Género: 

Boxeo 

Increíble y adictivo 
juego de boxeo. 
8,7 


ROLilNG 

Analizado: ROX 22 

Gánaro: Deportes extremos 

SEGA SOCCER SLAM 

Analizado ROX 10 

Gánaro: Fútbol arcade 

SHADOW OF MEMORIES 

Analizado ROX 10 

Gánaro: Puzzle / Aventura 

SHREK 

Analizado ROX 04 

Gánaro: Plataformas 

SHREK SUPERPARTY 

Analizado ROX 12 

Gánoro: Party Game 

SERIOUS SAM 

Analizado ROX 12 

Gánoro: Shooter 

SLAM TENNIS 

Analizado ROX 07 

Gánaro: Tenis 

SOLDIER OF FORTUNE II: DOUBLE HEUX 

Analizado ROX 17 

Gíniro; Shooter en 1! persona 

SPIDER-MAN: THE MOVIE 

Analizado ROX 05 

Gánaro: Plataformas 

SPEED KINGS 

Analizado ROX 18 

Gánaro: Carreras 

SPY HUNTER 

Analizado ROX 07 

Gánaro: Conducción / Shoot-‘em-up 

STAKE 

Analizado ROX 16 

Gánaro: Party Game 


Si necesitas dosis de acción callejera sazonada con cantidad de movimientos improbables. 

Más divertido si puedes jugar con un amigo. 

Interesante muestra de gestión de una línea cronológica. 

Un juego de plataformas sencillote y poco satisfactorío. 

El rostro de Shrek es un triste consuelo por la selección de simples minijuegos. 

Un shooter en primera persona diferente a todo lo que hemos visto hasta ahora. 

Una muy buena opción a la espera de que Virtua Tennis llegue a Xbox. 

El mercenario Mullins en una conversión de pobre aspecto, aunque con buenos momentos. 

Si eres un seguidor del cómic o la película, no quedarás decepcionado. 

Muy recomendable para todos aquellos a quienes guste disfrutar de un buen juego de carreras. 
Una dosis de persecución con tiros del todo superficial y a ratos divertida. 

Sencillo juego de lucha que saca lodo el partido posible al pan nuestro de cada día: el modo multijugador. 
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SECRFT WEAPONS Analizado ROX 23 
J3VERNORMANPY Género: Simulador 
Taéreo 

I Excelente modo 
campaña, contexto 
histórico, control, 

, modelado de los 
aviones... 8,8 



SEGA GT 2002 



Analizado 
ROX 10 
Género: 

Conducción 
Duración, jugabiltiáfi* 
dad y ajustada si- 
mulación. 

8,5 


SEGA GT ONLINE Analizado ROX 23 

Género: Condu- 
cción. Se trata de ' . 
una puesta al día 
con opciones para 
Uve que un juego 
nuevo por comple- 
to. 8,7 




Analizado ROX 13 
Género: 
^Aventura/RPG 
Una experiencia de 
juego simplemente 
maravillosa. 

8,8 







SILENTHILL2; 
INNER FEARS 



Analizado ROX 9 
Género: Survival 
horror 

Una obra maestra 
que quizás adolezca 
de un ritmo lento. 

8.8 


SOULCAUBUR II 



Analizado 

ROX 20 
Género: Lucha 
El ejemplo a 
seguir para todos 
los futuros juegos 
de este género. 
9,0 




Analizado 
ROX 8 
Género: 

Carreras 
Desarrollo 
trepidante y curva 
de dificultad muy 
ajustada. 8,5 


SSX3 


Analizado: ROX 22 
Género: 

Snowboard. El me- 
jor SSX hasta la fe- 
cha: largo, desafian- 
te, divertido e imagi- 
nativo. Im-prescindj; 
ble. 8.9 


STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACAOEMY 

Analizado ROX 23 

Gánoro: Acción 

Sin muchas pretensiones, logra divertir gracias a un diseño de misiones muy calculado. 

7,9 

STAR WARS JEDI STARFIGHTER 

Analizado ROX 06 

Gónoro: Shoot-‘cm-up 

Muchas horas de diversión y multitud de extras por descubrir. 

7,7 

STAR WARS: LAS GUERRAS CLON 

Analizado ROX 16 

Genaro: Acción 

Un buen juego, induso para los no amantes del universo Star Wars. Y ése es el mejor elogio para una licencia. 

7,7 

STAR WARS OBI WAN 

Analizado ROX 02 

Género: Acción 

Buen intento para romper con el tópico de los videojuegos basados en películas. 

7,0 

STARSKY & HIJTCH 

Analizado: ROX 18 

G: Acción / Conducción 

Si te gustan los arcades de carreras y además te gustan las pelis policíacas, éste es tu juego. 

7,0 

STATE OF EMERGENCY 

Analizado ROX 16 

Género: Acción 

Su control y la indusión de modos multijugador fonnan un juego mucho más completo en la versión Xbox. 

7,8 

STEEL BATTAUON 

Analizado ROX 13 

G: Shooter de mechs con control. 

Excelente simulador de mechs que cuenta con un increíble controlador. 

8,2 

SUPERMAN: THE MAN OF STEEL 

Analizado ROX 12 

Género: Shoot-'em-up 

Una oportunidad desaprovechada que sólo satisfará a los fanáticos del personaje. 

4,0 

SXSUPERSTAR 

Analizado ROX 19 

Género: Carreras 

Un juego de carreras muy normalito con sólo unos puntos estéticos sobresalientes. 

6,5 

TAO FENG: RST OF THE LOTUS 

Analizado ROX 16 

Género: Beat-'em-up 

La contundenda de sus golpes, escenarios amplios y modelados de gran alidad forman un juego bastante divertido. 

8,0 


SSXTRICKY Analizado 



ROX 8 
Género: 
Snowboarding 
La diversión y la 
jugabilidad son 
difícilmente 
superables. 8,9 



STAR WARS lEDI KNIGHT II: 

JEDI OUTCAST Analixado ROX 10 

— Género: Acción / 
Aventura. Un buen 
juego de acción en 
primera persona 
basado en 
misiones. 8,5 


STAR WARS: LOS CABALLEROS 
IGÜAJ^PÚBUCA 

I Analizado: ROX 19 
I Género: RPG La 
I prueba viviente de 
que en occidente se 
pueden crear RPG 
asombrosos. 9,5 



THE HOUSEOF 
THE DEAD 3 



Analizado 

ROX 14 

Género: Arcade de 
disparo. Un gran 
arcade que con una 
pistola multiplica el 
factor de diversión ^ 
por dos. 8,5 


TAZ;WANTED 

Analizado ROX 08 

Génaro: Plataformas 

Para ser un juego basado en unos dibujos animados es poco divertido de jugar. 

5,9 

TD OVERDRIVE 

Analizado ROX 05 

Génaro: Carreras 

Tiene una competencia con posibilidades visuales e interactivas demasiado superiores. 

4,0 

TEST DRiVE OFF-ROAD WIDE OPEN 

Analizado ROX 06 

Génaro: Carreras 

La idea no era mala, pero el resultado deja mucho que desear. 

3.1 

TETRISWORLDS 

Analizado ROX 09 

Génaro: Puzzle 

Ninguna versión de Tetris ha decepcionado tanto como ésta. 

4,0 

TERMINATOR: DAWN OF FATE 

Analizado ROX 11 

Génaro: Shoot-'em-up 

Pobre explotación de una licencia prometedora. 

5,0 

THE EIDER SCROLIS III: MORROWIND 

Analizado ROX 10 

Génaro: RPG 

Buenas cualidades pero extrema dificultad y no traducido al castellano. 

7,9 

THE SIMPSONS ROAD RAGE 

Analizado ROX 10 

Génaro: Conducción 

Soportable por su simplicidad, voces divertidas y modo de juego con dos jugadores. 

5,9 

THESIMPSONS: HIT&RUN 

Analizado: ROX 22 

Génaro: Carreras 

Mezcla GTA con Bumouf 2 y escucha al Sr. Bums gritando en la calle a pleno pulmón: iExcelente! 

73 

THETHING 

Analizado ROX 09 

Génaro: Survival Honor 

Divierte mucho más que otros títulos conceptualmente mejores. 

8,0 


UGERWOODS 

PGATOUR2003 



Analizado 

ROX 11 

Género: Golf ^ 
Sitúa el listón muy 
alto, algo nada 
extraño viniendo de 
EA Sports. 

8.5 


TlMESPUrTERS 2 Analizado 



ROX 10 
-Género: 
Shooter 
Un juego en el 
que encontrar 
muchas cosas 
buenas. 9,1 


TOM CLANOrS 
miííTíRJPELL„^ 



Analizado 

ROX 10 

Género: Shooter 
por equipos. 
Empieza a demos- 
trar las posibilida- 
des técnicas de 
Xbox. 9,2 


TONY HAWK'S 
PROSKATER3 



Analizado 

ROX 3 
Género: 
Skateboarding 
El más amplio y 
mejor juego de 
deportes extremos.^ 
8,8 


T1GERWOODS 2004 

Analizado ROX 20 

Género: Simulador de golf 

TOEJAM a EARL III: MISSION TO EARTH 

Analizado ROX 13 

Génaro: Plataformas 

TOM OANOrS GHOST RECON 

Analizado ROX 12 

G: Shooter basado en escuadrones 

TOTAL IMMERSION RAQNG 

Analizado ROX 11 

Génaro: Carreras 

TOUR DE FRANGE 

Analizado ROX 07 

Génaro: Carreras 

TOXIC GRIND 

Analizado ROX 11 

Génaro: BMX 

TRANSWORLD SNOWBOARDING 

Analizado ROX 11 

Génaro: Snowboarding 

TRUE CRIME: STREETS OF LA 

Analizado ROX 23 

Génaro: Acción 

TUROK EVOLimON 

Analizado ROX 08 

Génaro: Acción / Shooter 

UFCTAPOUT 

Analizado ROX 05 

Génaro: Beat-'em-up 

V-RALLY 3 

Analizado ROX 15 

Génaro: Carreras 

VEXX 

Analizado ROX 14 

Génaro: Plataformas 


No se trata de una secuela, sino de una actualización. 7,4 

Un entretenido y divertido plataformas aunque un poco simple. 8,0 

Un gran estreno del género de acción táctica por equipos en Xbox. 8,4 

No saca partido a su idea principal, pero puede resultar entretenido. 5,7 

Empañado por el escaso mercado con el que cuenta. 6,7 

No ofrece nada más de lo que ya has visto en otros títulos de BMX. 5,0 

De foctura visual impecable, pero ahí termina todo. 6,5 

Ofrece una experiencia de juego tan interesante como notable en algunos momentos. 8,0 

Repleto de armas, acción y duración bastante aceptable. 8,0 

Brutal unas veces y técnico otras, proporcionará grandes ratos de diversión. 8,2 

Sólo para aquellos que van a introducirse en el mundo de los rallies virtuales. 6,1 

Un gran plataformas que cumple con todas las expectativas. 8,0 



Analizado: ROX 22 
Género: Deportes 
Xbox Uve y otras 
muchas virtudes 
convierten a este 
título en el mejor 
juego de tenis de 
la historia. 9,0 


TOM CLANCrS GHOST RECON: 
iSLANDTHUNDER Analizado ROX 23 

I Género: Shooter 


Las nuevas misio- 
nes enloquecerán 
a los incondiciona- 
les: Uve se hace 
más grande. 8,5 




TONY HAWK'S 


Analizado ROX 10 
Género: 
Skateboarding 
Sin ninguna duda, 
el mejor Tony 
Hawk’s Pro Skater 
hasta el momento. 
8.6 


TOM CLANCrS 
RAINBOWSIX3 



Analizado ROX 23 
Género: Acción 
Táctica 

Para los que tienen 
sentido del humor 
quieren pasar un 
buen rato con los 
amigos. 9,0 


VOODOO VINCE 

Analizado ROX 21 

Génaro: Plataformas 

WALLACE & GROMMIT IN PROJECT ZOO 

Analizado ROX 23 

Génaro: Plataformas 

WHACKED! 

Analizado ROX 11 

Génaro: Party Game 

WORLD RAQNG 

Analizado ROX 13 

Génaro: Carreras 

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003 

Analizado ROX 18 

Génaro: Billar 

WORMS 3D 

Analizado: ROX 22 

Género: Estrategia 

WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 

Analizado ROX 03 

Género: Conducción 

WWERAW 

Analizado ROX 10 

Género: Wrestiing 

WWERAW2 

Analizado ROX 21 

Género: Boxeo 

X-MEN: THE NEXT DIMENSION 

Analizado ROX 12 

Génaro: Beat-'em-up 

X-MEN 2: LA VENGANZA DE LOBEZNO 

Analizado ROX 15 

Génaro: Acción 


Un buen juego que se queda medias por su escasa longitud y su estándar jugabilidad. 7,7 

Recomendable para los ávidos de plataformeo, teniendo en cuenta sus carencias técnicas. 7,9 

Otro party-game que no aporta nada nuevo. 6,0 

Una gran licencia, pero le falta velocidad por los cuatro costados. 7,5 

El mejor juego de billar que podamos encontrar, sin dudarlo ni un momento. 8,2 

Divertida secuela que disfnitarán los fans de la saga. La cámara y la ausencia de Xbox Uve desmejoran la experiencia. 73 

Un espectáculo gráfico. El juego más divertido dentro del género de «correr y chocan». 8,0 

No logra captar la rudeza del deporte en el que se basa. 53 

Aunque el título es muy atrayente, se queda escaso en todos los niveles. 6,5 

Se podía haber convertido en uno de los referentes de los juegos de lucha. 6,0 

Gran acierto en la recreación del personaje en un entorno interactivo. 6,5 



TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 


Analizado ROX 23 
Género: Skateboar- 
ding. El enorme es- 
fuerzo de Neversoft 
se ha visto plasma- 
do en un juego gran- 
de y repleto de deta- 
lles. 8,8 


UNREAL 
CHAMPIONSHIP. 



Analizado ROX 11 
Género: Shoot- 
rem-up 

Se esperaba un 
mayor riesgo e 
innovación 
atendiendo a 
precedentes. 8,5 


XIIIMPACT 



Analizado: ROX 22 
Género: Shooter 
Irresistible para los 
amantes del có- 
mic, previsible pa- 
ra los seguidores 
del género. 

8,5 



Analizado ROX 14 
Género: Combate 
espacial. Un título 
con encanto, 
diseñado con 
habilidad y al nivel 
gráfico de Xbox. 

8,5 
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TÉCNICAS DE 
VUELO DEL PODO 

LUGARES: En primer lugar, busca un 
Dodo. Ve al aeropuerto de Shoreside 
Vale. Aquí hay tres sitios donde puedes 
encontrar uno. El primero está apenas 
pasada la cabina de peaje. Ve siguiendo 
la carretera y tuerce en el primer desvío a 
la derecha: el Dodo está en el medio. El 
segundo se halla en el mismo camino 
que el otro, más allá del hangar. Sigue 
hasta ver un avión a tu izquierda; justo 
después, gira a la izquierda y darás con 
un Dodo. El tercero se encuentra en la ca- 
rretera paralela a la pista de aterrizaje. 
Síguela hasta ver dos hangares a la iz- 
quierda. En el segundo habrá un Dodo. 
VOLAR: Estas direcciones son para el 


avión para que no se agite. Mantón la pa- 
lanca hacia arriba para que el morro se 
ponga a 45 grados respecto al suelo; da 
toques para mantener este ángulo. Las 
ruedas traseras del Dodo acabarán tocan- 
do el suelo; mantón pulsado el gatillo iz- 
quierdo y B para parar. 


GARAIEDELSECUmCAR 

Hay un garaje al lado del edificio de im- 
portación exportación de Portiand. Al en- 
trar en el puerto habrá tres coches, inclui- 
do un Kuruna. Detrás hay unos garajes 
azules numerados. El segundo no tiene 
número. Entra un Securicar en este garaje 
para obtener 50.000 $. Por desgracia, a 
cada entrega posterior que hagas recibi- 
rás 5.000 $ menos. 


stick izquierdo. Ponte en la pista de des- 
pegue, echa a rodar y mantón entonces 
la palanca hacia abajo. Cuando salten 
chispas de la parte inferior, suelta la pa- 
lanca y no tires hacia arriba. Ahora 
aguanta la palanca derecha hacia la iz- 
quierda o la derecha para tener una vista 
lateral, y ve dando toques hacia abajo 
para mantener el Dodo a ras. Deberías 
elevarte del suelo y, lo más importante, 
estar a nivel. Pulsa sin parar el gatillo de- 
recho para mantener la altitud. Si pierdes 
altitud no te preocupes demasiado por- 
que seguramente pillarás alguna corrien- 
te que te haga subir de nuevo. Si tu Dodo 
tiembla es por el viento; con toques a de- 
recha e izquierda recuperas estabilidad. 
Cuando quieras girar, ten en cuenta que 


no puedes virar con rapidez: si tiras todo 
el rato a izquierda o derecha sólo conse- 
guirás entrar en barrena. En vez de eso 
deberás tomarte tu tiempo para girar po- 
co a poco; para ello, ve dando muchos 
toques en una dirección. Si te pasas con 
los toques, sólo has de dar otro en la di- 
rección contraria para recobrar la estabili- 
dad. Cuando desees ganar altitud, aguan- 
ta hacia arriba dos segundos y tira de in- 
mediato abajo para nivelarte. Esto va ge- 
nial para esquivar edificios. Ojo: si inten- 
tas tirar hacia arriba demasiado tiempo, 
entrarás en pérdida y descenderás. Una 
forma más segura de ganar altitud es 
bordear la costa de las islas. Al hacerlo 
irás subiendo. Tira la palanca para abajo 
para enderezarte. 

ATERRIZAR: Suelta gas y estabiliza el 
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CONSIGUE LOS lOD PRQUETES OCULTOS 


1. Dirígete al norte y sigue hacía Harwood hasta el 
final del camino. 

2 . Salta desde las vías para subir al tejado de la 
emisora de radio Mead. 

3. Ve SL Mark’s. Súbete a la gasolinera Amco mediante 
las paredes de la calle. 

4. Entra en Easy Credit Autos, en St. Mark's. 

5. En la mansión de Salvatore. 

6. Ve a la playa de Portiand, justo debajo del balcón de 
la mansión de Salvatore. 

7. Detrás del edificio de Hepburn Heights Towers. 

8. Cerca del teléfono del parking de El Burro. 

9. Entre los dos árboles de Hepburn Heights. 

10. Una manzana al sur de Amco, donde hay un 
pequeño aparcamiento. Usa la entrada para coches 
para llegar a la zona. 

11. Hay escombros y baches junto a algunos edificios de 
St. Mark's. Sube por ahi. 

12. Vete al parque de St Mark’s. Está cerca de la pared 
de atrás. 

13. Ve al Sexx Club 7 de Luigi y dirígete al tejado. Ve un 
tejado al oeste. 

14. En la misma área que el número 13. 

15. Sube las escaleras de un callejón de enfrente del Sex 
Club de )oey. 

16. En el nivel central del metro de Chinatown hay 
algunos lavabos. 

17. En la construcción de Rush, en el barrio chino. 

18. Dirígete al callejón de St Mark’s. 

19. Está en el túnel Tramp de St. Mark’s, cerca de 8- 
ball’s. 

20. Salta desde las vías del tren para llegar al tejado del 
Supa Save, en Portiand. 

21. Ve al callejón trasero de Hong Hung, en Chinatovwn. 

22. Usa las escaleras para llegar al tejado de Chinatown. 

23. Vete al callejón trasero del Roast Peking Duck. 

24. Cruza las puertas de la fábrica Bitch ’N’ Dog de 
Trenton. 

25. Llégate al tejado de la compañía Liberty 
Pharmaceutical de Trenton. 

26. Dirígete al puerto de Portiand. Sube al tejado 
mediante las escaleras del barco colombiano. Salta 
al toldo del edificio contiguo. Sube al tejado. 

27. En un patio de Trenton. Usa la rampa para llegar 
aquí. 

28. Ve detrás de la valla de delante del garaje de Joey. 

29. Ve detrás de la valla de cemento que está de cara al 
molino en Callaban Point. 

30. Dirígete al tejado del Sawmill de Trenton. Llégate ahí 
mediante la rampa de tierra. 

31. Ve detrás de la Turtie Head Fish Company. Para 
entrar debes tener la camioneta de la pescadería 
(Fish Van) o el camión de la basura (Garbage Tmck). 

32. Ve al final del embarcadero pavimentado de Atlantic 
Quays. 

33. Al sur de Portiand hay una isla a la que has de 
llegar. Para ello debes tener el bote. 


34. Ve a -la tienda de excedentes del ejército (Army 
Surplus). Está entre el garaje y el muro del mar. 

35. Dirígete al Coliseo. Está detrás de la señal de roca. 

36. Este se halla en lo alto del hospital. 

37. Ve a la entrada del estadio. 

38. Ve ai lado este de la universidad. 

39. Ve a la obra y llégate a la sala del segundo nivel de 
dentro del edificio. 

40. Usa las vigas de acero para subirte al pequeño 
puente. 

41. Entra en el garaje colombiano. 

42. Ve a la obra. 

43. Ve al área del 8-Ball. Cerca de un aparcamiento hay 
un garaje con un paquete. 

44. Dirígete al segundo piso del aparcamiento. 


45. Ve al callejón de la charcutería de BJ (Deli & 
Grocery). 

46. Salta desde el puente sinuoso al tejado. 

47. Bajo el túnel de la carretera, cerca de una rampa. 

48. Ve a la pista de baloncesto. 

49. Ve al centro de la mediana del puente levadizo. 

50. Ve bajo el puente del aparcamiento. 

51. Ve al final del puerto del sur. 

52. Dirígete al callejón que hay junto al puente Callaban 
en Newport. 

53. Sube a lo alto de las escaleras del museo. 

54. Salta desde el embarcadero que hay al sur del 
puente de Callaban. 

55. Ve detrás de la comisaria del aparcamiento de atrás. 

56. Ve a la calle que da a la comisaría. 

57. Ve detrás de la iglesia. 

58. Al final de un callejón de forma muy rara. 

59. Ve al aparcamiento subterráneo de Amco. 

60. Vuelve al tejado de Amco. 

61. Sube las escaleras del edificio de cristal de Bedford 
Point. 

62. Hay una entrada que da a un cruce, al oeste del 
número 61. 

63. Ve al tejado del complejo de viviendas subvencionadas. 

64. Mira detrás de las rocas en el pavimento de cerca 
del embarcadero. 

65. Ve al complejo de viviendas y detrás de un edificio 
al sur del número 62. 

66. Dirígete al parking subterráneo. 

67. Sube a lo alto de la pasarela, al sur del número 65. 

68. Detrás de la estatua de la estrella. 

69. Dirígete al tejado del casino. 


70. Dirígete a la parte oeste de la presa. 

71. Ve a la parte este de la presa. 

72. Ve a la primera torre de la presa. 

73. Ve al helipuerto de la presa inferior. 

74. Ve al rincón de la presa, detrás de la roca. 

75. Detrás de la casa de más al oeste. 

76. Ve al porche de la casa que es la tercera de más al 
oeste. 

77. Ve al porche que está al este de la casa del número 
76. 

78. Ve a la piscina de la mansión colombiana. 

79. Ve a las mesa de picnic para dar con éste 

80. Cae sobre el tejado de la fábrica de caramelo desde 
los muros de cemento. 

81. Mira en el paso elevado de Cedar Grove. 

82. Ve al tejado de la comisaría. 

83. Ve a Pike Creek, detrás del edificio de los bidones de 
petróleo. 

84. Mira detrás de la valla publicitaria que hay cerca del 
escondrijo. 

85. Ve a la entrada de los apartamentos. 

86. Mira entre estos apartamentos. 

87. Mira encima del contenedor azul que hay al este del 
hospital. 

88. Ahora ve y mira detrás del hospital. 

89. Ve al tejado del gran edificio con un toldo extraño. 
Salta a su tejado desde el edificio de enfrente.. 

90. Ve a Pike Creek y mira entre el garaje y el muro del 
almacén Turtie Head. 

91. Mira bajo el puente de madera de los jardines 
(Gardens). 

92. Ve al área del otro lado del parking del aeropuerto. 

93. Bajo el ala del avión en un hangar. 

94. Mira en el suelo, cerca de la cúpula del aeropuerto. 

95. Mira debajo de un avión en el aeropuerto. 

96. Ve a la parte de delante del aeropuerto y mira entre 
ahí y las vallas publicitarias. 

97. Ve al nivel inferior del metro. 

98. Ve al helipuerto del aeropuerto. 

99. Ve a la pista de aterrizaje que hay cerca del agua. . 

100. Por último, vete al final de la pista de aterrizaje. 


^ Aparca dos coches a la vez al guardar. 


ches que puedas: apílalos para optimizar 
el espacio. Esto requerirá paciencia y 
unas maniobras complicadas por tu par- 
te. Pero si te esmeras, el quebradero de 
cabeza valdrá la pena. 


CHICA TRABAJADORA 

Hacer esto sirve para algo más que úni- 
camente para divertirse. Como muchos 
sabréis ya, pasar un tiempo con una 
prostituta te reaviva y renueva. Así que 
siempre que vayas bajo de salud, agén- 
ciate un coche y para cerca de una (van 
de rosa y marrón). Ella se acercará, ha- 
blará contigo y entrará. Pásatelo bien y tu 
salud se repondrá. Perderás un poco de 
dinero a cada segundo que pases con 
ella, pero tampoco será tanto. Aun así, si 
prefieres no malgastar la pasta, puedes 
atracarla y recuperar tus ganancias. 
Piensa también que deberías usar un co- 
che decente para recoger a alguna; a las 
furgonetas, los coches patrulla, taxis... 
suelen ignorarlos. Por último, si recoges a 
una prostituta en un descapotable y 
vas a una zona apartada, ¡obtendrás 


Hay un garaje con una lista de coches en 
un lado. Entra en el garaje con un coche 
de la lista y se tachará. Podrás volver a 
este garaje y pillar cualquier coche. Para 
llegar aquí desde Wichita Gardens, sal to- 
do recto a la calle. Pilla un coche y ve a la 
derecha. Cruza el aparcamiento por enci- 
ma de la rampa. Sube por la cuesta que 
serpentea. Llegado al semáforo tira para 
la derecha. En el túnel ve hacia la izquier- 
da. En el siguiente semáforo sube por la 
cuesta de la derecha y ve luego por la iz- 
quierda pasando por la presa. En cuanto 
llegues a la calle, gira a la izquierda. En la 
primera esquina verás la entrada al área 
del garaje, a la derecha. 


GUARDAR MÁS 
COCHES EN ELGARAIE 

Este truco es posible en Staunton Island y 
Shoreside Vale. Usa un coche para que 
sobresalga del garaje e impida que se cie- 
rre la puerta. Ahora mete todos los co- 
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GARAJE DE 
COCHB SECRETO 


^ Une menos en la lista. 










CÓDIGOS DS TRUCOS 

PRRR GTR III 

Estos trucos son sólo una muestra pa- 
ra abrirte el apetito. En el próximo nú- 
mero te soltaremos una avalancha de 
códigos para Granel TheftAuto Jlly 
Granel TheftAuto Vice City. Hasta en- 
tonces, blíndate, agénciate un tanque 
o salta sobre un coche que pase por 
ahí para hacer surf urbano... 

Para conseguir un blindaje total, 
pulsa botón negro, botón negro, gatillo 
izquierdo, botón blanco, izquierda en 
la cruceta, abajo en la cruceta, dere- 
cha en la cruceta, arriba en la cruceta, 
izquierda en la cruceta, abajo en la 
cruceta, derecha en la cruceta, arriba 
en la cruceta durante la partida. 


Salta sobre un coche parado en un 
semáforo o bien ponte en medio de la 
calle y espera a que se detenga alguno 
para subirte encima. No debería cos- 
tarte mucho mantenerte en pie, aun- 
que a veces resbalarás. Una vez subi- 
do, abre fuego y deja que el coche te 
lleve por toda la ciudad. Si quieres 
que el coche acelere, sólo has de sol- 
tarle algunos cartuchos al coche en el 
que vas montado. Sólo por pura diver- 
sión, prueba a experimentar con varios 
automóviles, como los coches patrulla 
o los de las bandas. Hacer surf sobre 
un coche no es exactamente un secre- 
to, pero divertido lo es un rato. 


¿De verdad quieres esforzarte por 
conseguir el tanque Rhino? Tendrías 
que pasarte horas para acabar el juego 
o enzarzarte en una batalla casi impo- 
sible con johnny Law para adquirir es- 
te devastador blindado. O sea que 
hazlo por la vía rápida: ihaz trampa! 

En cualquier momento de la partida. 
Introduce la siguiente secuencia de bo- 
tones: B, B, B, B, B, B, gatillo derecho, 
botón blanco, gatillo Izquierdo, Y, B, Y. 
iRock and roll! 


r 



4 » Usa este Humvee para sacar vehículos de la carretera. 


de inmediato 125 puntos de salud y te 
ahorrarás un dinerito! 



COCHES BLINDADOS 


CHEETAH: Encontrarás esta especie de 
Ferrari Testarossa blindado en Portiand 
durante la misión Turismo. Primero con- 
sigue dos tanques con el truco de los 
tanques (ver a la izquierda). Apárcalos 
en la carretera, justo delante de tu escon- 
drijo, en el lado más alejado de la entra- 
da desde el cruce que hay calle abajo. 
Empieza la misión; dirígete a la línea de 
meta y dale un toque a un Cheetah con 
tu vehículo, cosa que provocará de inme- 
diato una carrera. Vuelve a toda prisa a 
tu guarida y espera. Al cabo de poco, los 
Cheetahs bajarán rugiendo por la calle. 
Chocarán contra tus tanques y es proba- 
ble que uno caiga en tu escondrijo. En 
cuanto los tres hayan chocado con los 
tanques, entra en el escondrijo y haz ex- 
plotar el Cheetah. Usa tu tanque para 
empujar el Cheetah destruido a tu gara- 
je. En cuanto tengas una gran parte del 
Cheetah en tu garaje, no salgas del tan- 
que ni lo pierdas de vista. Si lo haces, el 
Cheetah desaparecerá. Te saldrá un men- 
saje que dirá que no puedes meter más 
de un coche en el garaje. Ahora sal de tu 


coche y mira el garaje; ¡un nuevo y fla- 
mante Cheetah para ti! 

SECURfCAR: Lo consigues en Portiand 
durante la misión Van Heist. Embiste el 
coche hasta que el conductor salga y llé- 
valo al garaje de Staunton. Busca una for- 
ma de salvar el hueco del puente. 
Apárcalo en el garaje y hazlo explotar pa- 
ra que la misión fracase. Al hacerlo, pro- 
cura no sacarlo del garaje sin querer. Sal 
del garaje tras fracasar y vuelve. 

BOBCAT: El Bobcat lo consigues en Stun- 
ton Island durante la misión Evidence 
Dash. Primero hazte con un vehículo muy 
grande (un tanque o un camión militar- 
Barracks OL- servirá). Luego busca el 
Bobcat y embístelo hasta que vuelque 
por completo. Ahora empújalo de vuelta 
al garaje y usa el mismo método que con 
los coches anteriores. Pero cuidado, que 
si sale de pantalla durante demasiado 
tiempo, el Bobcat desaparece. 



MISIONES ESPECIALES 


MISIONES DE LA AMBULANCIA: Recoge 
pasajeros y déjalos en el hospital. Condu- 
ce con cuidado, eso sí. Tras salvar a 50 
pacientes encontrarás una píldora de 
adre-nalina en tu escondite. Observa que 
los heridos sólo pueden subir a tu ambu- 



^ El Bobcat responde de maravilla. 


lancia por el lado derecho. Si completas 
el nivel 12 puedes obtener carreras infini- 
tas. 

MISIONES DEL CAMIÓN DE BOMBE- 
ROS: Píllate un camión de bomberos y 
empieza la misión. Debes encontrar in- 
cendios y sofocarlos en un tiempo límite. 
Haz clic en la palanca derecha para echar 
agua a los coches. Sin embargo procura 
no salir del camión porque la misión ter- 
minaría. Si logras apagar los 60 incen- 
dios en las tres áreas puedes ganar un 
lanzallamas en tu guarida. Hay tres sitios 
con camiones de bomberos, uno por ca- 
da sección de la ciudad: 

PORTLAND: Tuerce en el primer desvío a 
la izquierda yendo al sur desde el túnel 
de Porter. 

STAUNTON ISLAND: Lo encontrarás en 
la autopista del este, frente a la costa de 
Shoreside Vale. 

SHORESIDE VALE: Enfila la calle que 
va hacia el aeropuerto. El camión está 
a la izquierda, frente al parking del aero- 
puerto. 

MISIONES DE LA GRÚA: Esta misión se 
rá tediosa, pero vale la pena por la re- 
compensa. En un momento dado el jue- 
go te dice que puedes usar la grúa para 
sacarte una pasta pillando vehículos de 
emergencia. Cada vez que agarres uno, 
llévalo al puerto de Pórtiand y ponlo bajo 
el imán. Recibirás 1.500 dólares por vehí- 
culo; si puedes llevar los siete, obtendrás 
200.000 dólares, más regalítos por cada 
uno. Además puedes volver a la grúa en 
todo momento y conseguir cualquiera de 
estos vehículos para su uso. Los siete ve- 
hículos necesarios son los siguientes: co- 
che patrulla, Enforcer, camión de 
bomberos, ambulancia, Rhino, 
coche del FBI y camión militar. 
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TOMMY EN GENERAL 

Tommy Vercetti es un tipo espabilado 
que te caerá bien desde el primer mo- 
mento, así que ¿por qué no aprenderte 
algunos trucos para mantenerlo con vida, 
vestirlo como casi todos los personajes 
del juego y, llegado el caso, matarlo al 
instante? 

VIGILANTE: Procura tener tiempo para 
hacer algunos trabajitos y misiones de vi- 
gilancia, ya que le dan ciertas ventajas a 
tu personaje. 

GUARDAR ES BUENO: Aparte de toda la 
salud que hay por Vice City, verás que co- 
mo en casa no se está en ningún lugar. 
Cuando hayas perdido puntos de vida, ve 
a los sitios de grabación de partida y con- 
tacta con el icono de guardar. Tras guar- 
dar o cancelar habrás repuesto tu salud. 
UN HOMBRE BUSCADO: El icono de 
guardar también es útil para sacarte de 
aprietos. Mientras no estés en medio de 
una misión, puedes sobrescribir archivos 
de grabación. Carga la grabación más re- 
ciente y tu nivel de 'Se busca* caerá a ce- 
ro. Tus bases también te proporcionarán 
un cambio de ropa que eliminará los ni- 
veles de dos o menos, Y lo mejor es que 
hay Pay ’n Sprays por un tubo. 

TOCA CORRER: Cuanto más recorres el 


juego, más puede Tommy aguantar un 
esprint en cualquier momento. Otra for- 
ma de mantenerlo es dándole toques a A 
a un ritmo fuerte, en vez de mantener 
pulsado el botón hasta que Tommy que- 
de agotado. 

ARMAS 

Para superar muchos de los mayores de- 
safíos de Vice City es vital un uso eficaz 
de las armas. Hay nueve ranuras de ar- 
mas (sin contar la cámara de Martha), y 
en ellas hay varias gradaciones de poten- 
cia para las armas. Recomendamos tras- 
tear con varia armas para completar mi- 
siones, Haz pruebas durante ‘Jury Fury’. 

CONS^IOS 

PARA LAS ARMAS 

EL DERECHO A LLEVAR ARMAS, GRA- 
TIS: Hay montones de armas gratuitas 
por la ciudad. Encontrarás puños ameri- 
canos detrás del Hotel Moonlight de 
Ocean Orive, o en los gorilas de The 
Malibu; la sierra mecánica se halla en el 
edificio de apartamentos de al lado del 
Pay 'n Spray de Ocean Beach; busca algu- 
nos cócteles Molotov delante del 




Este es el vehículo más veloz. 

Tacopalypse del centro; el magnífico Colt 
Python está detrás de un edificio del oes- 
te de Littie Haití, cerca del puente rojo; 
busca un rifle de francotirador PSG-1 en 
el borde de la cartelera de un taxi 
Kaufman en Littie Habana; y el lanzaco- 
hetes se encuentra detrás del Hotel 
Hooker cercano al aeropuerto. 
ALTERNAR BUNCOS: El Colt Python es 
quizá el arma más efectiva del juego, ya 
que es una pistola que mata a la prime- 
ra. Aunque no puedes correr con ella, 
prueba a usar la sencilla mecánica de fi- 
jado del Python. Mantén pulsado el gati- 
llo izquierdo y pulsa entonces izquierda o 
derecha en la cruceta para alternar los 
blancos de tu campo de vista. 

TIRO AL BLANCO: Presiona la palanca iz- 
quierda para agazaparte. Esta técnica es 
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muy útil para esconderte detrás de sa- 
lientes o paredes. Tras pulsar la palanca 
Izquierda, si aguantas el gatillo izquierdo 
y pulsas el gatillo derecho con según qué 
armas, Tommy se plantará y disparará 
contra el blanco. Se volverá a agachar de 
inmjediato en cuanto sueltes el gatillo. 
PUÑO CARGADO: Para estar listo para 
dar un puñetazo, prueba a correr y 
aguantar el gatillo derecho. Tommy irá 
con el brazo a punto. Sólo has de soltar 
el gatillo derecho cuando estés cerca de 
peatones o polis y hacer que te persigan. 
Ahora pruébalo con la katana... 
COMPARTIR MUNICIÓN: Hay cuatro ar- 
mas en la ranura de la Uzi, que se usa 
para los tiroteos desde el coche: TEC-9, 
Ingram MAC, Uzi de 9 MM y el MP5. 

Lo interesante es que todas estas 
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Derecha en la cruceta, botón negro. 
B, gatillo derecho, botón blanco, abajo 
en la cruceta, gatillo izquierdo, gatillo 
derecho, 



Gatillo derecho, botón negro, gatillo 
izquierdo, botón negro, izquierda en la 
cruceta, abajo en la cruceta, derecha en 
la cruceta, arriba en la cruceta, izquierda 
en la cruceta, abajo en la cruceta, dere- 
cha en la cruceta, arriba en la cruceta. 

■ -JD’- JET 

Salta desde la escalera de caracol 
del faro y antes de caer se producirá un 
paro del tiempo a lo Matrix. En el sue- 
lo, mira hacia arriba en primera perso- 
na y gira la perspectiva. iProcura no 
marearle! 

; Ponte delante de un coche que ven- 
ga hacia ti y dispara a la cabeza del 
conductor como francotirador. Ponte en 
el asiento del copiloto y mira cómo el 
conductor resucita de entre los muertos. 

Asusta a la gente para echarla al 
agua en el puerto que hay junto ai faro. 
Haz de francotirador con los cuerpos 
que flotan: a veces levitan o se dan la 
vuelta y se hunden. 

^ Salta desde un techo sobre los pea- 
tones y podrás ponerte de pie sobre sus 
cabezas. iEs hora del suri sobre tarros! 

' Secuestra un coche con un pasajero 
y llévalo a las escaleras del helipuerto 
del VCPD del centro. Para el coche y el 
personaje no controlable echará a co- 
rrer contra la pared 

Contempla los rascacielos al norte 
del Malibu hacia las 23:00. Verás... 

' Pilota un helicóptero sobre las man- 
siones de Starfish Island. Una de ellas, 
en el extremo norte, tiene una piscina 
que parece una mujer en bikini. 




^ Algunos consejos para pilotar los muchos helicópteros del juego. 


armas comparten la misma muni- 
ción. Es buena idea acumular mu- 
nición en un arma menor (cualquiera de 
las tres primeras) en Ammu-nation o si- 
tios secretos. 



VEHÍCULOS 


Ir por ahí a pie es para pringados. Te lo 
puedes pasar bomba con los vehículos 
de la peña, y además hay incluso más 
variedad en Vice City que en Liberty City, 
como motos, helicópteros, aviones (que 
vuelan de verdad), así como mayor diver- 
sidad de embarcaciones y autos, todos a 
punto para ti. 

CAZADOR CAZADO: Ha habido un gran 
debate sobre la mejor forma de birlar el 
Hunter (un helicóptero de combate 
Apache, tu recompensa por encontrar los 
100 paquetes ocultos) de Fort Baxter. 
Hemos encontrado varias soluciones a es- 
te problema. La más fácil parece ser usar 
un helicóptero para aterrizar entre el 
Hunter y las tropas de la base. Se les tapa 
la vista del Hunter y no disparan contra 
tu primer helicóptero porque no estás en 
él. Otras formas más arriesgadas impli- 
can atacar al enemigo desde ios tejados 
o usar las aspas del primer helicóptero 
para cortar en rodajas a los soldados. 


Pero ten en cuenta que puedes entrar en 
la base como si tal cosa con un uniforme 
de policía, en cuyo caso no te dispararán. 
Asegúrate de pillar la ropa marrón de po- 
li del vestuario de la comisaría de 
Washington Beach tras completar la mi- 
sión Copland. Por cierto, recomendamos 
usar el Hunter para las misiones de vigi- 
lancia de la policía. Puedes llegar tranqui- 
lamente al nivel 50 y superior y conseguir 
decenas de miles de dólares por nivel 
completado. Pasa el nivel 12 y consigue 
además un blindaje máximo de 150. 
MISIL ENTRE LAS PIERNAS: Asegúrate 
de usar la PC] 600 para dar unos saltos 
únicos: cabe en espacios estrechos y tie- 
ne la mejor aceleración. Aguanta B (el fre- 
no de mano) o el gatillo izquierdo y gira 
el motor, y luego suelta el freno para ace- 
lerar en una corta distancia. Además, si 
tiras hacia delante en una PCj (o cual- 
quier otra moto), Tommy se inclina para 
adoptar una posición más aerodinámica, 
cosa que aumenta un tanto tu velocidad. 
A estas alturas ya sabrás que con la ma- 
yoría de motos puedes levantar la rueda 
delantera o trasera, pero ¿has probado a 
hacer el caballito y pasar por encima de 
los coches? Un buen sitio para encontrar 
siempre una PCj es Ocean Orive, cerca 
del yate del coronel, y en la tienda de 



^ iCon los 100 paquetes será para ti! 


Howlin' Pete, enfrente del bar de motoris- 
tas del centro (rompe el cristal para acce- 
der sin problemas). 

AYUDA CON LOS HELICÓPTEROS: En 
contra de la creencia popular, sí se puede 
tirotear desde un helicóptero, lo que no 
puedes es ver qué tiroteas. Selecciona el 
punto de vista ‘cinematográfico’ pulsando 
el botón blanco y usa izquierda o dere- 
cha en la palanca derecha para mirar, 
presionándola para disparar. Oprime la 
palanca izquierda para revolotear o ami- 
norar con rapidez. 

VEHÍCULOS SIN DINERO: Además de los 
sitios donde encontrar las PCj 600, es 
bueno saber dónde dar con coches velo- 
ces y fuertes. Siempre puedes hallar un 
Infernus en el garaje del centro comercial 
de North Point, o en Starfish Island. Y no 
dejes pasar el fantástico Patriot (conocido 
también como Hummer) del estudio cine- 
matográfico de Prawn Island, o de Phil’s, 
en Littie Haiti. Tras completar las tareas 
de Steve Scott, encontrarás el Skimmer 
(un avión manejable) estacionado cerca 
del puente de Prawn Island. 

NUEVAS DIRECTIVAS DE MISIÓN: En 
Guardian Angel puedes fracasar a propó- 
sito en la misión y llevar a casa el Admi- 
ral blindado para quedártelo tú. Del mis- 
mo modo, vence a Hilary en la carrera 
de The Driver y espera en el Malibu hasta 
ver que el Sabré Turbo blindado se estre- 
lla contra la pared. Llévalo a un garaje 
pero asegúrate de empujarlo dentro en 
vez de entrarlo conduciendo (si no, po- 
dría desaparecer). Prueba a buscar una 
forma de solucionar lo del temporizador 
de autodestrucción del tanque en Sir, 

Yes Sir. 

¡ACCaONA LOS INTERRUPTORES!: No 

sólo los taxis tienen sistema hidráulico, 
¿sabes? Ve a Littie Haiti y afánale a 
alguien su Voodoo de la vieja es- 
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4 ^ Completa algunas misiones a golpe de rifle de francotirador. 


cuela (suele haber uno cerca de 
Auntie Poulet’s). Presiona la palan- 
ca izquierda y controla el sistema hidráu- 
lico con la palanca derecha. 

A LA OPULENCIA CON PARADAS: Si 


quieres hacer dinero poco a poco y con 
esfuerzo, puedes secuestrar un autobús y 
hacer su ruta. Estate atento a las señales 
de bus y te darán cinco pavos por acep- 
tar pasajeros. 



SECRETOS 

DEVICECITY 


NÚMEROS NUEVOS EN EL POLE POSI- 
T10N: No pudimos evitar fijarnos en que 
en la primera sala del vestíbulo del fondo 
hay una sfr/pper distinta cuando compras 
por primera vez el lugar. Asegúrate de 
gastar 600 dólares en cada una. Para 
nuestra sorpresa, en algún momento ha- 
rá su numerito otra mujer con un som- 
brero de vaquero blanco (que no te co- 
bra). Hay varias puerta cerradas con llave 
en el Pole Position, lo cual siempre le ha- 
ce preguntarse a uno si habrá o no cosas 
que puedas hacer para abrirlas... 

LUNA DEL DIABLO: Observarás que hay 
noches en que la luna puede ser más 
grande. Bueno, pues puedes controlar el 
tamaño exacto que quieres que tenga. 
Sólo has de sacar tu PSG-1 y pegarle tiros 
hasta que adquiera el tamaño que prefie- 
res. Así puedes cambiar también las di- 
mensiones de algunos cubos de basura. 


LÍNEA DIRECTA CON TNOR: No pode- 
mos evitar escuchar las entrevistas de la 
radio una y otra vez. Hemos oído las di- 
vagaciones de Thor en incontables oca- 
siones, pero a los de la redacción de 
nuestra revista hermana en EE.UU. se les 
ocurrió llamar de verdad al número que 
menciona: 866-PILLAGE. Y sí: si estás en 
ese país puedes llamar y escuchar a Thor 
hablar sobre una amplia variedad de te- 
mas. Y no, en realidad no te cuesta 175 $. 
Por desgracia en Europa no funciona. 
MINIJUEGO DEL BALÓN DE PUYA: En 
una piscina de Starfish Island puedes en- 
contrar, fíjate tú, nada menos que un ba- 
lón de playa (también lo hemos visto en 
las dunas de arena del campo de golf y 
en Ocean Beach). Si le pegas un toque se 
elevará por los aires. Ponte en su sombra 
cuando caiga y te rebotará en la cabeza. 
Sobre ella flotará un número cada vez 
que rebote, algo así como un minijuego. 
Aún no sabemos exactamente qué pre- 
mio te dan por esto... 

ESTRELLAS LTTERALES: Habrás visto el 
logotipo de Rocl<star en varias carteleras, 
pero seguro que nunca has reparado en 
que también es una constelación. 
Cuando la noche esté en su momento 
más oscuro, mira al cielo del este y verás 
una R gigante con una estrella muy bri- 
llante en la parte inferior derecha 
de la letra. Descarado y de poco 
gusto... Nos gusta. 



CONSIGUE LOS IDO PEQUETES OCULTOS ^ 


1. En la pasarela de un edificio cerca del puente que 
hay al norte de Ocean Beach. 

2 . Sobre las rocas al nordeste de los tres islotes. 

3. En el rincón del aparcamiento subterráneo al sur de 
Ocean Beach. 

4. Al sur del punto de grabación de Ocean View, en las 
escaleras del faro. 

5. Usa la PC) para ir desde el tejado del pequeño cen- 
tro comercial al tejado del este. 

6. Detrás del edificio blanco al sur del hospital de 
Ocean Beach. 

7. Pilla un bote en Ocean Beach y dirígete a la isla pe- 
queña del sudoeste. 

8. En Ocean Beach, en las escaleras del edificio que tie- 
ne una fuente cerca. 


9. En las escaleras de una cabaña justo al este de la 
comisaría de WB. 

10. Usa la rampa del callejón de detrás del hotel colo- 
nial para aterrizar en el tejado del otro lado de la ca- 
lle. 

11. Usa un helicóptero para alcanzar el tejado del edifi- 
cio azul y blanco cercano a la comisaría. 

12. A mano derecha del puente de WB. detrás de una 
columna de apoyo. 

13. Subiendo las escaleras que hay cerca de Bunch of 
Tools en la ducha naranja. 

14. Cerca de la piscina del edificio rosa, al sur de GG’s 
en Washington Beach. 

15. Bajo el puente que lleva a Starfish Island. 

16. Detrás de la casa rosa y blanca de Starfish Island. 

17. En las escaleras de una cabaña justo al este de la 
comisaría de WB. 

18. En la comisaría de WB, en el segundo piso. 


19. Detrás del edificio de la mensajería Spand Express, 
al este de Starfish Island. 

20. Detrás del Malibu, en el aparcamiento. 

21. Cerca de un pequeño puerto tras las casas blancas 
de delante de la obra de Avery. 

22. Detrás de una palmera en el tejado del edificio de 
enfrente del Malibu. Necesitas un helicóptero. 

23. Tercer piso de la obra de Avery en Vice Point. 

24. En un saliente encima de la piscina que hay al otro 
lado del Malibu. 

25. En una de las tiendas del pequeño centro comercial 
de Vice Point. 

26. En el Pizza Shop al norte del Malibu. 

27. Tras las escaleras de un apartamento de varías plan- 
tas al este del Pizza Shop. 

28. Detrás de la señal del jocksport, en el lado este de la 
pista de coches teledirigidos. 

29. El edificio de escalinata ancha cerca del puente que 
lleva a Prawn Island. 

30. El edificio de apartamentos de la ventana abierta 
cerca de Golf Island. El de la misión Chase. 

31. En el rincón noroeste de los patios de detrás del 
apartamento blanco de Vice Point. 

32. Detrás de un soporte del puente de Prawn Island. 

33. En el trampolín más alto cerca del puente de Prawn 
Island. 

34. Cerca de la casa junto al puente de Golf Island. 

35. El rincón noroeste del área de la piscina al norte de 
la playa de Vice Point. 

36. En el segundo piso del centro comercial de North 
Point. 

37. Entre las entradas del centro comercial de North 
Point. 

38. En la planta baja del parking del centro comercial de 
North Point. 

39. En la tienda GASH del centro comercial de North 
Point. 


49. En una isla en medio del obstáculo de agua de Leaf 
Links. 

50. En uno de los puestos del campo de práctica de ti- 
ros de salida. 

51. En la parte sur de la mansión de Díaz, cerca de la 
piscina. 

52. Cáete del saliente junto al muro rosa que hay cerca 
de la piscina de la mansión de Díaz. 

53. Cerca de la piscina en forma de R de en medio de 
Starfish Island. 

54. En un jacuzzi en medio de Starfish Island. 

55. La casa de más al nordeste de Starfish Island. justo 
en el umbral. 

E^„ - 

56. En un rínconcito al sur de la pista de tierra para 
motos de Downtown VC. 

57. En medio de la estatua de la llama en el edificio 
V.A.j. 

58. En un ríncón detrás del Mars Café, en Downtown V.C. 

59. junto a una señal de aparcamiento detrás del 
Memorial Stadium. 

60. En el parking del hospital Schuman. 

61. Sobre el edificio de las antenas de satélite frente al 
V.A.j. 

62. En el edificio de oficinas que hay justo al sur del 
Memorial Stadium. 

uiZül 

63. Salta desde el tejado de la tipografía al edificio 
blanco. Sigue la valla hacia el este. 

64. Al borde del agua, al nordeste de la entrada de 
Phil’s Place. 

65. Detrás de la rampa del gran aparcamiento herboso 
cerca del Hotel Moist Palms. 

66. En la escalera de un callejón, detrás del edificio de 
oficinas al sur de Phil’s Place. 

67. Usa la rampa al sur de Phil’s Place para llegar al te- 
jado de enfrente. 

68. Entre los generadores del callejón que hay al sur de 
los taxis Kaufman. 

69. En una de las cuatro tumbas de detrás de la funera- 
ria Romero. 

70. En las escaleras de uno de los edificios blancos de 
enfrente de los taxis Kaufman. 

71. En una choza en el interior de Phil’s Place. 


72. Detrás del mostrador de la tienda de donuts. 

73. Sube las escaleras del edificio de molduras rojas al 
noroeste de la tienda de donuts. 

74. En el callejón que hay justo al norte de la cafetería 
Robína's. 

75. En un tejado detrás de la gran valla publicitaria que 
hay al este de la lavandería. 

76. En la lavandería. 

77. En el ríncón del salón de exposición de coches. 

78. En las escaleras de un edificio azul verdoso al este 
de la lavandería. 


79. En el gran hangar al oeste de la tienda de donuts. 

80. Entre el remolque amarillo y el azul al oeste de la 
tienda de donuts. 

81. En la cubierta del barco del sudoeste en el muelle. 

82. En la parte este de la cubierta del barco. 

83. Bajo el cartel de la autoridad portuaria de Vice City, i 

84. En un aparcamiento a la derecha del cruce en forma 

del I 

85. En el saliente que hay cerca del borde del agua, jun- 
to al barco deí sudoeste. 

86. En medio de cuatro grandes depósitos en la central j 
eléctrica. 




87. Detrás de un cartel en la base enemiga. 

88. En el helipuerto de más al sur. 

89. En el tejado del hangar, a la izquierda del terminal 
de cargamentos. 

90. Detrás del parque de bomberos. 

91. En el ala de un avión, conectado al puente de carga 

del oeste. 

92. Bajo el avión, conectado al puente de carga del oes- 
te que sobresale del terminal principal. 

93. Bajo el avión pequeño que está medio fuera de un 

hangar. 

94. En el puente de carga del este, sobresaliendo del ter- 
minal principal. 

95. En el terminal principal. 

96. En el tejado del terminal principal. 

97. Debajo de un avión al noroeste del aeropuerto. 

98. Detrás de las carteleras al este del aeródromo. 

99. En el terminal 1-8. 

100. En el tejado de uno de los hangares, cerca del ter- 
minal principal. 


40. En la parte de atrás del edificio naranja de enfrente 
del centro comercial de North Point. 


(La isla del norte entre la parta continental y la pri- 
mera isla) 

41. En el estudio C de los estudios cinematográficos 
Interglobal. 

42. Sobre el edificio azul de los estudios de cine 
Interglobal. 

43. Al final del callejón al norte de los estudios de cine 
Interglobal. 

44. En la casa amarilla de Prawn Island. Déjate caer 
desde el balcón a la sala de debajo. 

45. En el porche trasero de la casa al oeste de Prawn 
Island. 


LEAF UNKS 

46. Bajo el puente que lleva a la campo de golf de Leaf 
Links. 

47. En un puente estrecho que da al islote de Leaf Links. 
I. En una trampa de arena en Leaf Links. 
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DE SUSCRÍFCIQN 

□ sí, DESEO SUSCRIBIRME POR UN AÑO (12 NÚME- 
ROS) A LA REVISTA OFICIAL XBOX EDICIÓN ESPAÑOLA 
Y RECIBIR UNA CAMISETA DE XBOX 


EDICIÓN ESPAÑOLA 

TM 

xeox 


DATOS PERSONALES: 

Nombre y apellidos 

Dirección 

Teléfonos 

Población 


Provincia C. P. 

4 

Correo electrónico 


FORMA DE PAGO: 



Precio especial de 58,35 € (que supone un ahorro de 25,05 €). 
Europa: 95,00 €. Resto del mundo: 127,00 € 


adjunto talón nominativo a MC Ediciones, S.A. 
’arjeta de crédito (indicando fecha de caducidad) 


Revisen opaai XDDX. Eidiiim EspariDia 


¡□Fonu 

Todas las noticias del universo Xbox y los mejores análisis. 

iHUGnBI-E! 

Consigue un exclusivo DVD con demos jugables. 


L. 






















¡LA PRimERni 

Hotidas, avances y análisis antes que nadie. 



PRomaciQ 


La Revista Oficial Xbox ^ 
Edición Española regala 
Camisetas de Xbox a las 
personas que este mes i 
se suscriban mandando / 
el cupón adjunto*. / 

*Unidades limitadas. 
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de 2004 


Ruego a ustedes se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta 
o libreta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones, SA 

"o. “ . r&á 

REMITAMOS EL CUPÓN POR CARTA, FAX O E-MAIL A: 

XBOX SUBSCRIPCIONES 
P! San Gervasio, 16-20 ■ 08022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 58 ■ Fax: 93 254 12 59 
e-mail:suscripciones@mcediciones.es 

□ De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 de diciembre, le informamos que los 
datos que Vd. nos facilita serán incluidos en el fichero automatizado de MC Ediciones, SA con la 
finalidad de mantener la relación con Vd. Los datos facilitados son estrictamente necesarios para 
mantener la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es obligatoria. Vd. tiene el derecho 
de acceso, rectificación, cancelación y oposición, que podrá ejercitar comunicándolo por carta a: 

MC EDICIONES, S.A. (Paseo de San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona). Asimismo, Vd. autoriza 
expresamente la cesión de sus datos identificativos a Microsoft Corporation e Imagine Media Inc. 
(EE.UU.) al objeto de mantenerle informado de las novedades relacionadas con la consola Xbox, así 
como con respecto al desarrollo de nuevos servicios y productos informáticos que puedan ser de su 
interés. Si no consiente la cesión señale con una X la casilla. 


















EN EL D\JD 

El disco de juegos que incluimos en 
cada ejemplar de la revista es exclusivo. 
Cada uno de ellos contiene demos 
jugables y películas de juegos para 
Xbox. Y para que no pierdas ni un 
minuto averiguando cómo puedes 
controlar a tus personajes favoritos o 
hacer que el deportivo corra más, te 
ofrecemos esta detallada guía donde 
encontrarás toda la información 
necesaria antes de empezar a jugar. 


ES MUY FÁCIL escoger tu propio camino 
navegando en nuestro disco exclusivo 
de demos. Sólo tienes que utilizar el 
pad direccional, tanto derecho como 
izquierdo, para escoger una opción del 
menú. Cuando hayas decidido qué 
quieres hacer (jugar las demos, ver los 
vídeos o saber quiénes hacemos la 
revista), presiona el botón A para 
seleccionar la opción. Si quieres 
retroceder en el menú, presiona el 
botón B, y si presionas el botón blanco 
acercarás el zoom. Éstas son las 
pequeñas directrices que tienes que 
seguir para que aproveches al máximo 
todo lo que nuestro DVD exclusivo te 
ofrece. ¡Disfrútalo! 



Éste es el controlador de 
Xbox y toda su gama de colores. 

A partir de ahora, se va a convertir en 
uno de tus más fieles compañeros. 



Recuerda que para que el menú de 
nuestro DVD aparezca en 
castellano tienes que configurar 
este idioma en tu consola Xbox. 


ARX FATAUS 

RPGYXBOX: la com- 
binación suena a 
buena idea, y así lo 
han entendido nues- 
tros amigos de 
JoWood, quienes han 
trasladado el juego de 
PC a nuestra platafor- 
ma y a nuestro idio- 
ma. Arx Fatalis es un juego de rol que sigue una mecánica de 
funcionamiento y estructura argumental de lo más típico, pe- 
ro sin ser por ello menos interesante y bien realizado técnica- 
mente. Sin llegar a la tremenda libertad de acción y compleji- 
dad de Morrowind, el juego te propone un mundo subterrá- 
neo en primera persona repleto de puzzles por resolver y peli- 
gros que superar. La ambientación medieval de las catacum- 
bas está muy conseguida y la interfaz de usuario, amigable y 
siempre dispuesta a ayudar más que a entorpecer, permiten 
que el jugador se sumerja en la trama desde sus primeros pa- 
sos en la aventura. Y eso es precisamente lo que esta demo te 
propone: la creación de un personaje totalmente personaliza- 
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PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

MOVER 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

MIRAR/AGACHARSE 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

INVENTARIO/COMBO 

BOTÓN A 

ACCIÓN 

BÓTÓN B 

COMBATE 

BÓTÓN X 

MAGIA/LANZAR HECHIZO 

BÓTÓN Y 

HECHIZOS 

GATILLÓ IZQUIERDO 

SALTAR 

GATILLO DERECHO 

GOLPEAR 

BOTÓN BLANCÓ 

SIN USO 

BÓTÓN NEGRO 

SIN USO 


do y los primeros sorbos de un estupendo RPG del que pronto 
vas a querer más. 


FORD RACING 2 

SI ERES aficionado al 
motor, seguro que la 
posibilidad de poner- 
te al volante de un 
gran surtido de vehí- 
culos que la escudaría 
Ford ha producido a 
lo largo de su dilatada 
historia te suena pero 
que muy bien. Pues con esta demo podrás hacer realidad, al 
menos en parte, este sueño gracias a los dos desafíos que te 
tiene reservados. Bien conduciendo una montura conceptual, 
como es el Ford Mustang GT Concept, bien pilotando el todo- 
terreno F-150 FX4 en los dos circuitos y tres niveles de dificul- 
tad disponibles, seguro que te deslumbra la fidelidad y belle- 
za con la que se han modelado las carrocerías de los coches 
en este Ford Racing 2. Con el Ford Mustang GT tendrás que 
llegar primero en una carrera a dos vueltas dentro de una ca- 
rretera de montaña, mientras que en la espectacular pista vol- 
cánica forestal y con tu cuatro por cuatro tendrás que evitar la 
eliminación en la primera de las dos vueltas y llegar el prime- 
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PALANCA ANALÓGICA IZQ. MANIOBRABILIDAD 
PALANCA ANALÓGICA DER. SIN USO 
CRUCETA DE DIRECCIÓN MANIOBRABILIDAD 


BOTÓN A 

BAIAR MARCHA 

BÓTÓN B 

FRENO DE MANO 

BOTÓN X 

SUBIR MARCHA 

BOTÓN Y 

MIRAR ATRÁS 

GATILLO IZQUIERDO 

FRENAR 

GATILLO DERECHO 

ACELERAR 

BOTÓN BLANCO 

SIN USO 

BOTÓN NEGRO 

CAMBIAR VISTA 


ro en la segunda. Así que ya sabes, no esperes ni un minuto 
más y ponte al volante de uno de estos increíbles Ford. 


KAO THE KANGAROO 2 

UNO DE LOS géneros 
que más agradan y 
enganchan a los juga- 
dores es, desde siem- 
pre, el de las platafor- 
mas; y lo cierto es 
que títulos como 
Voodoo Vince de- 
muestran a las claras 
que no todo está dicho, ni mucho menos, en este género. Kao 
el Canguro, otro de estos simpáticos amigos que os presenta- 
mos en diciembre, es un saltarín personaje tras el que se es- 
conde una videoaventura de plataformas en 3D de lo más en- 
tretenida. En la línea de conocidos juegos como Spyroo 
Rayman, Kao deberá usar sus habilidades como canguro -léa- 
se brincar y rodar, golpear con sus guantes de boxeo y usar su 
poderosa cola como porra giratoria- para cumplir con los dife- 
rentes objetivos y retos que se le irán encomendando. 
Controles sencillos, gráficos coloridos y un buen número de 
pruebas de habilidad y pequeños puzzles son, en definitiva, 
los principales atractivos de esta demo que este mes os inclui- 
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PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

MOVER 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

ROTAR CÁMARA 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

SIN USO 


BOTÓN A 

SALTAR 

BOTÓN B 

ATACAR 

BOTÓN X 

RODAR/APLASTAR 

BOTÓN Y 

LANZAR 

GATILLO IZQUIERDO 

GUARDIA/ESQUIVAR 

GATILLO DERECHO 

PRIMERA PERSONA 

BOTÓN BLANCO 

SIN USO 

BOTÓN NEGRO 

ESTADÍSnCAS/INVENTARK 


mos, bien para que podáis volverla a degustar, bien para que 
la descubráis por primera vez. 


□ss Rexjisca □(ziciai Eoicón Española 



VIDEO 


USES BINK VIDEO TECHNOLOGY. COPYRIGHT (0 1997-2002 BY RAD GAME TOOLS, INC 











EN EL DVD II DEMOS, PELÍCULAS EN EL DVD 




NBA INSIDE ORIVE 2004 

LOS ANGELES Lakers 
o San Antonio Spurs, 
¿cuál de ios dos equi- 
pos crees que tiene 
más posibilidades de 
ganar? Es más, ¿cuál 
de los dos crees que 
ganaría si tú estuvie- 
ras ai frente? 

Demuestra tu ha- 
bilidad como entrenador y jugador, enfréntate a tu rival en el 
SBS Center de los Spurs o en el Staples Center de los Lakers y 
enseña al mundo de qué va esto del baloncesto estratosférico 
de la NBA en esta demo que nos regala XSN Sports. Disfruta 
con los realistas apuntes de los comentaristas, el rugido del 
público, la fidelidad de los marcadores electrónicos y las tele- 
visivas cámaras que te ofrece el juego, además, claro está, de 
los espectaculares movimientos bajo los aros de tus estrellas 
favoritas de la NBA. 

Es, sin duda, uno de los mejores juegos de baloncesto 
del mercado y ahora puedes disfrutarlo con nuestra demo. 



PALANCA ANALÓGICA IZQ. MOVER 


PALANCA ANALÓGICA DER. 

DIRECCIÓN BOTE 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

TACTICA 


BOTÓN A 

PASE/CAMBIAR jUGADOR 

BOTÓN B 

GIRO/PEDIR PASE/ROBAR 

BOTÓN X 

TIRO/SALTO/REBOTE 

BOTÓN Y 

PASE CONTROLADO 

GATILLO IZQUIERDO 

PROTEGER BOLA 

GATILLO DERECHO 

TURBO 

BOTÓN BUNCO 

PANTALLA 

FofólíÑEGRO 



PELICULAS 
EN EL DVD 

Trailers de juegos para Xbox 




STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY 

LUCAS ARTS continúa 
su saga Jedi Knight con 
una nueva incursión 
en la academia jedi, 
pero esta vez nuestro 
destino, como humil- 
des Padawan, se entre- 
cruzarán con nombres 
tan conocidos en el 

universo de la Guerra de las Galaxias como Chewbacca, la 
Princesa Leía o el Halcón Milenario, y en planetas tan familia- 
res ya para nosotros comoTatooine o Corellia. La demo te pro- 
pone dos misiones para empezar a entrenarte en las artes 
jedi, una en un espaciopuerto de Tatooine repleto de contra- 
bandistas y la otra en unas antiguas ruinas chandrilianas. 

Habrán muchos disparos y acción a raudales en tu camino, 
pero cuidado con abusar de la Fuerza; nunca se sabe cuándo 
puede llevarte por la senda equivocada... o poner un jedi os- 
curo en ella. 

No dejes que el lado oscuro pueda contigo. Enfunda tu 
espada, prepara tu estrategia y... que la Fuerza te acompañe. 
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PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

DIRECCIÓN/ÜSAR FUERZA 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

MIRAR7AGACHARSE 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

SELECaÓN ARMA/FUERZA 


BOTÓN A 

SALTAR 

BOTÓN B 

ACTIVAR ESPADAS 

BOTÓN X 

ASIGNABLE 

BOTÓN Y 

USAR/ACnVAR 

GATILLO IZQUIERDO 

ATAQUE ALTERNATIVO 

GATILLO DERECHO 

ATAQUE 

BOTÓN BLANCO 

ASIGNABLE 

BOTÓN NEGRO 

ASIGNABLE 


WORMS 3D 



GUSANOS. Dícese de 
ciertas criaturitas ro- 
sadas de cuerpo alar- 
gado y cabeza promi- 
nente dotadas del 
más mortífero arse- 
nal jamás creado por 
hombre o reptante al- 
guno. En efecto, es di- 
fícil imaginar un jue- 
go más salvaje y, a pesar de todo, con más sentido del hu- 
mor que cualquier Worms, ¿no? Pues te alegrará saber que 
llega a nuestra Xbox luciendo un magnífico y caricaturesco 
entorno 3D y toda la originalidad a la que nos tienen 
(mal)acostumbrados los chicos de TeamTZ Software. Así que 
ya sabes: elige tu arma, muévete con habilidad, apunta con 
tiento y aplasta a tu enemigo como si fuera un vil gusano, 
nunca mejor dicho. Y si se te resiste, utiliza un ataque aéreo 
o una bomba banana o un pichón buscador... ¿lo vas pillan- 
do? Divertido lo es, y mucho, y te lo pasarás en grande mien- 
tras jueges con nuestra demo. 


PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

MOVER/APUNTAR 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

MIRAR 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

APUNTAR/MIRAR 


BOTÓN 

DISPARO 

BOTÓN B 

SALTO 

BOTÓN X 

PANEL DE ARMAS 

BOTÓN Y 

SELECCIONAR GUSANO 

GATILLO IZQUIERDO 

VISTA CENITAL 

GATILLO DERECHO 

PRIMERA PERSONA 

BOTÓN BLANCO 

GRANADA 

BOTÓN NEGRO 

SIN USO 


S* I. . 


»AUTO MODELISTA 

»STEEL BATTALION: 
UNEOFCONTACT 

»TRUE CRIME: STREETS 
OF LA. 

»SONIC HEROES 
»WHIPLASH 
»SEGA GT ONLINE 
»JADE EMPIRE 
»WORMS3D 


Ya sabéis, sí tenéis cualquier duda, 
pregunta, incertidumbre o 
comentario, podéis escribimos 
una carta o tarjeta postal a: 

COMENTARIOS 
REVISTA OFICIAL XBOX 
EDICIÓN ESPAÑOLA 
Paseo San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 

COMENTARIOS; 
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Spiinter Cell: Vselka Infiltration 


INFQRmRGQN DEL 
ANÁLISIS: NÚMER0 10 
PUNTUACIÓN: 9,0 
JUGADORES DEMO: 1 



Esto te ofrecemos 

Se trata de la primera parte de la última 
misión de Sam Fisher, que anteriormente 
tan sólo estaba disponible en Uve. Third 
Echelon recuperaba inteligencia de la base 
de datos Kola Cell, de Phillip Masse, en el 
sentido de que empezaba a gestarse un 
nuevo plan. La célula de Alekseevich ha 
capturado el Vselka, un submarino capaz 
de desplegar cabezas nucleares. 

Qué debes hacer 

En total, los objetivos de la misión son 
tres. En primer lugar, tienes que encontrar 


al marinero Bobrov que está cautivo. Se 
trata del único superviviente del alboroto 
provocado por la célula de Alekseevich y 
debe de haber una razón por la cual se le 
mantenga vivo. Ten cuenta que el Vselka 
todavía se encuentra en el puerto, pero su- 
mergido. La misión siguiente consiste en 
cerrar el compresor, obligando a que el 
submarino salga a la superficie. Después 
de esto, interponiéndose entre tú y la victo- 
ria se halla el equipo de seguridad de Alek- 
seevich. Elimínalos y alcanza al Vselka. 

¿Algo más? 

El mes próximo encontrarás la segunda 
parte de este nivel apasionante. Sam 
Fisher sube a bordo del submarino Vselka 
en su misión final, antes de que el 
Pandora Tbmorroivllegue a las consolas 
Xbox a finales de esta primavera. 


E 

4^ Trepa por la pan 
Dispara sobre él y s 
prepárate para recit 

a 




^ Dispara contra el tercer guardia y estáte a la espera de los perros. No pares hasta 
que los hayas matado. Cambia de arma y toma la pistola. Salta sobre el techo del tren 
para llegar a la sección siguiente. 



intentas hacerlo por la pared frontal aparecerá un guardia, 
igo comprobará que se trata de un cadáver. Dispárale también y 
disparos de un tercero. 



ordinario nivel de Spiinter Cell. 

H Debes de tener un juego Spiinter Cell completo guardado en el disco duro 
de tu Xbox (compruébalo utilizando el panel de mandos). En caso contra- 
rio, carga todo el juego de Spiinter Cell y crea un perfil nuevo. Carga el 
disco de demo y seleaiona la opción Dov\mloadable Contení menú. Vuelve al 
juego completo de Spimter Cell y carga tu perfil. Entra en el menú Leveis y seleccio- 
na la opción llamada Vselka Infiltration. 



4^ Busca a un guardia que patrulla por el 
patio. No puedes dispararle desde lejos ya 
que las ventanas están cerradas. Espera 
hasta que se acerque a la ventana izquier- 
da, avanza intentando pasar desapercibido 
y sitúate hacia la derecha. Dispara o haz 
uso del inmovilizador adhesivo. 



4^ La sala doble oscurecida se halla guar- 
dada por dos torretas capaces de detectar 
el calor. Ilumina la esquina de la habita- 
ción e irrumpe en ella hasta alcanzar el 
primer panel de control, mientras se ha- 
llan distraídos. Hazte con el control de 
ambos ordenadores e inutiliza las armas. 



4^ No corras ni atravieses por la esquina, 
ya que hay una cámara de seguridad. 
Afortunadamente, esta es la única de este 
nivel que no está blindada. No te preocupes 
de utilizar el generador de interferencias ni 
las granadas de humo: dispara contra el ob- 
jetivo y sigue hasta la habitación siguiente. 



4^ Elimina el bloqueo y utiliza la cámara 
óptica. La puerta situada en la parte 
opuesta también está bloqueada. Dentro 
encontrarás una memoria sólida con da- 
tos de Milos. Sigue adelante hasta llegar al 
próximo tramo de escalera y ametralla a 
otros dos guardias. 


□9D ReMisiza Dpciai - - Eaicón Española 







SPLINTER CELL: VSELKA INFILTRATION TRUCOS II EN EL DVD // EL GRAN RETO 




^ En una cantina de la segunda planta hay dos guardias; el tercero se halla en el pasi- 
llo. Dispara una cámara adhesiva y aprésalos con la ayuda de una bomba de humo. El 
tercer guardia dispone de la combinación del congelador. 



^ Habla con Bobrov, que se halla en el interior del congelador, para saber la combina- 
ción de la cuarta planta. Un guardia utiliza un teclado numérico para franquear la puer- 
ta. Espíalo para saber la combinación o pasa a través de la puerta desbloqueada. 



^ Elimina a tres guardias que se hallan detrás de la puerta desbloqueda con una 
granada o con el SC-20K. Elude a la cámara utilizando el generador de interferencias. 
Entra en la habitación del compresor reptando (a través del respiradero). 



4 ^ Entra por el lado derecho de la sala de control. iCuidado con la alambrada de láser 
presente en ambos lados! Utiliza el panel de control y espera a que se abran las puertas. 
Lanza una granada a través de ellas. 



Vuelve a la escalera principal. Abajo en el fondo hay dos guardias. Lanza una cá- 
mara adhesiva para verlos. Elimínalos con una bomba de humo o mátalos con el SC- 
20K, es lo más adecuado. 


^ Desciende hasta la planta baja y entra en el pasillo. Cambia y toma el SC-20K para 

lanzar una ráfaga que elimine a los cuatro guardias. Acércate al submarino 

Vselka... iContinuará el mes próximo! FIN 
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EL GRAN RETO 



STE MES el Gran Reto gira en tor- 
no a la demo de Star Wars Jedi 
Knight: Jedi Academy, la última 
incursión de la legendaria saga 
de Lucas en nuestra consola. El 
reto que os proponemos es muy 
sencillo: sólo tenéis que completar el nivel «Cult 
Sighting» que se desarrolla en Chandrila en el 
menor tiempo posible. Puedes saltarte las esce- 
nas cinemáticas y usar las habilidades de la 
Fuerza que más te apetezca. 

Si consigues una buena marca, tienes dos 
opciones para demostrarnos tus habilidades: en- 
viarnos una foto de la pantalla en que se mues- 
tre la marca que has conseguido o bien grabar 
una cinta de vídeo con la secuencia en la que se 
aprecia tu tiempo, siempre acompañados del cu- 
pón anexo que encontrarás en esta misma pági- 
na. Por cierto, y casi por aclamación popular: Sí, 
también podéis enviar las imágenes que toméis 
con cámaras digitales por correo electrónico (pe- 


ro no olvidéis enviar simultáneamente por carta 
el cupón adjunto). Y recordad que solamente es 
válido el envío de una puntuación. 

¿Los premios? Los cinco mejores tiempos 
recibidos obtendrán como premio un llavero lu- 
minoso de Star Wars con forma de sable luz. Ya 
lo sabes, juega, participa y que tengas suerte. No 
olvides enviarnos la foto o el vídeo junto con tus 
datos (y el cupón anexo) para que llegue antes 
del día 8 de marzo (último día para la recepción 
de los tiempos). El ganador del concurso será pu- 
blicado en el número 26 de la Revísta Oficial 
Xbox Edición Española, correspondiente ai mes 
de abril. 


La dirección para enviar vuestros tiempos es: 
Concurso Reto Jedi Knight 
Revísta Oficial Xbox Edición Española 
Paseo de San Gervasio, 16-20 08022 Barcelona 
o 

xbox.mad@mcediciones.es 



GANADORES 



^ CUPÓN GRAN RETOr 




Envía el siguiente cupón con tus datos 
personales a: Revista Oficial Xbox 
Edición Española. El Gran Reto Jedi 
Knight P® San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona. Entrarán en el sor- 
teo los cupones recibidos antes del 10 
de marzo. Los ganadores saldrán pu- 
blicados en el número 26 de la 
Revista Oficial Xbox Edición Española 
(mayo). 


Nombre: 


Apellidos: 

Dirección: 


Localidad: 



Project Gotham Racing 2 



NOTA IMPORTANTE: Cuando planteamos el reto de este juego no fuimos lo bastante precisos a la hora de especificar 
cuál de los marcadores de kudos era el válido para participar en el Reto. Como consecuencia de ello (entonamos el 
mea culpa, nadie es «ferpecto») el concurso ha quedado viciado y no sería justo adjudicar unos ganadores, así que he- 
mos tomado la decisión salomónica de realizar un sorteo entre todos los cupones recibidos. Los afortunados han sido 
los siguientes: 

Tristán McConell (Santa Cruz de Tenerife) Toni López Barbosa (Barcelona) 

Oscar Martínez-Sosa Izquierdo (La Rioja) Daniel Ventura Sanz (Baleares) 

Pedro León Franco (Córdoba) 


Provincia: 

CP: 

Marca: 

□ De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 
de diciembre, le informamos de que los datos que Vd. nos 
facilita serán incluidos en el fichero automataado de MC 
Ediciones, SA con la finalidad de mantener la relación con 
Vd. Los datos facilitados son estrictamente necesarios para 
mantener la relación de suscripción, por lo que su 
cumplimiento es obligatorio. Vd. tiene el derecho de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición, que podrá ejercitar 
comunicándolo por carta a: MC EDIQONES, SA (Paseo de 
San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona). Asimismo, Vd. 
autoriza la cesión de sus datos identificativos a Microsoft 
Corporation e Imagine Medía Inc (EE.UU.) al objeto de 
mantenerte informado de las novedades reladonadas con 
Xbox, asf como con respecto al desarrollo de nuevos 
servicios y productos infonnáticos que puedan ser de su 
interés. Si no consiente la cesión señale con una X esta 
casilla. 



Mano Gálvez Marín (Santander) 
s Gínomena Ramos (Murcia) 
Narváez Jiménez (Cádiz) 
-rraleche Fernández (Vizcaya) 
José Daniel Sande Pouso (Lugo) 

Fran Cañas Méi 
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David Santos | 
ilvador DuflTl 
Joan Torres Rabassa (Glrona)^ 
Richard Saez Casado (VaHadolid) 
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® jOE ULTIMA un golpe en una joyería 
con su banda, pero comete el grave 
error de dejarse grabar por la cámara de 
seguridad. Al mismo 
tiempo el hombre que les 
proporciona los trabajos, 

Mickey Bergman, no le 
paga el golpe de la joye- 
ría y para compensarle le 
ofrece un gran robo de 
lingotes de oro a un ban- 
co suizo. Pero joe no se 
fía... David Mametya de- 
mostró en la sensacional La Trama que es 
un magnífico director de thrillers. Este ge- 
nial guionista, director y dramaturgo escri- 
bió otra obra de factura impecable que, 
desgraciadamente, no dejó una profunda 
huella en las carteleras. Lo cierto es que El 
Último Golpe es un thrillera la vieja usan- 
za, un rompecabezas de conspiraciones, 
traiciones y golpes maestros en el que so- 
bresale el increíble trabajo de un Gene 
Hackman tremendamente inspirado y con- 
vincente. 


INFQRmRGDN DEL D\JD 


DIREaOR: DAVID MAMET INTÉRPRE- 
TES: GENE HACKMAN, DANNY DE 
VITO, DELROY LINDO AUDIO: 
CASTELLANO E INGLÉS EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 GÉNERO: THRILLER 
DISTRIBUIDOR: MANGA 


EXTRAS 

>Escenas eliminadas 
>Comentarios opcionales en off 
>Varios documentales sobre la 
realización de la película 
>Contenidos especiales para 
ordenador 
>Y más... 


INFQRmHCIQN DELDMD^™ 
DIRECTOR: GORE VERBINSKI 
INTÉRPRETES: JOHNNY DEPP, OR- 
LANDO BLOOM, GEOFFREY RUSH 

AUDIO: CASTELLANO EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 Y DTS E INGLÉS EN 
DOLBY DIGITAL 5.1 

GÉNERO: PIRATAS 

DISTRIBUIDOR: BUENAVISTA 


HPHRT) 

escenas de peligro ciertamente nota- 
bles. Preparad las palomitas. 

EXTRAS 

>Tráiler 

>Escenas eliminadas 


INFORmnCIQN DEL DMD 


DIRECTOR: F.GARYGRAY 


INTÉRPRETES: VIN DIESEL, JIM 
BOEKE,ALICEAMTER 


INFQPmflCIQN DEL D\JD 

DIRECTOR: JAN DE BONT INTÉRPRE- 
TES: ANGELINA JOLIE, GERARD BUT- 
LER AUDIO: CASTELLANO E INGLÉS EN 
DOLBY DIGITAL 5.1 GÉNERO: ACCIÓN 
DISTRIBUIDOR: PARAMOUNT 


AUDIO: CASTELLANO E INGLÉS 
EN DOLBY DIGITAL 5.1 

GÉNERO: ACCIÓN 

DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 


TOmS RAIDER 


LH CUNFI DE Ll=l MIDA 

® LARA CROFT se enfrenta a su mi- 
sión más peligrosa: recuperar aque- 
llo que las antiguas civilizaciones conside- 
raban la esencia de todos los males: la 
Caja de Pandora. Para ello 
debe viajar por el mundo 
entero, a fin de dar con la 
caja antes de que caiga en 
poder de un maníaco cientí- 
fico cuyo plan es utilizarla 
para una aniquilación masi- 
va. Vuelve Angelina Jolie, 
más sexy y aguerrida que 
nunca, para darle una lec- 
ción a los malos y de paso salvar el mun- 
do. La segunda parte de la saga Tomb 
Raider, inspirada como todos sabréis en el 
célebre videojuego, es otra vuelta de tuer- 
ca al mito Croft, una ópera de sensualidad 
y violencia en la que las curvas de la Jolie 
cobran todo el protagonismo. Adrenalina 
al límite y acción sin descanso es lo que 
ofrece en este filme Jan de Bont, conocido 
por dirigir la legendaria Speed. 


® LA IDÍLICA vida del capitán 
jack Sparrow da un vuelco 
cuando su enemigo, el capi- 
tán Barbossa, le roba su barco, la Perla 
Negra, y ataca la ciudad de Port Royal 
secuestrando a Elizabeth Swann, la 
hermosa hija del Gobernador. Will 
Turner, el amigo de la infancia de 
Elizabeth, decide unirse a 
jack en un acto de galan- 
tería para rescatar a la chi- 
ca y de paso recuperar la 
Perla Negra. Lo que Will 
no sabe es que la maldi- 
ción de un tesoro ha con- 
denado a Barbossa y a su 
tripulación a convertirse 
eternamente en esquele- 
tos vivientes. Cuando pa- 
recía que el género de pi- 


ratas y antiguas batallas había queda- 
do en el olvido, apareció en cartelera 
esta entretenida película que rescata lo 
mejor de esos largometrajes legenda- 
rios y lo traslada a nuestros tiempos sin 
exagerar demasiado las ayuditas digita- 
les. Apoyándose en la magnífica labor 
de Johnny Depp, en la piel de un diver- 
tido pirata inspirado en el 
guitarrista de los Rolling 
Stones Keith Richards, el di- 
rector Gore Verbinski {The 
Ring, The Mexicarí) consigue 
facturar una trepidante cinta 
de aventuras que, sin traspa- 
sar los límites del más puro 
espectáculo, deja un buen sa- 
bor de boca en el espectador. 
Además, esta edición viene 
cargada de extras. 


® SEAN VETTER es un agente de 
aduanas especializado en la lu- 
cha contra el tráfico de drogas en el sur 
de California. Allí trabaja duramente 
para dar caza al mayor capo de la zo- 
na, Memo Gamboa. Todo cambia cuan- 
do la mujer de Sean es asesinada. 
Convencido de que 
Gamboa es el responsable 
del cruel asesinato, decide 
tomarse la justicia por su 
mano. Pero pronto descu- 
bre que el capo es sólo 
una marioneta: por encima 
hay alguien que mueve los 
hilos... Se hace llamar 
Diablo. Desde que irrum- 
pieran en escena los mus- 


diablo 


culados Silvester Stallone y Arnoid 
Schwarzenegger, el horizonte hollywoo- 
diense se ha poblado de tipos duros 
ansiosos por combatir el crimen al 
margen de las normas. El más célebre 
actualmente es Vin Diesel, una mole le- 
tal que no tiene nada que envidiar a los 
protagonistas de Ramboy 
Conan. Diablo es, posiblemente, 
la mejor película de cuantas ha 
rodado este actor estadouniden- 
se. Un policía con hambre de 
venganza, un cártel despiadado, 
un enemigo en la sombra de la 
talla del protagonista... Todos los 
ingredientes característicos del 
género policial de acción se com- 
binan con unos efectos y unas 


PIRATAS DEL CARIBE 
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Moda q belleza 



Vídeoluegos 



El fruh) de la buena comunicación 















NUEVOS ANALISIS 


»Deux Ex: 
invisible war 


»Beyond Good & Evil 


»Prince of Persia: Las 
Arenas del Tiempo 


»Rogue OPS 


»Goblin Commander »Baldur’s Gate 2 


Y más análisis de nuevos juegos presentados para Xbox. 


REVISTA OFICIAL XBOX EDICIÓN ESPAÑOLA 


□\JD 


»DeusEx 


DISCO DE DEMOS I 

JUGABLES DISCO 


Te espera una alucinante combinación entre acción y RPG en uno de los 
tituios más deseados del año. 


DEUS EX: 

INVISIBLE WAR/ 


»Prince of Persia: 

The Sands of Time 

Controla el tiempo a tu manera y aventúrate en las habitaciones 
encantadas del palacio. 


Una alucinante combinación 
entre acción y RPG. 


»Dungeons & Dragons Heroes 

Cuatro guerreros legendarios deben evitar que el Mal reine sobre la 
Tierra. ¿Les acompañas? 


UHS SANDS OTTUyU 


¿Quieres emular a Sergio García? Aquí tienes la oportunidad perfecta. 


Controla el tiempo. 


NHL Rivals 2004 


OUNGEONS 
&ORAGONS 
HEROES' i 


Una nueva y trepidante incorporación al sello deportivo XSN de 
Microsoft. 


Evita que el Mal reine 
sobre la Tierra. 


Rogue Ops 


ik)gue:qps. 


WALLACEtf 
GROMiTOl j 


La agente Nikki Connors empieza su búsqueda de venganza en esta 
espectacular demo. 

Wallace & Gromit in Project Zoo 

Disfruta de las divertidas andanzas de estos dos peculiares personajes. 


UNKS 2004 


¿Quieres emular a 


Una nueva incorporación Nikki Connors busc.i 
al sello XSN. venganza. 


Divertidas andanzas de 
dos 


personajes. 


CONTENIDO DESCARGABLE 

Vselka Submaríne 


¡VIDEOS EN EL DVD! 


»Armed & Dangerous 
»Baldur's Gate: Dark Alliance II 
»Driver3_ 

f ’ 

»James Bond 007 
Everything or Nothing 

»Mission Impossible: 

Operation Surma 


.Y más vídeos de juegos Xbox 


'TODOS LOS CONTENIDOS de la Revista Oficial Xbox Edición Española están sujetos a cambios. 
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 

©SB7 193 158 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3 € wgopü. URGENTE: 6 € ísgapt*.) 



EBPECiaLÍBtaB En VldED JUEgDB 
WWW.GAMESHOP.ES 


c/Vilia de Negreira, 21 • Bajo • 15010 A CORONA BS $ 
^“881914586 emaiu acorunafSgameshop.es O 


c/Plaza San Antón, 2 -01001 VITORIA -GASTEIZ ES $ 
^ 945 120 927 emar; vitoria§gameshop.es Ü 


BS ENVIO A DOMICILIO ti CLUB DEL CAMBIO 
$ COMPRAVENTA USADOS r',; JUEGOS EN RED 


tesa 

aoMMi 


c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE BS $ 
^ 967 50 72 69 imih albacetefSgameshop.es O 


c/Nueva, 47 -02002 ALBACETE ES $ 
® 967 19 31 58 email comerciaffSgameshop.es O 


c/Melchor de Macanaz, 36 • 02400 HELLIN BS $ 
S* 967 17 61 62 O 


c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA BS 
•S? 967 34 04 20 


XBOX BASICA 


XBOX+SPLINTER CELL+HALO XBOX +4 CLASSICS XBOX+MIDTOWN MADNESS3 XBOX +MM3 +HALO XBOX +MM3 +HAL0 XBOX -f COUNTER STRIKE 


c/Pedro Callejo Alonso, S/N - 06004 BADAJOZ ES $ 
laT 924 25 22 1 2 email badajozfSgameshop.es O 



c/Juan XXIII, 1 - 39600 MALIAÑO - MOREDAS BS 
^ 942 26 15 94 email santander@gameshop.es j" j 


c/Llanete de San Agustín, 1 BS $ 
14900 LUCENA *3* 957 51 52 74 O 


c/Arabial frente Hípercor - 18004 GRANADA BS $ 
'Sr 958 80 41 28 ü 


c/Paseo de Línarejos, 1 BS $ 
23700 LINARES *5? 953 65 74 00 ü 


c/Juan de Bethencourt, S/N "C.C. AULAGA" L- 18 ES $ 
35600 PUERTO DEL ROSARIO (FUERTEVENTURA) ^ 928 546 1 00 II 



ediífl ipy @ MBssg üni 

XBOX CONTROLLER OVO KIT XBOX ADAPTADOR RF CABLE OPTICO CABLE SCART ADV. XBOX UVE S. KIT XBOX UVE + ADSL 5.1 AGAMERS VGA BOX 




c/Santiago Rusíñol, 31 BAJOS - 08870 SITGES ES $ 
*3^93 894 20 01 II 


c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 BS $ 
VILAFRANCA DEL PENEDES *3 93 892 33 22 II 


Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local IB - 08800 BS $ 
fILANOVA I LA GELTRU 3 93 814 38 99 email vianova@g&neshop.es s^í II 


vda,Ahiirante León Herrero, S/N "C.C. SAN FERNANDO PLAZA" BS $ 
11100 SAN FERNANDO 3 956 59 16 68 || 





007 TODO 0 NADA ARMED&DANGER ARXFATAUS 


BEYONDGDOD&EVIL BREAKDDWN C.DESERT STORM DEADMAN'S HAND 



FIFA FODTBALL 2004 GRABBED BY GHOUUES GQBUN COMMAND. H.POnER QUIDDITCH LoK DEFIANCE EL RETORNO DEL REY MAFIA 


c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEÓN BS $ 
3 987 25 1 4 55 email leon@gameshop.es II 


c/Trinitaris, 4 Bajo - 25001 LLEIDA BS $ 
3 973 200 499 email kida@gameshop.es ti 





vda. de La Constitución, 79 - 30870 MÁZARRÓN 
vda. La Costa Cálida, 57 • 30860 PUERTO MAZARRÓN 


ROGUEOPS R:RAC1NGV1CT0RY SEGAGTONUNE SILENTSCOPE SIMPSONSH&R SIMS BUSTIN OUT SPAWN ARMAGGEDON SPHINX 


c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REOS 
3 977 33 83 42 


c/Mónaco, 8 -Edificio Marte -38650 LOS CRISTIANOS BS $ 
íRONA (TENERIFE) 3 922 75 30 52 email tenerife@gameshop.es 


c/Cervantes, 4 BAJO- 45600 TALAVERA DE LA REINA BS $ 
3 925 81 66 94 email taIavera@gameshop.es II 


c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO - BILBAO BS $ 
3 94 447 87 75 email bilbao@gameshop.es II 


Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACALDO $ 
3 94418 0108 II 



SI ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE EN EL TELEFONO 
967 193 158, EN EL FAX 967 193 391 O EN EL E-MAIL F R A N O U I C I A S@ G A M ES H O P .E S 
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